LT DELEGAZIONE PROVINCIALE

LEGA NAZIONALE
DILETTANTI
-

Torino, 06/11/2026

Prot. 580/ DpTo

Spett.le Societa
CENTROCAMPO

Sua Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale
Denominazione: RX CUP

Categoria: Pulcini 2° Anno

Periodo di svolgimento: 08/11/2026

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federalii I precedenza &
data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

If Segretario Il Delggato Prolinciale

gonzchlcchlo Giovanfi Spina

FIGC Via Tiziano Vecelio, 8
l Iw A A ) 10126 - Torino (TO)
Lega Nazionale Dilettanti Tel. 011.5654623
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REGOLAMENTO CAT. PULCINI 2° ANNO

ART.1 ORGANIZZAZIONE Centrocampo

LA SOCIETA

INDICE ED ORGANIZZA UNTORNEO ACARATTERE  REGIONALE[ | Provinciate [X]  LocaLe| |
DENOMINATO: Rx cup

N COLLABCRAZIONE CON: Nessuno

PERIODO DI SVOLGIMENTO: DAL 8/T172026 AL 81112026
IMPIANTO SPORTIVOMVI: BAGNEUX

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PULCIN) 2° ANNO REGOLARMENTE
TESSERATI F.1.G.C. CONLA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2016 AL 31/12/2016

E POSSIBILE UTILIZZARE UN NUMERO MASSIMO Di 3 {TRE) GIOCATORI NATI NEL 2017

ART.3PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEOQ, PRIMA DEL

SUQ INIZIO, L'ELENCO DEt CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN®

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITQ APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI. )

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 14
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZION! SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI GUI AL C.U. N°1 DEL 8.6.8.
ROMA : TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DE! PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNOC ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZION ED |
NUGVI ENTRATI NON POTRANNO PitJ ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE; | : NNO-ESSERE £ \FE-SOBHTUZIOH

o)
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SIETEMA-BEH"GAMB-HBERI —
ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNG PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA £ RISPETTIVO N* DI MATRICOLA)
SOCIETA SOCIETA SOCIETA SOCIETA
Centrocampo 79253
Autovip San Mauro 73701
Quincitava 41020

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (NON ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMFI SUPPLEMENTARI NON & POSSBILE
PREVEDERE FORMLLE DI TORNEQ CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI D) FINALE, GUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)

IL TORNEO $I SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA E MODALITA DI QUALIFICAZIONE:
Tuiti contro tutti

ART.8 CLASSIFICHE

LE CLASSIFICHE SARANNC REDATTE IN BASE Al SEGUENTI CRITERI:

3 PUNTI PER LA VITTORIA - 1 PUNTO PER IL PAREGGIO — 0 PUNT! PER LA SCONFITTA

IN CASO DI PARITA DI PUNTEGGIO VALGONO | CRITERI IN ORDINE ELENCATI:

1. ESITO DEGLI INCONTRI DIRETTI

RISULTATO EVENTUALE SITUAZIONE DI GIOCO (P.E. “3v83 0 4vs4”, DA DISPUTARSI PRIMA DELLA GARA)
NUMERO D! GIOVAN! CALCIATORI/CALCIATRICI COINVOLT!

MIGLIOR POSIZIONE NELLA CLASSIFICA DISCIPLINA E FAIR PLAY (P.E. NUMERO Dt “GREEN CARD" ASSEGNATE)
SORTEGGIO
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A-+T 9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

D LE GARE 51 SVOLGERANNG IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO

m EM&MMNZ{M)MEMMTAN&WWNO
g LE PARTITE 81 GIOCAND 7 V8 T 81/ CAMPE DI DRIENSION RIDOTTE COM POATE RIGOTTE $D UTILIZZO O PALLOM N* 4

D LE PARTITE 81 GIOCANG S VS 5 8U CAMPI DI DIMENSIONS RIDOTTE COM PORTE RIDOTTE £13 UTILCZES B4 PALLONI N* 4

ART.10 TIR) DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTIT

ART.12 ARBITRI
D LE PARTITE SARANNG ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATOR: CHE PARTECIPANO ALLA GARA
{AUTOARBITRAGGIO)

N DEROGA SU MOTIWATA RICHIESTA ALLEGATA AL REGOLAMENTO
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DA TECNICI O DIRIGENTI REGOLARMENTE TESSERATI DALLA F.1.Q.C eSSt
A DISPOSIZIONE DAL 'ORGANZZAZIONE DEL. TORNED.

IN OGN CASG | RAPPORTY GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE! GIOCATOR! SARANNG TRASMESSE AL COMITATODI
COMPETENZA NE| TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEG VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI

COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
L CoDICE D GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZION! PER | CALCIATORI DELLA
CATEGORIA PULCINI CHE; PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAM DOVRANND PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT!
DALLA TASSA DI EURD ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE

SEMPRE NEI TERMINE DEI 30 MINUTL LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGAZIONE O
COMPETENTA

ART. 16 ASSICURAZIONE

£ RESPONSABIUTA DI OGMI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOGATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABRE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERAL! IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N*{ DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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AS.D.
CENTROCAMPO

TORNEQ "RX KUP*

08/11/2026
gare Tvs7 con un tempo di 25 minuti

f_=_

\ r) Centrocampo
Quincitava
N WAVRD
= Autovip San Mauro

ore incontro

09:45 Centracampo Quincitava
10:20 Quincitava Autovip San Maure
10:55 Autovip San Mauro Centrocampo

al termine premiazioni sul campo

Regolamento: v-3pt, p-1pt, s-0pt; a pari punti: scontro diretto, differenza reti

CLASSIFICA

Cantrocampo

Quincitava

Autovip San Mauro




Settore Giovanile e Scolastice - Programma di sviluppe territoriale

CALCIO DI STRADA

Descrizione = o .
1o giocatori si dividono in 3 gruppi: 2 composti da 3 giocatori; 1 composto da 4 giocatori Ad oghi gruppd vengonc dati z delimitaror ed
un pallone con {'indicazione di realizzare autonomamente una porta (deile dimensioni desiderate) allinterno del settore di gioco definity

Regole

- Ifgioco coasiste inun “tutti contro tutti"tra | componenti di ognuno dei 3 gruppi (ogn gruppo svolge fattivitd per conto proprg).
I giocatori di movimento devono cercare di fare gol al portiere evitando l'intervents dei propri avversari. Ogni azione di gleco
parte dal portiere attraverso un lancio casuale allinterno del campo delimitato.Chi realizza una rete, totalizza un punto urva
i porta, dando il via ad una nuova azione di gioco. Il gol si considera valido da entrarmbi i lati della porta, non & frante o retro
Quanda |a palla esce dal campo (il settore di gioco dedicato a questa stazione), guesta viene data al portiere che ha il compite di
lanciarla nuovamente in gioco.

Possibile ambientazions

“Al compleanno di Luca siama in 7, a casa suace
un giardine, abbiamo 4 zaini con cui delimitre
le porte”. “Slame a ricreazione, in 3, nel giardne
della scuola, abbiame un pallane di spugna 2 due
sacche per le scarpe che usiame per andare in

palestra”.

Variante pari Piccoli Amici

- Porte e gruppi di gioco vengono defiriti
dall'allenatore e non lasciati  all'auo-
organizzazione. Le perte hanno dimensioni
di almeno 2m e i gruppi sono di livelo
omogeneo.
Gruppi di gioco con un massime di 3
component, se costretti a fare con 4, usars 2
partieri e porte di 3 metri.

Comportamenti privilegiati

Manifestare iniziativa cercando di sviluppare con coraggio un'azione personale finalizzata alla ricerca del gol.

Giocare con continuitd cercando diandare a contendersi if possesso della palla anche lontano dalla porta.

Impegnarsi anche nella fase difensiva della situazione di gioco ricercando la conquista della palla ed il contrasto all'avversario
che ne &in possesso.

’;‘ ‘:‘f\‘?&" . ,_"3 72

=&h Presupposti _ = T

A gi rappresentati o
M w‘.;. e
1. Favorire l'iniziativa personale 6. Promucvere {'autoarbitraggio
2. Suddividere 'attivita per gruppi 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Relazionarsi con gli atletiin modo propesitivo 8. Orientare feedback su parametri esecutivi
4. Ridurre al minimo i tempimarti 9. Evitare paragoni tra compagni
5. Sfidaeconfronto individuale 16, Utilizzare materiali di forma e tipolcgia diversa
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