LT DELEGAZIONE PROVINCIALE

LEGA NAZIONALE
DILETTANTI N

Torino, 30/10/2026

Prot. 536/ DpTo

Spett.le Societa
SPAZIO TALENT SOCCER
Sua Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale

Denominazione: YELLOW TALENT
Categoria: Piccoli Amici
Periodo di svolgimento: 31/10/2026

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Tomeo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche i svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivitd Ufficiali Federali ia precedenza &
data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

It Segretario Il Delggato ProVinciale

Simona Bgchicchio Giotanhi Spina!

F|GC Via Tiziano Vecellio, 8
. . : 10126 - Torino (TQ)
L Lega Nazicnale Dilettanti Tel.ON.5654623
piemontevda.nd it



REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA F.C.D. SPAZIO TALENT SOCCER

Via C/ISO APPIO CLAUDIO 106 CITTATORINOG Cap 10146
TeL 0115823855 Fax MaiL SEGRETERIASTS@TISCALIJT
INDIGE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE D I:I

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LocaLe
DENOMINATA: YELLOW TALENT

IN GOLLABORAZIONE CON

CHE Si DISPUTERA NEIGIORNI 31/107/2026
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: G/SC APPIO CLAUDIC 106,10146 TORING

CATEGORIA DI-PARTECIRAZIONE E LIMITI DIETA

LA MAMIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATOR] APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2020
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO L'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTGC INDIGATE SOCIETA: {Indicare nominativo e rispettivo

numero di matricola
SPAZIO TALENT SOCCER

VIRTUS
SHEPORT

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INIZIO, LELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONG UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°

PRESTITI
SONC VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA SI SVOLGERANNG CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL’ ATTIVITA

GIRONE ALL'ITALIANA

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

D LE PARTITE SI GIOCANO 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N® 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

LE PARTITE SI GIOCANG 3 > 3 5U CAMPI D) DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO D)
PALLONI N° 3 oPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTICI (OBBLIGATOR| MINIMO DUE GIOCHI)

RE DEI PORTIERI

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEJ GHOCHI

TEMPI DI GARA

LE MikI GARE AVRANNO LA DURATA D! 12 MINUT! CIASCUNG

| GIOCHI LUDICY DIDATTICI AVRANNG LA DURATA DI 5 MINUTI CIASCUNO



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTII GIOCATORI DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
e E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GHOCH! LUDICO DIDATTIC!
* | GIOCATORI DEVONOG PRENDERE PARTE ALMENG AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS GIOCATORI CHE PARTEGIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE GARATTERIZZARE L'ATTIVITA DE! PICCOLI AMICI NON & CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPR! GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELEA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENT!
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SWL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL  SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA [N CORSO.

IL PRESIDENTE [}ELI_A SOCIETA
( N\~ 3

Responsabile Organizzazione Sig. SILVANA TAULLY Te] 3281260817

Rresponsabile Safeguarding Sig._ MONICA LAUDICINA Tel_ 3383762424




€ joRINO
é .

SPAz10 TALENT SOCCER |

\

=
" DOMENICA 01 NOVEMBRE |

Categoria 2020 « 3vs3

[ CAMPOA

. STS Nero vs Sisport

STS Nero vs Virtus

11:00 STS Nero vs STS Oro

| CAMPOB |

10:00 STS Oro ws Virtus

10:20 STS Oro ws Sisport

.00 Sisport vs Virtus




Ambito Contenitore Categorio
TECNICOD GIOCHI DI TECNICA PRIMI CALCI

IL RE DEI PORTIERI ONE T

Adaottato ol protacolio per Fallznomenta individuale 1S minuti 20x20 metri

Descrizione

Y giocatori sl posizienono su Y diversi delimito-
tori collocoti allinterno di uno spozio definito di
fronte ad un portiere che ha il campito di difen-
dere uno porta (lorga Y metr), Sote 3 dei M gio-
—Latarollinteron dello spozio sono in possesso. |
di un poilang, 110 giscotor coinvelti nel gioco
si dividono quindi in 2 gruppi de & componenti
clascuno, ognuno dei quali gloca in forma ou-
tanoma. It giaco consiste in una serie di ozioni
di tiro in porto che vede coinvolti due gioeo-
tori per volto: un attacconte ed un portiere. it
distanziomento dei delimitetori di portenzo, o
svalgimento olternato dei tiri in porto e i divie-
to di contrasto tra portatore di pollo & portiere
permettonn ai giocotor di imonere o distonzo
durante lo svolgimenta dellottivitd previste.

Regele
» In cuso dl gol du ports dell'aitacconte, il
portiere prende il poilone e e trasmette ol
compogno senzo pollo posizionoto ollinterno delloren di portenzo. Loltoecante, dopo aver segnoto, si sostituisce ropidomente
ol partlers. .
= In caso dl errore da parte del'attaceunte, questo recupero velocemente palla e lo trasmette ol compogno in otieso senzo pol-
lone poslzionato allinterno dell'oren di portenzo.
In entrombi i cosi, il giocotore che ho passato pollo of compaogno in atteso, sl posiziono olinte no dello spozio di portenza e
aspetto fa palia do un olkre giocatore.
Il portiere, in coso di porata o di errore do porte dellottocconte, imone in porto e si prepara all'ozione successivo.
Fl tetmine di ogni ozione di gioco (in seguito od un tiro o ad un gol), porte immediatomente [ed outonomomente, senza il “via™ da
porte del tecnico] fottoceonte successivo. Lattaceante pud portire anche se if portiere nan & pronto per offrontore uno nuova
ozione di gioco (questa regelo favorisce l'ottenzione e lo continuitd di gioco del partecipanti).
Viene centato it numera di tid che ogni partiere riesce o raspingere consecutivomente, queste numero diventa, di volta in volia,
il nuove record parsonale da cercare di battera.

= NBTS: ogni gruppo gisca con 3 soli palloni ol fine di stimolore lo relozione tra compogni ottroverso fa collaborozione orgonizzotiva
che si creo con fo trasmissione di palla ol glocoiore in otteso,

Variantl per Piccoll Amicl

+  Ogni giocatare ho un pollone (rmone comunque b divisione in 2 gruppl do S giocatari].
Ali'inizio de!l'attivith statkende che il portiere sla pranto per controstare l'ozione dell'ottocconte successivo, une voita campreso
il gioco, 1 porteciponti posseno partire immedictomente dopo Il termine dell'ozione precedente.

Possiblle amblentazione
Sioma od un cancarso dove si vuole eleggere il “re dei partied”, |l giocatore che resce o respingere il maggior numero di tirf con-
secutivi, risulterd essere if *re dei portien”.

i-i ACCORGIMENTI PER IL DISTANZIAMENTO TRA GIOCATORI




