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Torino, 30/10/2026
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OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale

Denominazione: FUTURE STARS
Categoria: Primi Calci
Periodo di svolgimento: 08/11/2026

L a Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento def
Tomeo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svoigimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la precedenza &
data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

l Segretario Il Delggato Proyinciale

Sirmqona Bgchicchio Gio%anhi Spina’

m FIGC Via Tiziano Vecelio, 8
. . . 10126 - Torino (TC)
L Lega Nazionale Dilettanti Tel 011_555462(3

piemontevda.ind.it



REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
La SOCIETA__AS.D. PRO EUREKA

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE  REGIONALE[ | PROVINGIALE | ]  LOCALE[X]

DENOMINATO: FUTURE STARS
IN COLLABORAZIONE CON: _FIGC

PERIODO DI SVOLGIMENTQ: DAL 08/11/2026 Al 081172026
IMPIANTO SPORTIVO/VI. STADIO EUREKA - VIALE PIAVE 8/B - SETTIMO TORINESE

ART:2 CATEGORIA DI FARTECIPAZIONE E LIMITIDLETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALGIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERATI F.I.G.C. CONLAPROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2018 AL 31/12/2019

E POSSIBILE UTILIZZARE CALGIATORI NATI NEL 2020 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE 11 6° ANNQ
D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTIT|

ART.4 ELENCHI GIQCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEOQ, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI GHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_10

DOPO L’AVVENUTA CONSEGNA £ PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FING AD UN MASSIMO Di 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENG RISPETTO DELLE NORME 01 cul AL C.U. N°1 DEL 5.G.S.
ROMA; TUTTI | GIOCATQRI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DE! PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOWI ENTRATI NON POTRANNO PlU ESSERE SOSTITUIT] FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI D1 SALUTE; Z A A d
SHEMA—BEI—GAMB}—HBERI—TUTTE 1 BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIGCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SCCIETA E RISFETTIVO N° DI MATRICOLA)

SOCIETA MATRICOLA SOGIETA MATRICOLA
| PRO EUREKA 918837 SISPORT 9431688
VIRTUS 922814

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (NoN ESseNDO CoNSENTITI I TIRE D1 RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON £ POSSIBILE
PREVEOERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI & FINALI)

IL TORNEQ St SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE (DESCRIVERE FORMULA DI SVOLGIMENTO)
LE SQUADRE 5t AFFRONTERANNO IN GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUBICO DIDATTICI {OBBLIGATORIO) BESGRIVERE IL GIOGO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO
PALLA BASE

GIOCO 4 PORTE

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE



ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA Dt SVOLGIMENTO)
I:I LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 (TRE} TEMPI DELLA DURATA DI MINUT! CIASCUNG

PX|  LE GARE 51 SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLADURATA DI 10 MINUTI GIASCUNO

D LE PARTITE SI GIOCANO 5 VS 5 SU CAMPI DI DIMENSION] RIDOTTE CON BORTE RIBOTTE ED UTHIZZO D} PALLGNIN® 4
I:I LE PARTITE S GIOCANO 4 VS 4 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONGC CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTIT!

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASG | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE BEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEC
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
I CoDICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DELLA
CATEGORIA PRIMI CALCI CHE; PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVWEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUT! DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO 50 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE
SEMPRE NEI TERMIMI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL GOMITATO O DELEGAZIONE DI
COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA D! OGNI SOCIETA PARTEGIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATCRI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COFERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONG LE DISPOSIZION| DEI REGOLAMENTI
FEDERALI 1N QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIQVANILE E SCOLASTICORELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORS0.

|
IL PRESIDENTEDELLA SOCIETA
/

-

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE S1G, MASSIMO CAPUSSOTTO TEL, 3349997664

RESPONSABILE SAFEGUARDING  8IG. MARCO MIELE TEL. 3313753363




Torneo
“Future Stars”

PRO EUREK &

Campo “STADIO Eureka” — Viale Piave 8/B - Settimo Torinese

Categoria Primi Calci 2018

PRIMA FASE
GIRONE A
PRO EUREXA
SISPORT
VIRTUS
[ GIORNO [ DATA | ORA | INCONTRO | RISULTATO |
[ omenica 081112026 10:00 PRO EUREKA - SISPORT
10:30 PRO EUREKA - VIRTUS
11.00 SISPORT - VIRTUS




| metri e difendere le altre 2. La rete

Descrizione: si gioca 5 > 5. Una
squadra deve far goal su 2 porte
§ larghe 2 metri e poste agli m:.mo__
del'campo di dimensioni mmxwm

| @ valida se la palla supera la linea
di porta ad un'altezza da terra non
| superiore a quella dei coni. Le
timesse dal fondo ed i corner si

¥ battono al centro della linea di
*ozo_o |
Materiale: n. 1 pallone —n, 8 coni
= Delimitatori per dividere i

R e = W TR

T S—

§ campo.

GIOCO A
CONFRONTO CONFRON

4 porte 4 porte
20x30 20x30

25x35 MM 25y3s
PARTITA B8 PARTITA
5 CONTRO 5 5 CONTRO




PALLA BASE

2

Descrizione: il campo di gioco & un
rettangolo di mt. 25 x 35, che presenta a
fondo campo, da entrambi le parti, un’area
detta BASE di dimensioni mt. 25 x 3. Si
gioca 5 > 5 come una regolare partita di
calcio solo che, anziché segnare, per
realizzare un punto bisogna portare o
fermare il pallone nella BASE avversaria.
Se la palla esce da questultima
attraversandola, il punto non é valido e si
riprende il gioco con un calcio di rinvio
dalla linea dei 3 metri. Non esiste calcio di
| rigore, i falli sono tutti di seconda e se
avvengono a ridosso della base si
indietreggia la palla ad una distanza di mt.
3. Ogni volta che si realizza un punto si

B rimette la palla al centro. La rimessa

laterale si batte con i piedi. Durante il
gioco, nella BASE, non possono entrare i
giocatori della squadra che si sta
difendendo.

Materiale: n. 1 pallone n. 4.

GIOCO A
CONFRONTO

Palla base
25x35

25x35
PARTITA
5 CONTRO 5

GIOCO A
CONFRONTO &=

Palla base
25x35

'

s

25x35
PARTITA
5 CONTRO 5

R T



