DELEG }KZJD;]L Ji%TﬂETTH AlE

PINEADLD

¥ Ottobre 2026
N° 59/Tor.

SPETT.LE SOCIETA
S. SECONDO A.S.D.
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
“ SETTEMBRE IN PALLA VII EDIZIONE " - PICCOLI AMICI IL 11/10/2026

La Delegazione Distrettuale di Pinerolo, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federalila
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali Saluti
Il Segretario Il Delegato

BOLZONI Sergio MUCCIOLO Pierluigi
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REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA US SAN SEGONDO ASD

ViAa GODINO DELIO CITTA SAN SECONDQ DI PINEROLO Cap 10060
TEL Fax MAIiLinfo@ussansecondoasd.it

INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE D % [:I

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE
DENOMINATA: SETTEMBRE IN PALLA VII EDIZIONE

IN COLLABORAZIONE CON

CHE SI DISPUTERA NEI GI
PRESSO L'IMPIANTO SPOR

RNi_11 OTTOBRE 2026
mvo: COMUNALE - SITO IN VIA GODINOC DELIO

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIONE E| RISERVATA Al

CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI

REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NAT: DAL 04.01.2020

AL COMPIMENTO ANAG!
SOCIETA PARTECIPAI

ALLA MANIFESTAZIONE PR

numero di matricola
US SAN SECONDO ASD|

CO DEL 5° ANNO D'ETA

NTI
'ENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo

(79250), TOP PLAYER (930306), RIVALTA (917184)

ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANT! DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL

SUQ INIZIO, L'ELENCO DEI

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DEL

CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N° <

MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA Sl SVOLGERANNC CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)
DESCRIVERE LA FORMULA|DELL’ ATTIVITA

TUTTE LE SQUADRE 5|

NCONTRERANNQ IN GARA Dl SOLA ANDATA

SVOLGIMENTO (specﬁlcme LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

PALLONI N°3 0

LE PARTITE SI GIQCANO 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPRURE N° 4 iN GOMMA

LE PARTITE 81 GIQCANO 3 > 3 SU CAMPI Dt DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI

PURE N° 4 IN GOMMA

GIOCH! LUDICE DIDATTIC! {OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI)

IL RE DEI PORTIERI - Gl

| AUTOSCONTRI

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHI

TEMPI DI GARA

&

| GIOCHI LUDICI D

LE MINI GARE AVR

JANNO LA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNO
F.ALG.C - LB, -3.G.85,
IDATTICI AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUTI ClASCUNGelezazione Distretleni: 4iPinerole
Via Del Gibuti,1//. - ¢ 1.,277137

Zona industriate Lo ¢ orptrata
10064 Pinerulw - (TO)




CLASSIFICHE
NON SONO CONSENT]

PARTECIPAZIONE

TUTTI | GIOCATORI DEVON
£ OBBLIGATORIA
| GIOCATOR! DE]
SOSTITUITI SINO A

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARB

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO
FORMA DI RECLAMO,

ASSICURAZIONE
& RESPONSABILITA DI OG
CARTA ASSICURATIVA F
COPERTURA ASSICURATIV

NORME GENERALI
PER QUANTC NON PREY
FEDERALI IN QUANTO C(
GIOVANILE E SCOLASTICQ

Responsabile Organi:

Rresponsabile Safegyarding Sig._FADDE MASSIMILIANG

TE CLASSIFICHE

0O PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE!
|LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICI

MONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
\L TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

TRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA

NI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
3C. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ & RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
A

NSTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION!I DEI REGOLAMENTI
DMPATIBILI, £ QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
BARISON SIMONE

zazione Sig. INSANA MASSIMO Tel 3274286548

Te} 3284588790

. . 5.G.5S.
£1.6.C. " IR LAE "{-‘GP-'“M:TO‘O
L o Dintretihi 177137
,azione Dint (L 0121.27
De'\cr:l l Gibuti, 17 Lo \;O‘.\)Ofata
v1a ~ dust_nﬂ\c L'
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Piccoli Amici 2020/21

 SQUADRE PARTECIPANTI B
Girone Unico |
San Secondo - Tetti Francesi Rivalta !
Top Player
ESUTARPES s e s ST ____1'
Domenica 11 ottobre 202
ORARIO| GARA | CAMPO| RISULTATO
10,30 San Secondo - Tetti Francesi Rivalta A
11,00 Tetti Francesi Rivalta — Top Player [ A |
11,30 " Top Player — San Secondo A |
|
FLG.C. - LI 5.G.S.
Nelegazione Dintroitoul - i Pinerolo
Via Del Gibit, Ifi - i, 8421.377137

Zona industrisle L. vorporata
10064 Pinervlo - (T0)



RE DEI PORTIER/

Area di gloco: 20x20 metr

* Giocatori: 6

* Tempo di svolgimento: 12 minuts

U gloco consiste in una serie di axioni di tiro in porta che vede coinvolti 2
giacatori per volta: un attaceante ed un portiere. 1 distanziamento dei
delimitatori di partenza, lo svolgimento atternato dei tirl in portaelf

divieto di contrasto tra portatore dipalla e portiere {agevolato dalla

definizione di una Unea oltre fa quale non & possibile calciare),

permettono al glocatori di rimanere a distanza durante lo svolgimento
dell’attivita prevista,

* in caso di gol da parte dell'attaccante, if portiere prende il pallone e lo
trasmette al compagno senza palla posizionato allinterno dell'area di

partenza. U'attaccante, dopo aver segniato, si sostituisce rapidamente al portiere.
* incaso di ervore da parte deli'sttaccante, questo recupera velocemente

patla ¢ fa trasmette ol compagno in attesa senza patlone posizionato

all'interno deli'area di partenza,

@ Inentrambl i casi, il giocatore che ha passato palla al compagno in S— s oM ket
attesa si posiziona allinterno dello spazio di partenza e aspettala palla da * Al terring di o:?ﬁ 2o n:;.e:i“a tin “":t:: dun t‘ig o adun o,

un altro giocatore. parte immediatamente {ed autonomamente. senza i "wia® da pare del
tecrico) Fattaccante successivo, L'attaccante pubd partire anche se il
portiere noa & pronto per affrontare una nuova anone di gioco {nuesta
regola favonisce I'attenzione e la continuits di coinvolgimento oer
partecipantij.
* Viene contato | numero th br: che g portiere nesce a respingere
tensecutivamente, questo numero divents, di volta in valta, il nusvo
record da cercare di battere.
NOQTA: ogni gruppo gioca con tre soli palioni 3l fine d stimolarela
- selonione tre compagnt attraverso b colltaborazione organizzativa che i
¢rea con la trasmussione di paita al giotatare in attesa,

! A - A

* Il portiere, in caso di parata o di ervore da parte dell'attaccante,
nmane

) * Area di gioco: 18x18 metri
» S °:. * Givcatori: 6

' » Tempo di svolgimente: 12 minutl
~ _ Sei giocatori conducono palla all'interno dello spazio delimitato con
I'apiettivo di colpire il pallone degli avversar) ed evitare di farsi prendere
i i) proprio. :
1l gioco consiste in un tiro a bersiglio in cul si realizza un punto quando
. = si riesce a colpire it pallone df un altro giocatore,
* 1 punti sono valldi solo all'intemo del quadrato di gioco {ogni paltone
T :mlpim al di fuorl delio stessa nen di aleun punto}. Nel ¢aso in ¢cui due
: palloni caldati da due giocatori distinti si colpiscano tra di loro,
il punto non viene considerato valido.
* Vince il turno di gioco i giocatore the riesce ad arrivare per primoa 10
punti, Vengono realizzati diversi turni di gioco, Ad ogni turno si cambia il
numero di punti necessario per vincere & vengona inserite delle varianti
tispetto allartivith Iniziale.

VARIANTI « Vengono inserite delle posizioni di pausa nelle quali non si pud
essere colpiti dagh avversari:
* Tenendo it palfone sotto Ia pianta del piede
(sia in modo casuale che richiedendo di utilizzare il plede meno abile).
* Salendo in equilibrio sulla palla con entrambi § piedi,
* In quadrupedia, pancia sollevata da terra con il pallone sotto al propria corgo




