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OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “Torneo Autunnale” - Primi Calci - 1l
26/09/2026

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali 1a
precedenza & data a quest'ultime.
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REGOLAMENTO CAT, PRIMI CALCI

Arr.1 ORGANIZZAZIONE

Lasoceta___ASDY  HEVRUS (ALCE - .
NDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE REGIONALE[ | PROVINCIALE %]  Locale[ |
DENOMINATO 2 ! N = : : U A 4 s e R —
IN COLLABORAZIONE CON: ey E
PERIODO DI BVOLGIMENTOT DAL <6, | 03 T8 0+ AU O Tad e

IMPIANTO SPORTIVOME & by e PIA278a PEXLONT 4

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA

IL TORNEQ E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI RECOLARMENTE
TESSERATIF.1.G.C. GON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2018 AL 31/42/2019

£ POSSIBILE UTILIZZARE CALGIATOR! NATI NEL 2020 cHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 67 ANNO

D'ETA

ART.3 PRESTITY
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA FARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEC, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEJ CALCIATORI CHE INTENDONG UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N° . AD

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TAL| ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO Df 18

GIDCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENOD RISPETTO DELLE NORME DI cul AL C.U. N°1 DEL 8.G.S.
ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DE! PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZION| ED |
NUQVI ENTRATI NON POTRANNO Pill ESSERE SOSTITUIT! FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER

VALIDE MOTIVI DI SALUTE;

SISTEMA-DEI-CAMBI-BERI-TUTT! | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO
ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N°® DI MATRICOLA)
SOCIETA { MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
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ART.7 FORMULA DEL TORNEQ (nox esseEnbo GONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TeNp} SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVERERE FORMULE DI TORNED CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI D) FiNALE, QUARTIDI FINALE, SEMIFINALI E FIMAL[}

IL TORNEO s1 SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE (DESCRIVERE FORMULA DI SVOLGIMENTO)
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ART.9 TEMP| DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA Di BVOLGIMENTO)
D LE GARE S| SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO

E LE GARE SI SVOLGERANNQ IN 2 (DUE) TEMPI DELLADURATA DI _ /10 MINUTI CIASCUNO

E] LE PARYITE §1 GIOCANDG 5 VS 5 sU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N* 4

D LE PARTITE SI GIDCANG 4 S 4 SU CAMPI DI GIMENSHKINI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE D UTILIZZO D PALLONIN® 4
IL GIOCO/CHI AVRANND LA DURATA DI __ A0  miNuTi

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CAS0 | RAPPORT| GARA GON ALLEGATE LE DISTINTE DE! GIOCATOR| SARANND TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVIST] PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEQ
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI

COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI FER | CALCIATORI DELLA
CATEGORIA PRIMI CALCI GHE; PERTANTG DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUT! DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT
DaLLA TASSA DI EURD 5; 1O ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE
SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGAZIONE DI
COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA D! OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA, LORGANIZZAZIONE DEL TORNEO £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTLURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALY

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REQGOUAMENTO, VALGOND LE DISPOSIZION! DEI REGOLAMENT)
FEDERALI IN QUANTD CONMPATIBIL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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CALENDARIO TORNEO REVELLO

ANNATA 2019/20
Sabato 26 SETTEMBRE 2026
SQUADRE PARTECIPANTI
REVELLO
SAVIGLIANO 81
BUSCA
SALICE
BENESE
CAMPO A CAMPO B
ORE 9.00: REVELLO ~ SALICE BUSCA - BENESE
ORE 9.30: SAVIGLIANO 81 - BUSCA BENESE - SALICE
ORE 10.00: REVELLO - BENESE SALICE - SAVIGLIANO 81

ORE 10.30: REVELLO - SAVIGLIANO 81
ORE 10.55: BUSCA - SALICE
ORE 11.20: SAVIGLIANO 81 - BENESE

ORE 11.45: REVELLO - BUSCA

F.l.G.C. - L.N.D. - 5.G.S.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEOQ
Via Peveragno, 11 - Tel, 0171.485002
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Setiore Giovonle 4 Scolastics - Drpprasaal it ©viup00 territeriale

Descrizione

¥ glocatori st posizionano all'intemg del qusidata 5 di quest! hanno wsa palls, igll a'tr viers data ura crssors da tenere in mana | 3

giotatar rimarwenti sl sistemans silesterna del guadrat

Regole

. Chihasla casacca in rriana ha il compito df rubare Il patlone a) giocatort In conduzione, se o riesce, 51 effettua un carmbio di nolo
{e conseguerts scambilo di cxsarca)
Se un glocatore con palla fo dasiders o ritene oppartund, pud trasmetters | patioas ad Lne del compagnl postrionat allestmo
def campo andando ad inverting he posiziont & | reoli dI gloes (chi ha trasmasso palla, escedal campo, el Fha ricrases, dewen-
trare il guatirato)

Possibile ambientatione

1 ghocatore con la palls (fa bistecoa) & A ranger,
chl ha g casacea § I fsone, chi asperea fuer &
lalutante del ranger il leore vucls cercare di
prendere la merenda del ranger.

Variante peri Piccall Amici

+  Prima di intiare l'artivitd, | giocatorl fanno
un minuto di tampo per prendere confidenza
con gl spazi di gioco.

+ It gloco comincia con unsologlocatore tonla
casacea Inmane,

« Chi ha la casacca in mang, per rubare il
pillone al compagno basta che gliela toechi,
SENZA ENLrarne in possesso.

Comportamenti privilegiati | %

Capire quande sl & una sou pressione tale da renders necessario I coinvolgimento di un compagno allesterno del ampo
attraverso la trasmissione del pallone {effettuata quando |l compagne & pronto a ricewerls e non distratto o lmpegmw in .
un'aitrasituazione.
Difendere i pallane dallintervento dellawersario (frapponendosi tra questo e la palla e tenendo It palione Itl'ltl
dall'awversario) Inattesa diunz soluzione di gloco data dal compagna esterno. 3
Rimanere sempre attivl anche alhesternc del campo spostandosi, se necesario, da un lato all'altro del quadrato. -

o \ “ v
| NSRS Presupposti -\
= . ‘;J? rappresentati

1 wm&wﬂhdwﬂm:m@mmm- &. Fmrirelacamunlmlonempari.

2. Favorire comprensione deglt spazi di gioco 7. Stimolare conosceza dello sport ,.
3. Insegnarea gestrelerore proprio e del compagno 8. Insegnaread assumerst le proprie responsabil
4. Attivitd che permette elevato tempo di impegng matorio 5. Ambiente permetre a tutti il successo

5. Cioco come maestro per trovare soluzioni efficaci 16, Inserirevarianti

SETTOPE GIOVONALE £ SCOLSTICE 1.G.C. - LN.D.
) GAZIONE
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Bettars Giovonke 8 Boologtics - Prgreryes it Bvilope territorile ﬂ

Descrizione
Tuto & 10 | giocaton ¥ posionana alfinterno d wn quadrato di poco, § di kro hanno un paflone. gt altr § sty ferri, o B gamibe
divasiaate (distribuit) in moda uniforrve nelke spazio delimitato)

Regole
| glocatoet con H pallone banna i complto di condurls allinterno de! campo ¢ ificli re un oompa gno bicales a i daredoralin

un duslic par il possesso detla palla Ogni sfida cominda con una trasmissione pathy effrtiuats soo by gernbe &8 uro dut o
pagnl fermi alfinvarne del quadrato. Quando if patlons pasa sotto le jue gambae dai glocatore fermo, QU DUd MUDWIR &
cercare di contenderne Il possesso al glocatoreche ko ha sfidato Chi riesce ad impossessaryl def palione ¢ mantenems i petsess
per 3 secondi, continua I gioco In conduzione palla, altro 1 ferma ed attende che qualcuno o 1648 prendenda una postitie
statics & sllargando e gambe.

S Lz palls esce dal eampo di gloco 12 sifda si interrompe, Pultioes ad aveds toccata sl farma allinterno del carngxo goa le gambe
divaricate, in attesa diuna sfida.

Possiblle amblantazions
Il glocatore con ta palla & il mago che riwveglii ls
starua (giocatore fermo con e gambe dhaskale).

Varlante per i Piccoll Amicl

. Ladelimitazione dal campo serae solo adare
un riferdmento af glocatori ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duello: la palta, calciata soteo le gambedel
compagne, pud uscire dal quadrato saza
conssguenze.
Pervincere il duello bagta entrare In posssso
della palla, senza tenerela per3secondi.

Comportamenti privilegiatl

Cercare di frapporre velocemnente il proprio corpe tra l'avversario e fa palla conquistandone rapldamente Il possesso &
. Dosareil passaggiosotio le gambe del compagnoin moda tals cha ks palla non escadal campo. spafrh o
. Trovare le strategie adarte per mantenere || posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stesso (muovers! nello pezio
Iibaro; renere Ia palla lontana dall'avversario & ['avversario lontano dalla palla. T
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1. Condumeseduta*fuori campe’; gioeo flulsce dasolo 6 Individuare modaliti per far risolvere situazion

2. AR 313 ol Rooers orina Inlrlo seduts 7

3 Rinforzare glocatori In caso di necessitd 8. Favorire gioco orisntam al rischio

4 Noncieliminazione ma amblod! ruslo 9. Equllibrare interventi tra tutti | glocatord .
5. Cioco come magstro, permette travare sohuioni 10. Inserdre varianti J‘
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