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Data: 28 AGOSTO 2026
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IVREA CALCIO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Regionale
lvrea Cup - Primi Calci- 13/09/2026

I Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la precedenza é
data a quest'ultime.

Cordiali saluti.
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Matricola FIGC: 951393
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REGOLAMENTO PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA US IVREA CALCIO ASD INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE

X

REGIONALE PROVINCIALE D LOCALE

DENOMINATO: IVREA CUP
CHE SI DISPUTERA NEL GIORNO 13/09/2026

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO CASA IVREA VIA DELL’ABOUT 8, IVREA

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA’

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2018 AL
31/12/2019 E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2020 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTIT

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL SUO
INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°14____ DOPO
L'/AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI. NELLA DISTINTA DA
PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10 GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U.N°1 DEL S.G.S.
-ROMA : TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO
AL TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE
SOSTITUZIONI ED | NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO
TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUIND! , POTRANNO ESSERE
EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL SISTEMA DE| "CAMBI LIBERI "

TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO
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ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI

AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA:

] SOCIETA j

IVREA NERO 951393
IU.5.C. PSG 949257
ALMALONE 940996

ACCADEMIA CASALE 938744
IVREA ARANCIO 951393

|
!.;

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (NON ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON E
POSSIBILE PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI
DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI

IL TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA:

PARTITE SARANNO FORMATI N° - GIRONI DA N° 5___ SQUADRE CIASCUNO CHE SI INCONTRERANNO
TRA LORO CON GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE
MODALITA DI SVOLGIMENTO

DUELLO
IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI _10 MINUTI

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.8 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
LE GARE SI SVOLGERANNO | | TEMPO DELLA DURATA DI 15 MINUTI

LE PARTITE SI GIOCANO 5 > 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONIN® 4

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI
ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS! GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL
COMITATO DI COMPETENZA NEI TERMINI PREVIST! PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO
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LA DISCIPLINA DEL TORNEQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI

IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA
ACCOMPAGNATI DALLA TASSA DI EURO 50,00; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NE! TERMINI DEl 30 MINUTI.LA TASSA DOVRA’ ESSERE VERSATA AL COMITATO
DELEGAZIONE DI COMPETENZA.

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION! DEI REGOLAMENT!

FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE

SIG. REOLFI PATRIK
TEL 3332610120
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SCUOLA

-~
SETTORE SiovaNILE § SCOLRSTICO

CALCIO

JUVENTUS
ACADEMY ELITE
IVREA

f

PRIMI CALCI 13 SETTEMBRE 2026
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;"*’_.\/’RE;AEXNEJO ]
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LE GARE SI DISPUTERRANNO IN DUE FTEMPI DA 15 MINUTI

_IMPIANTO SPORTIVO COMUNALE ALBIANO D'IVREA ]

JUVENTUS :
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Tutti e 70 i giocatori si posionane all'interno di un quadraio di gioco, 5 di Jore hanino un palione, glialtri s sono fermi, con 12 gambe
divaricate (distribuitin modo uniforme nello spazio delimitato).
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I giocatori con il pallone hanno il campitodi condurio alfinterno del campo e sfidare un compagna (scalto a Jorg discrezione in
un duello per il possasso della palia. Ogni sfida comincia con una trasmissione pallz effectuats 5ot le gambe di uno dsj wm-
pagni fermi all'intemo del quadrato. Quande if pallone P2353 5010 le sue gambe de| giocatore fermo, questo PUS muovarsi e
cercare di contendsrne il possessoa| giocztore che lo ha sfidato, Chiriesce 2d irpessessarsidel palione o manteneme il posiesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, I'altro si farma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una positione
statica eallargando le gambe.

Sz la palla esce da) ampe di gioco |a sifda si interrompe, fultimo ad averfa Toccata si ferma allinterno de) @mpo con le gambe

da.

divaricate, in attesa di una sfi

Possibile ambientazione
Il giceatare con 2 palla & il mago che risveglii [a
statuz (giocatore fermo con Je gambe divarigss).

Variante peri Piccolj Amici
Ladeifminzionedelamposemsoh acre
un riferimento ai giocatori ma non visne
Presa in considerazione el momento del
duello: & palla, calciata sotto le gambe del
€Ompagno, pud uscire dal quacrato senza
conseguenze,

Pervincere il duello bastaentrarsin possesso
dellz palla, senza tenerela per 3 second;

Comportamenti privil egiati

Cercaredi frapporte velocemente | Pronric corpo tra I'avversario elapalla conquistandere rapidamente il possasso
Dosareil passaggio sotto le gambe de €OmEagno in modo tala che la palla non esca dal campa.

Individuare modalit2 per far risolvere situazioni disciplinart

Condurre seduta *fuori campe”, gioco fluisce da solo 3
Attivitd gid predisposte primainizio sedutz 7. Sensibilizzare alla pratica extra aidio
Rinforzare giocatori in casodi necassit 8. Favorire gioco orientato al rischio
Non cé eliminazione ma cambio dj ruoio g.  Equilibrare imerventi tra quri i giocatori
Giaco come maestro, permette trovare soluzioni 0. Inserire varianti
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