DELEGAZIONE PROVINCIALE

LEGA NAZIONALE T
-

Torino, 25/07/2026

Prot. 5/DpTo

Spett.le Societa
A.S.D. PRO EUREKA
Sua Sede

OGGETTOQ: Autorizzazicne Torneo Provinciale

Denominazione: FUTURE OSCAR
Categoria: Primi Calci
Periodo di svolgimento: Dal 12/09/2026 al 13/09/2026

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per guanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la precedenza &
data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

il Segretario Il Delggato ProVinciale

Simona Bgchicchio GioCanfi Spina’?

T FIGC Via Tiziano Veceliio, 8
i . . 10126 - Tori 0
L Lega Nazionale Dilettanti Tel. mn.sggggg '

piemontevda.ind.it



1=
1

(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI !

<50

s 0 ¢
ART.1 ORGANIZZAZIONE R
LA SociETA__A.S.D. PROEUREKA 2:3r
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE  REGIGNALE[ | PROVINCIALE || LOCALE@‘ 222

O
DENOMINATO: FUTURE OSCAR 385
IN COLLABORAZIONE CON ___FIGE T g m,
CHE 81 DISPUTERA NEI Giorn1__12-13 SETTEMBRE 2026 *=0

PRESSC L'IMPIANTO SPORTIVO;_STADIO EUREKA - VIALE PIAVE 8/B - SETTIMO TORINESE

" §

ART:2 CATEGORIA B PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

iL TORNEOC £ RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI
REGOLARMENTE TESSERATI F.LG.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE I CORSO. NAT! DAL 01/01/2017
AL 31/12/2018 £ POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORL NATI NEL 2018 CHE ABRIANO GOMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL 6 ANNO D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTIT! PRESTITL

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTT DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEICALCIATORI GHE INTENDONG UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_10

DOPO L'AVWENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFIGHE A TAL ELENGH.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDIGATI FINO AD UN MASSIMC Di 10
GIOCATORI

ART.§ SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIQNE
LE SOSTITUZIONI SARAMNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME D) ¢ut AL C.U. N°1 DEL S.G.5.

ROMA: TUTTI | GIOCATORL IN DISTINTA DOVRANND GIOCARE ALMENG UN TEMPO DE| PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL FRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZION] ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNC PIJ ESSERE SOSTITUITI FINC AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER

VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NabeTERZG—TEMRO-GHHNB—-RETRANNO-ESSERE-ERREFRUATE-SOSTHUZION-CON-H—

SISTEMADEICAMBI-LIBER " TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOGIETA PARTECIPANTI
At TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTQ INDNCATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° DI MATRIGGLA)

MATRICOLA

SOCIETA SOCIETA MATRICOLA
PRC EUREKA CHISOLA .
LASCARIS . LUGCENTO ]
SISPORT VIRTUS
CENISIA VANCHIGLIA

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO GONSENTITI | TIRI DI RIGORE £D I TEMP) SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEOERE FORAULE DI TORNEO CON PARTIVE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVT DI FINALE, QUART! DI FINALE, SEMIEINALI E FINALIY

fL TORNEC St SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE

SARANNO FORMATI N°
GARE DI SOLA ANDATA

GIRON! DA N°_8

SQUADRE CIASCUNO CHE S| INCONTRERANNG TRA LORO CON

GIOCOICHI LUDICO DIDATTICI {(OBBLIGATORIO) DESGRIVERE IL GIOGO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO

2 CONTRO 2

DUELLO




ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.0 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA [ SVOLGIMENTO) =

e
,:I LE GARE SI SVOLGERANNG IN 3 (TRE)} TEMPI DELLA DURATA DI MINUT! CIASCUNO 2%

LE GARE 51 SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNO

!:l LE PARTITE S1 GIOCANO 5 VS 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PCRTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

D LE PARTITE S GIOGGANO 4 VS 4 SU CAMP] DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
IL GIOCO/CHI AVRANND LA DURATA D] 10 miNUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS| GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

N OGNI CASO | RAPPORT! GARA GON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATOR| SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISGIPLINA DEL TORNEQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
GOMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
i CODICE D! GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER § CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE. PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART. 15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO 50 ; COPIA DEL RECIAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTL. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGN SQCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI 1A GOPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION! DEI REGOLAMENT
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

Jﬁltﬂh%—« \\—’L'( P~

1
L DENT \DELLA SOGIETA
§ Qﬂ =

RESPONSASLE ORGANIZZAZIONE sIG, CAPUSSOTTO MASSIMO

TEL, 3349997664




Torneo

“Future Oscar”
Dal 12 al 13 Settembre 2026

Categoria Primi Calci 2018

Campo “STADIO EUREKA” - Viale Piave, 8/b - Settimo Torinese

FRO FURERA VANCHIGLIA
i CENISIA T THISOLA
LUCENTD LASCARIS
SISPORT VIRTUS
[ Glorno [ DATA [ ORA INCONTRO RISULTATO
Sabato 12/08/2028 2.00 PRO EURERA . CENISIA
900 LUCENTO - SISPORT
T 930 VANCHIGLLA . CHISOLA |
- 930 LASCARIS . VIRTUS
10:00 PRO EUREKA - LUCENTO -
10:00 CENESIA - SISPORT
— I~ o 1030 | VANCHIGLIA 3 LASCARIS T
I 10:30 CHISOLA - VIRTUS
[ o 1100 SISPORT B PRO EUREKA
T 11:00 LUCENTO - CENISIA
— 11:30 VIRTUS N VANCHIGLIA
11;30 LASCARIS - CHISOLA
Dumenlca 13/08/2025 | 1400 CENSIA 2 VIRTUS
| 1400 LUCENTO A VAMCHIGUA
— 14:45 VANCHIGLIA - CENSIA
[ 14:45 VIRTUS - LUCENTO
- 15:30 SISPORY 5 (ASCARIS
I §5:30 PRO ELREKA B CHISOLA
16:15 CHISOLA . SISPORT
1615 | LASCARIS . PRO EUREKA




PROPOSTE PRE GARA
et i1 6 1| 7 ) S

LA SQUADRA A (BLU) Ha il compito di fare gol! in una
porta difesa dal portiere.

LA SQUADRA B {ROSS)) Ha il compito di condurre it
pailone olire la linea dimeta.

La prima sguadra che raggiunge l'abiettive inverte Ig
direzione di gicca e mantiene il possesso palla.

Il portiere pud prendere ia palla con le mani su
refropassaggio del compagno e pud ricevere pressione
dall'avversario.

Affinché una meta sia valida, il giocatore che conduce Ia
palla oltre la linea deve toccarla prima e dopo Ifa linea
stessa senza che ci sia lintervento da parte di un
avversario.

Figura 1

S| RIGORE, NO FUORIGIOCO.




Fiziano Ve Settore Giovanile e Scolastico - Pragramma di sviluppo tenitoriale

Descrizions
Tutti e 10 i giocatori si pesionano allinterne di un quadrato di gioco, 5 di lore hanno ur pallone, gli altri 5 sono fermi, con te gambe
divaricate (distribuiti in made uniforme nello spazio delimitatg).

Ragole

I giocatori can il pallane hanna il compito di condurlo ali'interna del campo esfidare un compagno (sceito a loro discrezions) in
un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno del quadrato. Quanda il pallone passa sotto fe sue gambe del giocatore ferma, quests pud muovessi e
cercaredi contendemneil possesso al giocatora che o ha sfidato. Chiriesce ad im possessarsi del pallone e mantenerneil possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, I'altrs si ferma ed attende che qualcuno |c sfidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe.

Se la palla esce dal campe di gioca la sifda si interrompe, Iultimo ad averla toccata si ferma a'linterno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibilz ambizniazions
| giacatore con la palla & il mago che risvegli la

.: ' statua (giccatore fermo con le gambe divaricare).
- 4 i | Variantz peri Piccoli Amic
it - ladelimitazione del campo serve solo a dare
¢E i un riferimento ai giocatori ma non viene
- "i?' N 1’3 - presa in considerazigne nel momento de!
12m 7ha I L. M duello: la palla, calciata sotto 2 gambe del
i ! ai? RReeeee cornpagno, pud uscire dal quadrato senza
iy L | conseguenze,
4 4 o 9 ey 1 |~ Pervincereil duello basta entrare in possesso
‘_' N della palla, senza tenerela per 3 second.
Al g
% e
:".‘ =13
12m

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente il proprio corpo tra l'avversaric ela palla conquistandane rapidamente il possesso

Dosare i passaggic sottole gambe del compagno in modo tala che la palia non esca dal campo.

Trovare |e strategie adatte per mantenere i! posssesso del palione in seguite aila conquista dello stesso (muoversi nelto spazio
libero; tenere la palia lontana dail'avversario e I'avversario lontano dalla paila.

- - o
& d},d-?a :‘)»’31‘3 Presupposti
> ’ %3 rappresentail
1. Condurreseduta “fuori campd”, gioco fluisce da solo 6 Individuare modalitd per far risolvere situazioni disciplinari
2. Attivita gid predispaste prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcie
3. Rinforzare giocatori in caso di necessitd 8. Favorire gioco orientato al rischio
4. Noncéeliminazione ma ambiodi ruolo 9. Equilibrare interventi tra tutti i giocatori
5. Gioce come maestro, permette travare soluzioni 10, Inserire varianti

J SETTGRE BIOVENILE E SCOLASTICO 21
CENTRI FEDERALI TERRITORIAL!



