DELEGAZIONE PROVINCIALE DI NOVARA

Lettera autorizzazione Tornei Provinciali stagione 2025 - 2026

Novara, 21/05/2026

PROTOCOLLO: N° 37 Spett.le Societa
A.8.D. BEAVERS

BORGOMANERO

Oggetto: Autorizzazione TORNEO ( PRIMI CALCI )
Denominato: - { BEAVERS CUP )
Data Tornei — 22/05/2026
La delegazione provinciale di Novara, esaminato il regolamento inviato, autorizza lo

svolgimento del torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento,

In caso di eventuale concomitanza delle gare del torneo con attivita Ufficiali Federali
la precedenza é data a quest’ ultime.

N.B. Alla fine del Torneo devono essere inviati i referti delie partite giocate con I'elenco
dei giocatori.
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Chiede I'Autorizzazione per lorganizzazione e lo svolgimento del torneo

Regionale Provinciale j)& Locale
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Denominato

Swolgimento: Dal
Riservato alle seguenti Categorie:

Under 17 Anno 2009 - 2010 Under 16 Anno 2010
Under 15 Anno 2011 - 2012 Under 14 Anno 2012

Esordienti 1° Anne 01.01,2014 - 31122014 Esordienti 2° Anno 01012013 - 3112 2013
Esordienti Misti 01.01.2013 - 31,12,2014 3 I:'Primi Calei 01012017 - 31122018
Pulcini 1° anne OLOLZ2016 - 31122016 Pulcimi 2° Anno 01,01 2015 - 31,12 2015
Pulcini Misti 01.01.2015 - 31.12.2016 Altro
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ART 2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
L YORNEC E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALCTH

ART.4 ELENCHI GIOCATOR!
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANND PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNED, PRIMA DEL

SUO INIZI0, L'ELENCD DETCALGIATORI CHE INTENODONO UTILIZZARE, FIND AD UH MASSIMO Dt N*

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA £ PROIBITG APPORTARE MODIFICHE A TALL ELENCHI.
NELLA DHSTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10

GNOCATORI

ART.S SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI Cui AL CAJ. 81 peL S.G.8.

ROMA: TUTT! | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENC UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL
MMMMWEMMAEWMWWEWMQ!
NUOVI ENTRATI NON POTRANNG PHI ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZC TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTTTUZIONI CON &

SISTEMA DEI "CAME! LBER ™ BAMBINE DEVONO PRENDER

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEQ PRENDERANNG PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N* DI MATRICOLA)

SOCETA MATRICOLA SOCETA MATRICOLA
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i TORWEQ Si BYOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PaRTITE
SARANNO FORMATI N* GIRONI DA N* 5 SQUADRE CIASCUNO CHE Bl INCONTRERANNG TRA LORG CON

GARE Di BOLA ANDATA
GIOCO/CHI LUDICO DIDATTIC! {OBBLIGATORIO) DESCRIVERR K, G00C0 & ALLEGARSE AJ, RESOLANENTO LE MODALITA D SVOLOSERNTO
DYELLO~DI_ A
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. OIOCOASHE AVRANNO LA DURATA DI MINUTY

ARY. 10 TIRY DI RIGOHE
NON SOND CONSENTIT

ART_11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTM
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ART. 18 ABSICURAZIONE
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Tozt ev2 pwociton g pasionana allintetno & un quadrato di Fioco, § di fera hanno un pallone, ghaltres sono fermu, can te gambe
Srvdniate idutndut in mado uniforme nello spazio delimitato)
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DESCRIZIONE GIOCO PREPARTITA PROGETTO TECNICO

DUELLO - LE STATUE CAMPO 12X12

10 GIOCATORI

giocatori con il patione hanno it compito di condurto all'interno delcampo @ sfidare un
compagno (scelto a loro discrezione) in un duello per il possesso della patla. Ogni shda
comincia con una trasmissione del pallone effettuata sotto le gambe di uno dei
compagni fermi all'interno del quadrato. Quando il pallone passa sotto le gambe del
giocatore fermo, quésto pud muoversi e cercare di contenderne il possesso al
giocatore che lo ha sfidato. Il giocatore che riesce ad impossessarsi del patlone
(mantenendolo per almeno 3 secondi), continua it gloco andando alla ricerca diun
altro compagno da sfidare. I giocatore che perde il duelio si ferma a gambe divaricale
in attesa di essere sfidato da un altro compagno.

Se durante un duello 1a patla esce dal campo di gioco la sfida viene interrotta e {'ultimo
giocatore ad averla toccata si ferma all'interno del campo con le gambe divaricatein

attesa di una nuova sfida.
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18.00 | BEAVERS BLU VS SAN MAURIZIO BEAVIE RS GIALLO VS SALESSANDRO {
18 2% FCASTELLLETTO VS BEAVE RS BLU SAN MALRIZHO VS BEAVERS GIALLO |
| 18.50 ! S ALLSSANDRO VS CASTLLLETTO BEAVE RS BLU VS BEAVERS GIALLD i
| 1815 | SAN MAURIZIO VS S.ALESSANDRO BYAVERS GIALLO VS CASIFLLETTO |

19.40 l BEAVERS BLU VS SALESSANDRO SAN MAURIZIO VS CASTELLETTO



