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SAER0 DELEGAZIONE DISTRETTUALE DI PINEROLO .

12 Maggio 2026
N° 256/Tor.

SPETT.LE SOCIETA
A.P.D. NONE
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
“ 4° ENON CUP ” — PRIMI CALCI DAL 16/05/2026 AL 23/05/2026

La Delegazione Distrettuale di Pinerolo, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivith Ufficiali Federali la
precedenza e data a quest’ultime.

Cordiali Saluti

(QL retario
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BQIZR Yo
Delegazione Distrettuaie i Pmerolo
Via Del Gibuti, 1/ - 7!, 03121.377137

Zona industriale La Porporata
10064 Pinerolo - (TO)

Via del Gibuti, 1 - 10064 Pinerolo - Tel. 0121.377137 - Fax 0121.374022 - internet: www.Ind.it Email: pinerolo@Ind.it



(da redigere su carta Intestata deila Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

ART.1T ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETAA.P.D. NONE
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE ~ REGIONALE[ | PROVINCIALE LocaLe| |

DENOMINATO: 4° ENON CUP

IN COLLABORAZIONE CON

CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI Sabato 16 Maggio - Sabato 23 Maggio

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: Campo sportivo "Natale Viotti” - Via Faunasco, 21, 10060 None (TO)

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATOR! APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2017
AL 31/12/2018 E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2019 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N° _10

DOPO L’AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICAT! FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI cUl AL C.U. N°1 DEL S.G.S.
ROMA: TUTT! I GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DE! PRIMI DUE; PERTANTO AL

TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER

VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NeTFERZE-FEMPO—QICINDT » FOTRANNO ESSERE-EFFEFFHATE-SOSTHTUZONTCONR™IL
SISTEMA-BEF-GAMBI-HBER TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° DI MATRICOLA)

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
A.P.D. NONE 955426 A.S.D. SAN SECONDO 79250
U.S.D. LUSERNA 64129 F.C. ROLETTO VAL NOCE 710796
ORATORIO ORBASSANO 962204 F.C. PEROSAAS.D. 36940
POL. CARIGNANO A.S.D. 710255 ABSOLUTE LA LOGGIA 953725
U.S.D. SCALENGHE 71306 U.S.D. LUSERNA 64129
ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTITI 1 TiRi DI RIGURE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE

PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)
IL TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® __ 2  GIRONIDAN° 6 SQUADRE CIASCUNO CHE S| INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO
RE DEI PORTIERI - AUTOSCONTRI

F.LG.C. - L.N.I?, - 5.G.5.

Delegazione Distrettisai: i Pinerolo
Via Del Gibuti, 7/, - "=, 1377137
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ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMP| DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO

/ LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNO

/ LE PARTITE S| GIOCANO 5 Vs 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

LE PARTITE Sl GIOCANO 4 VS 4 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVIST! PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO Di
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'’AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO 30 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NE! TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.177 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE ELLZL\S CIETA

| Ul

e

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. VISENTIN ALEX

TEL. 347 430 7937

F.LG.C. - L.RP. - 5G5S

Delegazione Distrotiioe i Pineroic
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Via Del Gibuti, i/ = T 14179.377137

Zona industriziz Lo ovporata
10064 Pineraic - {(TU)



A.P.D. NONE
Campo sportivo "Natale Viotti"
Via Faunasco, 21 - 10060 None (To}
Matr.FIGC 955426

4°ENON CUP
Primi Calci

Sabato 16 Maggio - Sabato 23 Maggio

CALENDARIO GARE - 2 tempi da 10 minuti

SQUADRE PARTECIPANTI

Girone A

A.P.D. None - Bianco
U.S.D. Luserna - Bianco
Oratorio Orbassano Calcio
Pol. Carignanc A.S.D.
U.8.D. Scalenghe

Girone B

A.P.D. None - Rosso
A.S.D. San Secondo 1917 ASD
F.C. Perosa A.S.D.
A.S.D. Absolute S.G. La Loggia
U.S.D. Luserna - Blu

A.P.D.None - Blu F.C. Roletto Val Noce
Qrario Squadra 1 Squadra 2 Campo QOrario Squadra 1 Squadra 2 Campo
0200 LM gragsano A o200 NOTOVAl gansecondo A
09:00 None - Bianco Carignano B 09:00 None - Rosso Perosa B
09:25 Carignano None - Blu A 09:25 Perosa La Loggia A
09:25 Scalenghe None - Bianco B 09:25 Luserna-Blu  None - Rosso B
09:50  None- Blu L‘éfaer:’gz - A 09:50  LaLoggia R°',j§geva' A
09:50 Orbassano Scalenghe B 09:50 San Secondo Luserna - Blu B
10:15  Carignano Lg?:;gi ) A 10:15 Perosa Rolﬁf)tseVal A
10:15  None - Bianco Orbassano B 10:15 None-Rosso  San Secondo B
10:40 Scalenghe None - Blu A 10:40 Luserna-Blu La Loggia A
10:40 Orbassano Carignano B 10:40  San Secondo Perosa B
11:05 Lu§erna ) Scalenghe A 11:05 RsletiolVal Luserna - Biu A
Bianco Noce
11:05 None - Biu None - Bianco B 11:05 La Loggia None - Rosso B
11:30 Carignano Scalenghe A 11:30 Perosa Luserna - Blu A
11:30 Orbassano None - Blu B 11:30  San Secondo La Loggia B
11:55 None - Bianco L;?:;Zi ) A 11:55 None - Rosso RolﬁgtgeVal A

PREMIAZIONE AL TERMINE SENZA CLASSIFICA

VERRANO PRE

1 TUTTI GLI ATLET]

F.LG.C -
Delegazion. 7 .
Via Dol Sitwti, 17
Zova indus 7

10064 Piagi e -




RE DEI PORTIER/

Area di gloto: 20x20 metri

¢ Glocatori: 6

= Tempo di svolgimento: 12 minuti

N gioco consisteln una serie di azioni di irsin porta che vede coinvolti 2
giacatori per volta: un attaccante ed un portiere. il distansiamento dai
delimitatori di partenza, lo svolgimento alternato dei tiri inportaell
divieto di contrasto tra portatore di palla e partiere {agevolato dalla
definizione di una linea cltre I3 quale non ¢ possibile calciare),
permetiono al giocatori di rimanere a distanza durante lo svolgimento
deil"attivita prevista,

* Incaso di gol da parte dell'attaccante, if portiere prende il pallone e fo
trasmette al compagno senza palla posizionato all'interno dell'area di
partenza. l'attaccante, dopo aver segnato, si sostituisce rapidamente al portiere.
¢ Incaso di errore da parte deli'attaccante, questo recupera velocemente
palla e Ia trasmoette ol compagno in attesa senza pallone posizionato
al'interno dellarea di partenza.

* [n entrambi § casi, il giocatore che ha passato palia al compagno in

* ll portiere, wi caso di parata o di ervore da parte delf'attaccante,
nmang
in porta e 51 prepara all'azone successiva.

attesa si posiziona all'interno delto spazio di partenza e aspettala palla da

un altro giocatore, * Al termine di ogni atione di gioce (in seguite 3d un bire o ad un goly,

parte immediatamente (ed autonomamente, senza il "wia* da parte del
tecnico] l'attaccante successivo, L'attaccante pud partire anchese il
portiere non & pronto per affrontare una nuova anone di gioco {questa
regola favonisce l'attennone e la continuitd di coinvolgimento dei
partecipanti}.
* Vrene contato i) numero dr biry che Ogns portiere nesce a respingere
consecutivamente, questo numero diventa, di volta in valta, # nugvo
record da cercare di battere.
NOTA: ogni gruppo gioca ton tre sol palioni al bine di stimolarela
relazione tra compagni attraverso & coltaborazione organizzativa che s
crea con la trasmissione di palla al Blocatore i attess,

’ A —

* Avas i gioco: 3818 meiri
» Giocatori: 6
® Tempo di svolgimento: 12 minyt
. Sei glocatori conducono palla al'interno dello sprazio delimitato con

T'apiettivo di colpire il pallone degli awversarl ed evitare di farsi prendere

_ il proprio.
~ ¥l gioco consiste in un tiro a bersaglio in cul si realizza un punto quando

o si riesce a colpire i pallone di un altro giocatore.

- 1 punti sono validi solo all'interno del quadrato di gloco {ogni pallone
- reolpito al di fuori deflo stessa non da aleun punto). Nel casa in cui due
patloni calciati da due giocatori distinti si cofpiscano tra di loro,

il punto non viene considerato valido.
* Vince il turno di gioco il giocatore the riesce ad arrivare per primo a 10
punti. Vengono realizzati diversi turni di gioco. Ad ogni turno si carnbia il

numero di punti necessario per vincere & vengono inserite delle varianti
rispetto all'attivitd iniziale,

VARIANTI » Vengono inserite delle posizioni di pausa nelle quali non si pud
essere colpiti dagll avversari:
* Tenendo il palione sotto ta pianta del piede
(sia in modo casuale che richiedendo di utilizzare il plede meno abife),
* Salendo in equilibrio sulla palla con entrambi | piedi,
* In quadrupedia, pancia sollevata da terra con il pallone sotto al proprio corgo




