DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO P

Torino, 13/05/2026

Protocollo 1443 / DpTo
SPETT.LE SQOCIETA
A.S.D. LASCARIS 1954
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Tornei Provinciali

Denominazione: LASCARINO D’ORO

Categoria: Primi calci

Periodo di svolgimento: 16/05/2026

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regotamento inviato, autorizza lo svolgimento
del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivitd Ufficiali Federali la
precedenza é data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

Il Segretario Il Delggato ProVinciale

Simona Bgchicchio GioVanfi Spina{

Via Tiziano Vecellio, 8 - 10126 Torina - Tel. 011.5654623 - Fax 011.5654636 - internet: piemontevda.lnd.it Email;
“romtorino@ind:it —




(da redigere su carta infestata deila Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA_LASCARIS 1954 ASD

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE REGIONALE[ ] PROVINGIALE LocaiLe| |

DENOMINATO: LASCARINO D'ORO
IN COLLABORAZIONE CON
CHE 3| DISPUTERA NEI GIORN] 16 MAGGIO 2026

PRESSO L'MPIANTO SPORTIVO: G. SOFFIETTI- VIA CLAVIERE16 - PIANEZZA(TO)

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMIT! DI ETA
IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALGI

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTIT PRESTIT!

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEOQ, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L'ELENCO DE! CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N
DOPO L'AVWENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENGH].

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

* 10

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANND EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI cU1 AL C.U. N°1 DEL $.G.S.
RoMa: TUTTI 1 GlocaTor! In DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENG UN TEMPO DEI PRIMI DUE: PERTANTO AL

VALID!I MOTIVI Dl SALUTE; NELS a2 MG e e T AN, £S5 SRR AT E-SOSTTUZION-CONY.

SSFEMARSSAMEELIBeM " TUTTI | BAMBIN DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO
e RD PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNED PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° Dy MATRICOLA)}

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
LASCARIS 949234 ]
JUVENTUS 24520

SAN MAURIZIO 937760

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(noN ESSENDO cONSENTITI | TiRi DI RIGORE ED ! TEMPI SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)
[L TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FormuLA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® _ 1 GIRONDA R 2 SUUADRE CIASCUNO CHE St INCONTRERANND TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLJGATOR!O} DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO

IL GUADO

1-13.‘ ]?!’-'\ l,-al
rd ;i h Ake -0y Lol
et 5 L8 L o

- de ] ‘U*“ '



ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.O TEMPI DI GARAE SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA Di SVOLGIMENTO)
D LE GARE St SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMP| DELLA DURATA o MINUTI CIASCUNO

LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATAD! 15 MINUTI CIASCUNO

Z LE PARTITE 81 GIOCAND 5 vs 5 sU CAMFI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO B PALLONI N° 4

D LE PARTITE S1 GIOCANO 4 VS 4 U Campl DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE EQUTILIZZO DI PALLONI N° 4
IL GIOCO/CH! AVRANNO LA DURATA DI 5 minuTi

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS! GIOGATORI CHE PARTECH PANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNG TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NE| TERMINI PREVIST| PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEOQ
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
L CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATOR| D QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO,

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE FRESENTATI ENTRO 30 MINUT! DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURD 30.00 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE D! COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGN SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GICCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERAL]

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO [E DISPOSIZION! DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE S1G. CHRISTIAN BELLANGVA

TEL _342 3014235




ouliol azZl ru m ﬂl m

ol $3sfeore @&nﬁ.@z
N0 rﬂ% anﬁomu.‘on—m
"SOS” za 126 Yorino ;

e

0

UZZ3INtId 9T 3H3IMLTI BIN - 111314408 OLNHIWI é

01994 9T 0LH9HS
L 8 T oem | SNIN3ANC - SIHHISH
8 mmr | ongWs- s
| | g oper SIHHISH - DIZINGW'S
0LB1INSIY ¥_ 0dWHg - Ol HHbY

HHb3 ST B0 IdWAL 2 - 8TOZ 13749 IWIYd HIH093LHY

44

SIHYOSY T




Settors Slovanile = Scolusiics - Procreming g9 silupea emitoric

Sescrizions

10 glocatari si posizionano all'esterng del quadrate di gioco, Allirterno dallo spazip vengoay delimitate deils stazipni con ostacciie
2urerzi Ci dpe diversa: coni, cerchi. ostacoli Po tver, corde per salto, dalimitator, scalecs, paler.

Regzole

Il gioco sisvalgs in 3 moment distinti:

Liberz sperimenwmzione 1o giocawori si mugveno allinterno dal @mpoirterzgerdo liberamanie {wsando quindiiz propria fan-
t2siz) conle varie swzioni digioce delimitare. Esempi di zlcuns delle azion; che &possibile imtraprendere saltzre la cordz, valica-
ve gli over, eseguire dei balzi 2l'interno def carchi. striscizre sorio zgli eszacoil. Duresa previst, 5 minut circa,

Formz organizzata: 10 bambini si posizicnzno fizialrente alfesterns del campo, 5 4f essj entrano omemporanemante ail'in-
o del quadrato con Iobisttivo df interagire con 2 stazioni definite dall llenatore (rispertands zache e medaliid di Interazip-
nefornite dal tecnice) e usciradaj 2mpa andando a Srpartire il turng df §15¢2 di un comapagno rimasto in atesa iTatress pud
avvenirzin una pesiziens predsfinita: equilibric, quadrupedia; gz2mbe divaricats, ze¢). Durara pravisia, 5 minud drea.

- Shda | glocator vengone divisi in 2squadre = 5i posizionanc zllestema cof campe di gioce. Al szgnzle di partenzz i primo dai
glocatast di ogni squadrs entra in campo. interagisce {con le modaliza indicate da! Teenico] ¢on Gus salz stazioni ed eses dai ter
reno di gioco andande = cercare un co n3a810, dopo averln toccatg, QUESTS enTaLin campo e svalge 2 suz voita I'awivii oravista,
Vincelz squadra che perarima riesce 2 far condudsre i DRresrsc 2 Tuit 251 suei giocemor. Durara 2revista, ¥ minud circs.

o Possibile ambientazione

Il camps & gioen rappresenta un i2¢¢ da superare mentre

Iz varie stzzioni sono ¥ guado che cerrrere di arrivare suila

sponda coposia.
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Variante peri Piceeli Anmici
hellz forma organizzaa § gingator! svogono un numsro
di stazioni z loro pizeere prima df eifettuare i czmbio
diruclo g i g che zmendong i loro Twrng io faano anche
ailinzerno dei campe.
Nellz sfida si giocz con squadre compssteda coppie.

Comportament vrivilegiati

ManiTestare fantasiz esecurive nell'interaziore con le varie stazioni di gioco, mventare awevi modi di relasionzrsi con i varf
ostzcoli predispost in carmpo.

svolgere con continuitd (s varie azioni previste sanza call di intersitd nello svolgimenea dell'azzivics

Riuscire ad abbinare in mods fluida (e varie gestuzlitk motorie dimostrando eficacis ssecutiva.
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1. Momenis lbers sperimertazione &. Vagrizzare asperi etig e rmarali

2. Spezidigiocs “modulari 7. Proporre amivitd da provarea msa

3. Gestirevalors deilz c-mmpel:i.»_-ior‘e 8. Valorfzzarzii miglioramenmo individusle
4. Spiegazioni brevi ed e i . avitereparagoni uwa giscr

5. Daeserdzioa giocs 10, Sviluppo aspett motor/eoordinatvi




