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SPETT.LE SOCIETA
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OGGETTO: Autorizzazione Tornei Provinciali

Denominazione: KIDS CUP

Categoria: Primi calci

Periodo di svolgimento: 09/05/2026

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svoigimento
del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delie gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali Ia
precedenza e data a quest'ultime.

Cordiali saiuti.

1T Segretario Il Delggato ProVinciale
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{da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA santawn J4Sh AsSb

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEQ A GARATTERE REGIONALE[ | ProvincIALE xX] Locae| |
[»]

DENOMINATO: Kidbs Of -

iN COLLABORAZIONE CON B

CHE S| DISPUTERA NEI GIORN] SALATO Y MAEEIR

Ciil = Vi L

PRESSO LIMPIANTO SPORTIVO: SOvT

ART:2 CATEGORIA D) PARTECIPAZIONE E LIMITI Bl ETA

IL TORNEOC £ RISERVATO Al GALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO, NAT] DAL 01/01/2017
AL 31/112/2018 £ POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2018 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL 8° ANNO D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALLORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIAO, L'ELENCO DEI GALCIATORI CHE INTENDONG UTILIZZARE, FING AD LN MASSING DI N°_J{()

DOPO L'AVWENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TAL| ELENCHL.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNQ INDICAT) FIND AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIGNE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENC RISPETTO DELLE NORME DI CUl AL C.U, N°1 DEL 8.G.8.

ROMA: TUTTI | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNO GIDCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE CBELIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED 1
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO Pil) ESSERE SOSTITUITI FIND AL TERMINE DEL SECONDO TEMPQ TRANNE CHE PER

VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL-TERZO FEMPO - QUINDI—~POTRANND-ESSERE EFFETTUATE-COSTITURONGON-IL

SISFEMA-DEN CAMBI-HEER" TUTTI I BAMBINI DEVONG PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO
———— T e PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTG INDIGATE SOCIETA. (INDICARE SOCKETA E RISPETTIVO N° DI MATRIGOLA)

T |

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA _ MATRICOLA
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ART.7 FORMULA DEL TORNEO(non EsSENBO conssnTiT 1 TIRE DI RIGORE ED I TEMP! SUPPLEMENTARI NON £ POSSIBILE
FREVEDERE FORMULE DI TORNEQ 0N PARTITE AD ELIMNAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DY FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMFIHALLE FINALY)
IL TORNED S| SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE

SARANNG FORMATI N® /- GIRON! DA N°_L- SQUADRE CIASCUNO CHE S! INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO IXDATTIC! (QOBBLIGATORIO) DESCRIVERE K. GIOCO E ALLEGARE AL RECOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTS

IL 6URDO




ART.E CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.8 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

MINUTI GIASCUNO

::' LE GARE 51 SVOLGERANNOIN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI

LE GARE 51 SVOLGERANNQ IN 2 {DUE) TEMPI DELLA DURATA DI A L/ MINUTI CIASCUND

? LEPARTITE 1 GIOCANO 5 VS B SU CAMPY D! DRIENSION! RIDOTTE CON FORTE RIDOTTE £ UTILZZ0 DI FALLONI N® 4

D LE FARTITE 51 GIDCANO 4 VS 4 SU CAMPI DI DIMENSION] FIDOTTE CON FORTE RIDOTYE ED UTILIZZO DI PALLON] N° 4
IL Gloco/cH AVRANNO LA DURATA D E MINUT]

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTAR!
NON SQNOC CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECGIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIE)

IN OGNI CASQ | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATOR) SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINE PREVIST! PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVD

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTING TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO D
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
L CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L' AUTOMATISMO DELLE SANZION; PER | CALCIATOR| DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANND SOGGIACERE Al PROVVEDIMENT] DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAM!
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRC 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO 20, OC . COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DE| 30 MINUTL LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO o
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNED E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION] DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBIL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO LIFFIGIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICORELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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Kids cup - U8

SABATO 9 MAGGIO

Tempi di Gieco due da 12 minut

ORE1000] _ LASCARIS T VS [ PROECRERA
ORE10.00 [  JUVENTUS | vs PINEROLO

ORE 10.25

JUVENTLS PRO EUREKA

ORE 11.00 LASCARIS

AL TERMINE DELLE GARE TUTTI | BAMBINI VERRANNQO PREMIATI

CENTRO SPORTIVO SOFFIETTI

Via Claviere 16 - Piancssa
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Settors Giovanile & Scolgsiieg - Progromma di s

Torigiz

viluppe farr

Beserizions
170 giocarori si posizionano all'eszerng del quadrato df gicco Allinterne dello spezio vengono delimizate dellzstzioni con ostacoiie
atirezzi il Wpo diverso: coni, cerch?, ostacgli § pe over, corde per saizg, delimitanor, seal guie, palew.

Regnie

It gloco §i svoige in 2 momend distin.
Literz sperimentazionaiio giotatorisi mucvene allinterno da! @mpginteragendc liberamente (usande quingila propriz fan-
tasiz} conle varie sz2zioni di gioco delimitare, Esempi df zlcune defle 2zioni cha é possibite imtraprendere: saltzre [a cordz, valica-
r2gli over, eseguire cei balzi all'interng del carch! sTrisdiare somo 2gli ostacoll. Durara previstz, 5 minud circa.
Forma organizzata: 1 bambini sf posizienano inizizimente allesterns deal @2mpo, 5 di 2351 entrang nmerapgranemzante alfin-
a0 del quadrztocon lohiemivo di inTeragire con 2 stazioni definite dall zlienarore irispevrando anche e rnodalind diirmerazip-
nefornite dal wenico) e uscre dal cempo endando 2 fr partire il Turne di giocs di un comanagno rimasto in attesa {l'attesa pud
awvenirain una posizions predefinita: equilibris, quadrupedia; gambe divaricate, scc). Durare previsia, 3 minud circe.
Sfde: | giccatori vangoro divisi in 2 squzdre ¢ 5j posizienzng alfesterna del campo di gioce. Al segnzle di partenza il srimo dei
giocatori di ogni squadraentra in @mpo, interzgisce (con le medalitt indicate dal Tecnico} con dus sole stazioni ed asce daf Tarn
rene di ginco endande 2 cercare un compagno. dopo averlo toceato, Questo entra in campo e svalge a sua volta 'amivics Dravistz.
Vince la squadrz che per orima riesce 2 far condludere il percarse 2 T e 57 sugi giceator]. Duratz orevista, < minum cires.

ssibile ambientazions
Il campe di gioca rapRresentE un lage da superzre mertre
iz varie szzicni sone I guado che parmerts di arrivere suilz
SpConRda coposta.

Variante per i Plocoll Am
- Nellz forma organizzars i giocator! svogono un numearo
di stazieni a larp pizesre orima di effettuae il =mbio
dirucio e 5 che amendons & lorg wrno ¢ TInno znche
ailinzerno del campo.
Neila sfica si gioea cor squadre composte da copple,

e s,
Comporamenti privilegiat
Manifestzre fanmsia esecutva nell'interaziore con e varie sTzicni di gioce, inventare nuovi modi di relazionzrsi cor | var
ostacoli predisposti in empo.
- Svblgare con conminuith levarie azioni previse senza @l i intensitd nailo svolgiment dell'asivig
Riusdre ad abbinare in meds fluido le varie gestuzlitd mowste dimostrando efficaciz esentive

Presuppost
rappresenta]

1. Momenw berz snerimentaziona & Vaiorizzars aspecd et e morel

2. Spazidigioce "modular” 7. Proporre ativitd daprovare a czsa

3. Gestirevalors deilac-cmpetizione 8. Velorizzare |l miglioramento indivicuzle
4. Spiegazicni bravied efAcc . . Evitareparagoni trz gipcatori

3. Dasserdzioagio 12, Sviluppo 2spend motor,/ coordinativi
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