DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO

Cuneo, 12/05/2026

Spett.le Societa
RORETESE 1975
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “1° Memorial Giovanni Ghibaudo” — Primi Calci -1l
16 Maggio 2026

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federalila
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti

™~
1 :
il Segretario i, Pelegato Provinciale
Qip,uanni Ballario Giuseppe Crilavassa
b o . . X 3 >

Via Peveragno, 13 = 12100 Cuneo - Tel. 0171.489002 - Fax 0171.489004 - internet: www.Ind.it Email: comcuneo®@Ind.it



{da redigers su carta intestata della Societa organizzatrice)

REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCI
ART,1 ORGANIZZAZIONE —e <
LA SOGIETA o Roher S € L8345

INDICE EC ORGANIZZA UN TORNEG A CARAFTERE  REGIONALE ] PRovNGiALE 54  Locace] ]

A MEMoRidL GovAapNl (e BRrioo

DENOMINATO!

IN COLLABORAZIONE CON AYp I %ﬂgﬂ TLEL >

GHE SI DISPLTERA NEIGIGRN______ A & — 5 %’? 24

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: HARTO  CiRA VG o A—STAVA TARFAIA £ - "ETD - (H Mhses

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDI ETA

IL TORNEOG E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI
REGOLARMENTE TESSERATI F.LG.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE [N CORSO, NATI DAL 01/01/2017
AL 31/12/2018 £ POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2019 cHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE |L 6° ANNO D'ETA

ART.3 PRESTIT!
NON SONGO GONSENTITI PRESTITY

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMP}?EL

SUQ INIZIO, L'ELENGO DEI CALCIATOR! CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N A

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNG INDICATI FING AD UN MASSING DI 10

GIOTATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANND EFFETTUATE NEL PIEND RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 pEL 8.G.8.
ROMA TUTTI | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMFPO DE! PRIMI DUE, PERTANTQ AL
TERMINE DEL PRIMO TEMFO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIGNI ED§
HUOV| ENTRATI NON POTRANNG PIU ESSERE SOSTITUIT| FING AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE; -

SISTERA-BESAMBTHSERT TUTT] | BAMBINI DEVOND PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICG

ART.6 SOGCIETA PARTECIPANT!
AL TORNED PRENDERANNG PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {INDICARE SCCIETA € RISPETTIVO N® DI MATRICOLA)

MATRICOLA

SOGIETA
FORET (S Z 67 53 % BR ﬁmm A s"';%?
CARAMACRA B5 23458 SATC & 556/
BALDITO RIIS4E BEAMETE ReZIH |

ART.7 FORMULA DEL TORMNEQ((noN Essenpo coNSENTITI ) TIR! DI REZORE ED 1 TEMPI SUPPLEMENTARI NOH E POSSIBILE
PREVERERE FORMULE DI TORNEQ CON PARTITE A ELIMINAZIGNE DIRETTA COME GTTAVE DI FINALE, GUARTI DI FMALE, SEMIFINALI E FINALI)

IL TORNED S1SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE /{
SARANND FORMATI N”
GARE DI SOLA ANDATA

GIRONI DA N° ‘; SQUADRE CIASCUNO CHE 3! INCONTRERANNDO TRA LORO CON

GIOCO/CHI LLDICO DIDATTICE (OBEBLIGATORIO) BESCRIVERE 1L GIOCO B ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DY SVOLGIMENTS

i _bADo (Aufumj

ever\agno, 11 o Te‘. 0
MEh 12100 CUNEQ




ART.B CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.O TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA 0l SVOLGIMENTO)
D LE GARE S| SVOLGERANNO IN 3 {TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUT] CIASCUND
& LEt GARD 51 SVl GERANNO [N 2 (DUF) TEMPI DELLA DURATA 3} 3_15 _ MINUTI GIASCUNO
E LE PARTITE 51 GIOGANG Bys 5 g1 CAMP] DI IMENSION RIDQTTE COR PORTE RIDGTYE ED UTRIZZO DI PALLON! ne 4

D LE PARTITE SIGIOCANG 4 VS 4 51 CAMPL DI DIMENSION] RIDGOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO 01 PALLONI H* 4
I GIOCO/GH! AVRANNG LA DURATA i 5 MINUTI

ART,10 TIRIDI RIGORE
NON SONO CONSENTITE

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SOND CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSH GIOCATOR! CHE PARTECIPAND ALLA GARA (AUTOAREITRAGGK}}

IN OGN CASO | RABPPORT] GARA CON AL FGATF LF DISTINTE NEI GIOCATOR] SARANNO TRASIAESSF Al COMITATO [
COMPETEMZA NET TERMINGPREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL. TORNEQ
LA DISGIPLINA DEI. TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SFORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZION!
L CODICE 01 GIUSTIZIA SFORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZION| PER | CALCIATORI DY QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANND ESSENE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO ol @) . COPlA DEL RECLAMO DIOVRA ESSERC CONSLGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DE] 30 MINUTL LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO ©
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 168 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGN SOGIETA PARTECIFANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORL LA COPERTURA

ASSICURATIVA. L'ORGAMZZAZIONE DEL TORNEQ £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI |

PER QUANTI} NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTG, VAIL.GOND LE DISPOSLIONI DEI REGOLAMENT! |
FEDERALL IN QUANTO COMPATISIL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA I¥ CORSO, )

e
RESPONSABILE QRGANIZZAZ IONE Si63, WF 77;.) U M 6§ /f m

. 33RKCAOE D |

F1.G.C.- LND.- 5.G.S. [
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® 1° MEMORIAL GIOVANNI GHIBAUDO

Roreto - 16 Maggio 2026

Girone Jnico all'itatisna (sola andata)
2 et Ba 1S ”w-imyg - Pausa 5 min

Squadre partecipanti:

-RORETESE

- CARAMAGNA
~BANDITO

- BRA

- SALICE

- BENESE

BANDITO - BRA

SALICE - BENESE

RORETESE - BANDITO

14:40 CARAMAGNA - SBALICE

BRA - BENESE

156.00 FORETESE - BRA CARAMAGNE - BENESE
15:20 BANDITO - SALICE RORETESE - SALICE
16:40 CARAMAGNA - BRA BANDITO - BENZSE
16:00 F.ORETESE - BENESE CARAMAGNA - BAMDITO
16:20 BRA - SALICE

Premiazioni finali per tulte |2 squadre partecipa i #l

F1.G.C.-LND.- S.GS.
DELEGAZIONE PROVINCIALE D CUNEOQ
Via Paveragno, 1 - Tel. 0171 480002

12100 CUNEO




Settore Giovanile e Scolastico - Programma di sviluppe tenitoriale

SCOPRIRE ILMOVIMENTO

ILGUADO ® Y ®

1isminuti  15x15 metri 10 giocatori

Descrizione
|10 giocatori si posizionano all'esterno del quadrato di gioco. All'interno dello spazio vengono delimitate delle stazioni con ostacoli e
attrezzi di tipo diverso: coni, cerchi, ostacoli tipo over, corde per salto, delimitatori, scalette, paletti.

Regole

I gioco si svolge in 3 momenti distinti:

+ Libera sperimentazione: i 10 giocatori si muovono all'interno del campo interagendo liberamente (usando quindila propria fan-
tasia) con le varie stazioni di gioco delimitate. Esempi di alcune delle azioni che é possibile intraprendere: saltare la corda, valica-
re gli over, eseguire dei balzi all'interno dei cerchi, strisciare sotto agli ostacoli. Durata prevista, 5 minuti circa.

Forma organizzata: i 10 bambini si posizionano inizialmente all'esterno del campo, 5 di essi entrano contemporanemente all'in-
terno del quadrato con l'obiettivo di interagire con 2 stazioni definite dali'allenatore (rispettando anche le modaliti di interazio-
ne fornite dal tecnico) e uscire dal campo andando a far partire il turno di gioco di un comapagno rimasto in attesa (I'attesa pud
avvenire in una posizione predefinita: equilibrio, quadrupedia; gambe divaricate, ecc.). Durata prevista, 5 minuti circa.

Sfida: i giocatori vengono divisi in 2 squadre e si posizionano all'esterno del campo di gioco. Al segnale di partenza il primo dei
giocatori di ogni squadra entra in campo, interagisce (con le modalit indicate dal tecnico) con due sole stazioni ed esce dal ter-
reno di gioco andando a cercare un compagno, dopo averlo toccato, questo entra in campo e svolge a sua volta ['attivitd prevista.
Vince lasquadra che per prima riesce a far concludere il percorso 2 tutti e 5 suoi giocatori, Durata prevista, 5 minuti circa.

Possibile ambientazione

Il campo di gioco rappresenta un lago da superare mentre
le varie stazioni sono il guado che permette di arrivaresulla
sponda opposta.

Variante per i Piccoli Amici

- Nella forma organizzata i giocatori svogono un numero
di stazioni a loro piacere prima di effettuare il cambio
di ruolo e i 5 che attendono il loro turno lo fanneo anche
all'interno del campo.
Nella sfida si gioca con squadre composte da coppie

Comportamenti privilegiati

Manifestare fantasia esecutiva nell'interazione con le varie stazioni di gioco, inventare nuovi modi di relazionarsi coni vari
ostacoli predispost] in campo.

Svolgere con continuita le varie azioni previste senza cali di intensita nello svolgimento dell'attivita

Riuscire ad abbinare in modao fluido le varie gestualitd motorie dimostrando efficacia esecutiva.

-« . § ¥ e ‘?1“}’
Presupposti : ¥ 0, R G | Yees
i . -.- i : t S
rappresentati : ;%T
¥
1.  Momento libera sperimentazione 6. Valorizzare aspetti etici e morali
2. Spazidigioco "modulari” 7. Proporre attivita da provare a casa
3. Gestirevalore della competizione 8. \Valorizzareil miglioramento individuale
4. Spiegazioni brevi ed efficaci 9. Evitare paragoni tra giocatori
5. Daesercizioa gioco 10. Sviluppo aspetti motorifcoordinativi
; . 3 S.
2220 ELGC. - LN.D. - S.G.
SETTORE GIOVANILE € SCOLASTICO DELEGAZIONE PROVINCIALE Dt CUQT:)%OZ 19
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