DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO

Cuneo, 21/05/2026

Spett.le Societa
PEDONA BORGO S.D.
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “Borgo e le sue Valli Edizione 2026" — Piccoli Amici
- 11 30 Maggio 2026

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Tornec con attivita Ufficiali Federali la
precedenza e data a quest’ultime.

Cordialt saluti
HE ™
1
il Segretario I Pelegato Provinciale
éiﬁ#an ni Ballario Giuseppe CHiavassa
L Al ! 'I Y\ r W ) 4 -

Via Peveragno, 13 - 12100 Cuneo - Tel. 0171.489002 - Fax 0171.489004 - internet: www.Ind.it Email: comcuneo@|nd.it



REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA a.¢. PEDONA BORGO SAN DALMAZZO

Via Vittorio Veneto Ci7TA BORGO SAN DALMAZZ0 Cap 12011

TeL 348/41609841 Fax MalL segreteria@pedonacalcio.com

INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE |:| E |:|

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE

DENOMINATA: Botibo € (e Suz VAL EDZlal 2ol

IN COLLABORAZIONE CON___ ¥

CHE $! DISPUTERA NEI GIORNL 30 magglo 2026
PRESSO LYMPIANTOQ SPORTIVO:Stadio Comunale - Via V Venelo - Borgo San Dalmazzo

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2019
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 6° ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA; {Indicare nominative e rispettivo

numero di matricola
Bisalla (66602}, Boves Cn (710791), Cuneo-Olmo (710800}, Pedona (80019)

San Benigno (931174)

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL

$UOQ INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DIN®_10

PRESTITI
SONC VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA {NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL’ ATTIVITA

DUE GIRONI DI TRE SQUABRE

LE SQUABRE SI INCONTRANO IN GARE DI SOLA ANDATA. VEDI CALENDARIO ALLEGATO

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE SI GIOCANO 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONIN® 3 0PPURE N° 4 IN GOMMA

W LE PARTITE S| GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
" PALLONI N 3OPPURE N° 4 IN GOMMA

FILG.C.-LND. -5.GS.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO
Via Peveragno, 11 - Tel. 0171.488002

12100 CUNEO



GIOCH] LUDICI DIDATTIC! COBBLIGATORI MiNIMO DUE GIOCHI)
IL GUADO (Ved allegato)

LE STATUE (Vedi aliegato)

ALLEGARE AL REGOLAMENTO BESCRIZIONE DEI GIOCHI

TEMPI| Di GARA
LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA Di 15 MINUTIClASCUND

El | GIQCHI LUDIC! DIDATTICI AYRANNG LA DURATA cl_ 10 MINUTT CIASCUNO

CLASSIFICHE
NON SONQ CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTT GIOCATORI DEVONO PARTECIPARE CBBLIGATORIAMENTE 4 TUTTA LATTMITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
* £ OBBLIGATORLA LA PARTECIPAZIONE Al GICCHI LUDICO DIDATTIC
+ [ GIOCATOR| DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SING AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI T4 SALLITE.,

ARBITRI
LE PARTITE SARANND ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPAND ALLA GARA (AUTCARBITRAGGIO}

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIVITA DEI PICCOLT AMICENON £ CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

£ RESPONSABILITA 01 OGN SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC, L'ORGAMIZZAZIONE DEL TORNZO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICLRATIVA

NORME GENERAL!

PER QUANTO NON PREVISTG DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION] DEI REGOLAMENT)
FEDERALL IN QUANTO COMPATIBILE, E QUELLE RIFORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°T DEL SETTCRE
GIOVANILE E SCOLASTICG RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSD.

'
IL PRESIDENTE DEL{A SOCIETA
SUCIETA g e e

FLG.C.-L.N.D.- S5.G.S.
PELEGAZIONE PROVINCALE D CUNEOD
Via Peveragno, 11 - Tg), 0171.485002

12100 CUNEC
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a.c. PEDONA

BORGO E LE SUE VALLI
PICCOLI AMICI 2019/2020

J.DAL

GIRONE A GIRONE B
PEDONA CUNEO-OLMO
BISALTA B SAN BENIGNO
BOVES MDG CN BISALTA
Campo 1 Campo 2
Ora Incontro Ora | Incontro
14:30 | PEDONA/BOVES MDG 14.30

CUNEO-OLMO-SAN BENIGNO
15:00 | BOVES MDG/BISALTAB |15:00 | SAN BENIGNO/BISALTA

15.30 | PEDONA/BISALTA B 15:30 | CUNEO-OLMO BISALTA

FI.G.C. -L.N.D. - 5.G.S.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNED
Via Peveragno, 11 - Tel. 0171.489002

12100 CUNEQ

Sede: Via V.Veneto — Borgo $.Dalmazzo
Sito www.pedonacalcio.org

Mail segreteria@pedonacalcio.com
Cell. 348/416094]




Nome dellattivita
proposta

Y

Disposiziane iniziale
di giocatori e mate-
riale

Disegno che illustra
descrizione e moda-
lita di svolgimento
dell'attivita proposta

Per comportamenti
privilegiati si inten-
dono azioni mato-
rie, tecniche o scelte
tattiche che risulta-
no particolarmente
efficaci per unefh-
cace riuscita dell'at-
tivita proposta.
Queste azioni deno-
tano comprensione
dell'obiettivo 0 ac-
guisizione del prin-
cipio di gioco che si
intende sviluppare
attraverso ['attivita
proposta

G

Settore Giovanile e Scolostico - Programma di sviluppo territoriale

Tipologia della stazione

-,

SCOPRIRE IL MOVIMENTO

‘.\ s ; {3

Descrizione /
i giocatori si posizionano allesterno del quadsato di gioca. Allinterna dalio spzzeo vengono deiimitate dells szioni can ostacali
amezzid) tipodiversa: coni, cerchi, astacoli fipo gver. corde persalto, delinitanori, scalerta, palets,

Regole y
llginco si svolge in 3 momenu distinti; u

Libera sperimentaziona: 119 giotatori si muoveng all intema del campeinteragendo iheramente (usando quindi fa propria fan-
easia) conlevarie stazioni di gioco delimrrate, Esempi dialcunedelle axioniche & possibi'e intraprendere: saltare [a corda, valica-

re gliover, eseguire der palzi allinterma der cerchi, strisciare sotto agh ostaco|i. Durata prevista, § mincti corca.

Farmaz arganizzata: 119 bambini s pesizionane inizalmente ailesterna det campe, 5 di essi entrana cantemporanements all'in-
terna dei quadrata con lobiettiva di interagie con 2 staziani definire dall'allenatore rispettanda anche le modalitd diinterazig-

ne fornjte dal tecnica) e useire dal campo andando a far pardreil tumo di gioco di un comapagne rimastoin attesa (fattesa pud
avvenire inuna posizione sredefinita: equilibrio, quadrupedia: gambedivaricare, ecc). Ourara pravista, § minuti circa

Sfida | gocatori vengona divisiin 2 squadra &5 pesizionang 2iFesterna del campo di goco. Al segnale di partenza il pumader .
giocatari di 0gni squadm entrain campo, interagisce (con lz modalict mdiczte dal tecnica) con due sole stzziani ed esce dal ter-
et di gieco andando a cercare un campagno, dopo averlo taccato, questa entia in campo & svolge asua vo'ta Iattivitd pravista.
Vince la squadra che parprima riesce a far coacludere il percorso a tutti 2 5isuoi giocatoi. Duraca grevista, § minuli cirea,

3 S Possibile ambientazione
el It campo di gioco rappresenta un lago da superare mentre
fe varie stazioni sort0 1| guada che permetts di arrwars sulla
. ' >3 spanda appostz,
4 (73} A . |
& m - Variante per i Piccoli Amici
- ],'.':1 <? - Melfa forma organizzata | gioctori svegane un numers
- ) 2 n di staziani a fara pistere prima di effettuare il cambio
o B v di reglo e 5 che awendano i [oro trmo lo Fdmaanche
! o - e
.. .3 alfintzrno del campa. S
& = T | Mella sfdasi gicca con squadre composee da coppie. ~
- I;.I
ot :..‘ | =
< -~ -
— [ "y h

Comportamenti privilegiati

Manifestare fantasia asecutivs aellinterazione con le vane stazion: di gaco, inventare nuovi modi di relazionars: con i van
ostacali predispasti in campe.

Swelgere concontinuitd levarig azign previste senzz calidi intensitd nellosvelgimento del l'attivicd

Rivuscire a< abbinare in moda fluido le varie gestualitd motwsiedimestrando efficaca esgrutiva,

Presupposti
S rappresentati

e
3

1. Momente [ibera sperimentaziane 6. Valorizxare aspett atici e morali

2. Spazidigiecomedulan® 1. Proporreattivied dz provareacasa

3 Cestrevaloredella competizione 8. Valorizzare |l miglioramento indwiduale
4. Spiegazoni brevi ed efficac 9 Evitara parageni tra giacator

5. -Faeserizios giace- 10~ Sviluppoasprettmgtar orrdira

i

!

Tempi, spazi e numero
di giocatori coinvolti

Regole di swolg-
mento dell'attivita
prevista

Esempio di am-
bientazione. Se
Fallenatore lo ritie-
ne opportuno, pud
contestuzlizzare
Fattivitd in un am-
biente di fantasia
attraverso  alcune
idee qui riportate

Varianti
peri Piccoli Amici

Le attivita pratiche
sonc tarate sulle
capacita cognitivee
motorie della cte-
goria Primi Cald. In
questa sezioneven-
gono proposte 203
possibili variantida
applicare nel caso
in cui, all’intemo
delle rotazioni, ca-
PR ErHppo—at —
bambini apparte-
nenti alla categoria

Pie 1F Agmninl

i
Nella sezione Presupposti(dalla teoria alla pratica), vengono
ripertatiesempi-di-aztoni-didattiche attraversole qualiognune
dei 10 presupposti delle Metodologia pud tradursi in soluzioni
pratiche coerenti con la stessa. Le azioni qui riportate rappre-
sentano degli spunti che il tecnico pud applicare per costituire
un'ambiente formativo idoneo alla crescita dai giovane calcia-
tore e della giovane calciatrice.

C.
DEL‘;:SIONE PROVINC:A:).E_I\:I :::NEO
Via Pevera%nc:, - a?\l iEO
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Settore Giovanile e Scolastico - Programma di sviluppo territoriale
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Descrizione
Tutti e 10 i giocatori si posionano allinterno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Regole

i giocatori con il pallone hanno il compito di condurlo all'interno del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione) in
un duetlo per il possesso della palla. Ogni sfida cornincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno deicom-
pagni fermi all'interno de! quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversi e
cercare di contenderneil possesso al giocatore che lo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenerne il possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, I'altro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizione
staticae allargando le gambe.

Se |a palia esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, ['ultimo ad averla toccata si ferma all'interno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una shda.

Possibile ambientazione
Il giocatore con la palia & il mago che risveglia la
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate).

Variante per i Piccoli Amici

la delimitazicne del campo serve solo adare
un riferimento ai giocatori ma non viene
presa in considerazione nel moments del
duello: la palla, calciata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze.

Pervincereil duello basta entrare in possesso
della palla, senza tenerela per 3 secondi.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente if proprio corpo tra I'avversario € la palla conquistandone rapidamente il possesso

Dosare il passaggio sotto le gambe del compagno in modo tala che la patla non esca dal carmpo.

Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stesso {muoversi nello spazio
libero; tenere la palla lontana dall'avversario e l'avversario lontano dalla palla.

> )

! Presupposti :
= rappresentati

1. Condurre seduta “fuori campo’, gioco fluisce da solo 6.  Individuare modalita per far risolvere situazioni disciplinari

2. Afttivita gia predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio

3.  Rinforzare giocatori in casodi necessita 8. Favorire gioco orientato al rischio

4. Non céeliminazione ma cambio di ruclo 9. Equilibrare interventi tra tutti i giocatori

5. Gioco come maestro, permette trovare soluzioni 10. Inserire varianti

F1G.C, - LN.D, - 8.G8.

e . NEO
v LE %] ONE PROVINCIALE DI CU
SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO ‘\:faLIEDcGeC:II'aQHO 11 - Tel. 0171.489002 21
CENTR! FEDERALI TERRITORIALI 00 CUNEQ




