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DELEGAZIONE DISTRETTUALE DI IVREA

Ivrea 21 maggio 2026
Spett.le societa

Vallorco 1912

OGGETTO: Autorizzazione Torneo

“TORNEO DI MAGGIO” - Piccoli Amici-02/06/2026
La Delegazione Distrettuale di Ivrea, esaminato il regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del torneo indicato per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del torneo con attivita ufficiali federali la
precedenza € data a queste ultime.

Cordiali saluti

Il segretario della Delegazione Il delegato della Delegazione

F.1.G.C. - LN, o4
DELEGAZIONE LORALEJDY

Corso Nigra, 64 - 10015 Ivrea - Tel. 0125.424696 - Fax 0125.420070 - internet: piemontevda.Ind.it-Email: comivrea@Ind.it
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A.S.D. VALLORCO 1912 (”“ BIOVANILE

Comitato Reponale Plemoote ¢ Valle dAcsta
Matricola FIG.C 913683
Via Glovanni Braggio, 6 ~ 10082 CUORGNE

REGOLAMENTO CAT. PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE
La societa A.s.d. VALLORCO 1912 indice ed organizza una Manifestazione a carattere:

[J recionALE prOVINCIALE [ 1ocale
denominata: TORNEQ DI MAGGIO

che si disputera nei giorni 2 GIUGNO 2026

presso |'impianto sportivo: "CARLIN BERGOGLIO" di CUORGNE’ (TO)

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

La manifestazione & riservata ai calciatori appartenenti alla categoria PICCOLI AMICI regolarmente tesserati
F1.G.C. con la propria societa per [a stagione in corso. Nati dal 01/01/2019 al 31/12/2020 che abbiano
anagraficamente compiuto il 5 anno d'eta.

SOCIETA PARTECIPANTI
Alla Manifetazione prenderanno parte le sotto indicate societé:

SOCIETA MATRICOLA | SOCIETA MATRICOLA
ASD VALLORCO 913683 ASD CALCIO SETTIMO 710805
ASD VALMALONE 940996 ASD BOLLENGO 954831
55D RIVAROLESE 930381 ASD TOP PLAYER ACADEMY 930306
ASD ATLETICO CBL 953918

ELENCHI GIOCATORI
Le societa partecipanti dovranno presentare all’organizzazione del torneo, prima del suo inizio, 'elenco dei
calciatori che intendono utilizzare, fino ad un massimo din°10.

PRESTITI
Sono vietati

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

La manifestazione si svolgera con la seguente formula:

Fase 1 (mattino} saranno formati n® 2 gironi da n® 4 squadre ciascuno che si incontreranno tra loro in turni
di scla andata.

Fase 2 (pomeriggio) saranno formati n° 2 gireni da n® 4 squadre ciascuno che si incontreranno tra loro in
turni di sola andata

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

O le partite si giocano 2 > 2 su campi di dimensioni ridotte con porte ridotte e utilizzo di palioni n® 3 oppure
n° 4 in gomma;

& le partite si giocano 3 > 3 su campi di dimensioni ridotte con porte ridotte e utilizzo di palleni n°® 3 oppure

n® 4 in gomma;
g FIGC LND SGS
Delegazione Distrettuale di Jvrea
Corso Nigra 64 - 10013 Ivrea
Tel. 0125 424596
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A.S.D. VALLORCO 1912 () 8idvanice

1

GIOCHI! LUDICI DIDATTICI {obbligatori minimo due giochi}
- RE DEI PORTIERI (Per descrizione e modalita svoigimento vedasi allegato)
- AUTOSCONTRI (Per descrizione e modalita svolgimento vedasi allegato)

TEMPI DI GARA
X Le MINI-GARE avranno la durata di 10 MINUTI CIASCUNA;
[ GIOCHI LUDICO-DIDATTICI avranno la durata di 5 MINUTI CIASCUNO;

CLASSIFICHE
Non sono consentite classifiche;

PARTECIPAZIONE
tutti i giocatori deveno partecipare obbligatoriamente a tutta I'attivita prevista, in particolare:
e & obbligatoria la partecipazione ai giochi ludico didattici;
e jgiocatori devono prendere parte almeno ad una mini gara completa senza essere sostituiti sino al
termine della stessa, tranne che per validi motivi di salute;

ARBITRI
Le partite saranno arbitrate dagli stessi giocatori che partecipano alla gara (AUTOARBITRAGGIO) ;

RECLAMI

visto lo spirito ludico che deve caratterizzare I'attivita dei piccoli amici non & consentita alcuna forma di
reclamo.

ASSICURAZIONE
E' responsabilitd di ogni societa partecipante garantire ai propri giocatori la copertura con la carta
assicurativa FIGC. Lorganizzazione del torneo & respansabile della regolarita della copertura assicurativa.

NORME GENERALI

Per quanto nen previsto dal presente regolamento, valgone le disposizioni dei regolamenti federaliin quanto
compatibili, e quelle riportate sul comunicato ufficiale n® 1 del settore giovanile e scolastico relativo alla
stagione sportiva in corso.

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. BIANCHETTA DARIO
TEL. 327.8257973

FIGC LND sGS
Delegazione Distrettuale di lvrea
Corso Nigra 64 - 10013 Ivrea
Tel. 0125 424596
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i) ALS.D. VALLORCO 1912 ) 8GR

Matricola FIG.C 913683

Via Giovanidl Bragigi, 6 ~ 10082 CUORGNE

GIOCHI LUDICO DIDATTICI

(MODALITA SVOLGIMENTO)

Descrizione
10 giocatorl conducono palla alfintemo di uno spazio delimitato con l'obiettivo di col pire il pallone degli awversart ed evitare di farsi
prendene il proprio.

Regole
I! gioco consiste irrun tiro @ bersaglio in cuisi realizza un punto sesi riesce a colpire il pallone diunaltro giocatare.
| puntisonovalidi soloall'irterno del quadratodi gioco {fogni pallonecolpito al di fuari dello stesso non di aleun purto). Nel caso
in cui due palleni calciati da due giocator distinti si ol piscano tra diloro, f punto non viene considerato valido.
Vinee il turno di giozoil giocatane che riesce ad arrivare per primo & 10 puntl. Vengono realizzati divers! turni di gioco in cui si
cambiz il numero di punti necessario per vincere ed in cul vengono inserite dellevariznti all'attivitd proposta inizialmente.
Yarianti:
seil pallone viene tenuto ferm o sotto ad un piede non si pud essere oolpiti da un avversario;
per non essere colpitl, il pallone deve essere tenuto sotto af piede meno abile (prima di inserire questa varante vengono
dati ai giocaton alcuni secondi per sperirmentare liberamente alcune gestualith tecniche con lobiettivo dideterminare qua-
le arta risulti mena abile dell‘altro).

Possibile ambientazione
Lo spazio di gioco rappresenta la giostra degli

& & autoscontried il paltone @ l'autoscontro attraverso
ol oLl il quale i giocatori devono cercare di colpirsi per
‘.;, - A realizzare un punto.
& /;) ": Variante peri Piccoli Amici
\:, - Un solo giocatore deve cerare di colpire i
- pallonidei compagni, tuttigli altri scappano
18m b & . 3
‘é " in conduzione palla cercando di non farsela
p o » prendere. Se necessario, al fine di rendere il
'l Sy . . . . .
< W gioco pill intenso, aumentare ff nunero dei
By giocatori che hanno il compito di colpire il
¥ & _ pallone dei compagni,
=5
'y (&
(Z,j -
-
0y
18m
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A.S.D. VALLORCO 1912 (““ STOVANILE

ASD

GIOCHI LUDICO DIDATTICI

(MODALITA’ SVOLGIMENTO)

Descrizione

4 giotatori st posizionanoallintemo di uno spazio definito di fronte ad un portiers che ha il compite di difendere una porta (larza e
metii). Solo 3 dei 4 giocatoriall'inteme dello spazio seno in possesso di un pallone (1o giocatod ooimvalti nel gioco i dividio ne quindi
in due gruppi da 5 componenticiascuno, ognuno dei qualj gioa in forma autonoma. || gioca consiste in una serie di azioni ditirin
portache vede colnvolti due glocatori per volta: un attaccanteed un portiere,

Regole

+  Incasodi gol da parte dell'attaccante, il portiere prende il pallone e lo trasmette al compagne senza palla posizionato allFintemo
dellarea di partenza L'attaccante, dopo aver segnato, si sostituisce rapidamente al portiere.
In caso di errore da parte dell'attaorante, questo recupera velocemente palla e i trasmette 2l compagno in attesa senza pallone
posizionato all'internodel'area di partenza.
In entrambi i casi, il giocatore che ha passato palla al compagnein attesa, si posiziona all'interno dellospaziodi partenza easpet-
ta |a pallada un altro giocatore,
Il portiere, in caso di parata odierroreda parte dell'attaccante, rimane in porta g si prepara acontrastare 'azione sucoessiva.
Al termine di ogni azionedi gioco (in seguito ad un tira o ad un goly, parte immediatam ente (2d autonomamente, senza il "via”
da parte del tecnico) 'attaccante sucoessivo. Lattaccante pud partireanchese il partiere non & pronts per affrontare Una nuova
azionedi giooo (questa regola favorisce I'attenzionee la continuita di giooo dei partecipantiy.

- Vienecontato il numero di tiri che ogni portiere riesce a respingere consecutivamente, questa numersdiventa, divelain volta,
il nuowvo record perscnale da cercare dibattere.

MOTA: 0gni gruppo gioca oon 3 soli palloni al fine di stimolare la relazione tra compagni attraverso la collaborazione organizzativa

che sicrea con la trasmissionedi pallaal giomprein attesa.

Paossibile ambientazione

-
4 '_ ° < o Siamoad un concorso dove sivuole eleggere il re dei portieri,
s : A % il giocatore che riesce a respingere il maggior numero di tiri
I " ® fen 0 : o consecutivi risulterd essere il “re dei portien®.
' i o -
- '\a"ana niti per i Piccoli Amici
A = Ogni giocatore ha un pallone (rimane comunque fa
divisione indue gruppida 5 giocatori).
All'iniziodell'attivitisiatiend echeil portieresia pronto per
¢ # contrastare 'azione dell'attaocante, una volta compreso
a 4t o » il gioco, | parbecipanti possono partire immediatamente
b - -
~ y dopail termine dell'azione precedente.
P : & - o »5a?
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SEXTORE

AS.D. VALLORCO 1912 (”‘”’",),E GIOVANILE

Comitato Regronsle Plemonte & Valle dAosta
Matricola FIG.C 913683
Via Giovanni Bragga, 6 ~ 10082 CUCRGNE

FPROGRAHMMH

TORNEO O MAGGIO — 11° EOIZIONE
DATA 02/06/2026 - Categoria PRIMI CALCI (2019/2020)

FASE 1 (MATTINO)

GIRONE B
VALLORCO BIANCO VALLORCO BLU
.' VALMALONE RIVAROLESE
[ C.B.L ' CALCIO SETTIMO
BOLLENGO TOP PLAYER

N. 1 TEMPO DA 10 MINUTI
GIOCO LIDICO-DIDATTICO 5 MINUTI

GIRONE A
ORARIO PARTITA
| 10.00 | VALLORCO BIANCO VALMALONE 1
| 1025 | CBL BOLLENGO 1
| 10.50 | VALLORCO BIANCO BOLLENGO 1
| 1115 | VALMALONE | cBiL R
| 11.40 | VALLORCO BIANCO CBL 1
' 1215 | VALMALONE - | BOLLENGO | 1
GIRONE B
ORARIO PARTITA CAMPO
10.00 | VALLORCO BLU RIVAROLESE 2
©10.25 | CALCIO SETTIMO TOP PLAYER 2
10.50 | VALLORCO BLU TOP PLAYER 2
11.15 | RIVAROLESE CALCIO SETTIMO 2
11.40 | VALLORCO BLU CALCIO SETTIMO 2
12.15 | RIVAROLESE TOP PLAYER 2
PAUSA PRANZO
D*gegazfcfnGc LND sgg
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AS.D. VALILOLRCO 1912 @) GIOVANILE

(

Comitato Regionale Plemonte e Valle dAcsta

Matricola FIG.C 913683

Via Giowannl Braggio, 6 - 10082 CUORGNE

PROGRAMMA

TORNEO O MRAGGIO - 11° EDIZIONE
DATA 02/06/2026 - Categoria PRIMI CALCI (2019/2020)

FASE 2 (POMERIGGIO)
C.B.L. CALCIO SETTIMO
TOP PLAYER BOLLENGO
VALLORCO BIANCO VALLORCO BLU
RIVAROLESE VALMALONE

N.1 TEMPO DA 10 MINUTI
GI0CO LIDICO-DIDATTICO 5 MINUTI

GIRONE C
ORARIO  PARTITA CAMPO
14.35 | C.B.L VALLORCO BIANCO 1
15.00 | TOP PLAYER RIVAROLESE 1
1525 |CB.L. RIVAROLESE 1
15.50 | TOP PLAYER VALLORCO BIANCO 1
16.15 | C.B.L. TOP PLAYER l 1
16.40 | VALLORCO BIANCO RIVAROLESE [ 1
GIRONE D
ORARIO | PARTITA CAMPO
1435 | CALCIO SETTIMO VALLORCO BLU 2
15.00 | BOLLENGO | VALMALONE . 2
15.25 | CALCIOSETTIMO VALMALONE 2
15.50 | BOLLENGO VALLORCO BLU 2
16.15 | CALCIO SETTIMO BOLLENGO 2
16.40 | VALLORCO BLU VALMALONE 2
AL TERMINE PREMIAZIONE PER TUTTI | PARTECIPANTI
NON VERRANNO STILATE CLASSIFICHE D"”egaz.o Cinp
Corsg ;.2 Distrey
Tel 52,54 - 1007
25 4245051

IMPIANTO SPORTIVO “CARLIN BERGOGLIO”
Via Glovanni Braggio 6 — CUORGNE’ {TO)

hitps./maps.app.goo.ql/Yozk561vbGiELY U7




