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DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO

Torino, 29/04/2026

Protocollo 1331/ DpTo
SPETT.LE SOCIETA
U.S.D. VANCHIGLIA 1915
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Tornei Provinciali

Denominazione: PRIMI CALCI D'AUTORE

Categoria: PRIMI CALCI

Periodo di svolgimento: DAL 01/05/2026 AL 03/05/2026

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento
del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivitd Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

Il Segretario [ Dengato Prolinciale

?onzmmchm Giotanhi Spina

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino - Tel. 011.5654623 - Fax 011.5654636 - internet: ptemontevda Ind.it Email;
“comtorino@ind it —



U.S.D.VANCH [GLM IERE (da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
TORINO 81843 REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
La SocieTA_USD VANCHIGLIA 1945
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE  REGIONALE[_] PROVINGIALE LocaLef |

DENOMINATO; PRIMI CALCI D'AUTORE

IN COLLABORAZIONE CON
CHE 8! DISPUTERA NE| GIORNI_ DAL 1 AL 3 MAGGIO 2026
PRESSC LIMPIANTO SPORTIVO: GASPARE TALLIA, VIA ERNESTO RAGAZZONI 2 TORINO

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA

IL TORNEG E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT ALLA CATEGCRIA PRIMI CALCI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SGCIETA PER LA STAGIONE IN CORSOQ. NATI DAL 01/01/2017
AL 31/12/2018 E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2019 CHE ABBIANQ COMPIUTO

ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONQ CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOGATOR!

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI GHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N° 10

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHE.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FING AD UN MASSIMO DI 10

GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENG RISPETTO DELLE NORME DI cul AL C.U. N°1 DEL 8.G6.S.
ROMA. TUTT! | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNGO GIOGARE ALMENG UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNC ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUGVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALID MOTIVI DI SALUTE; N RZC VPO, QUINDT -ROIRA FEETTUATE é " .

u iBERI " TUTTI | BAMBINI DEVOND PRENDERE PART

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTG INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° DI MATRICOLA)

SOCGIETA MATRICOLA SOGIETA MATRICOLA
USD VANCHIGLIA 1915 81843 SISPORT 043168
VOLPIANO PIANESE 954865 PRO EUREKA 918837
CHISOLA 710720 ACCADEMIA REBAUDENGSH 953826
BORGARO 78854
VALLE DI SUSA 955220
TOP PLAYER 930306

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NoN ESSENDO CONSENTITL | TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI B FINALI}

IL TORNEO S SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE

SARANNG FORMATIN® 3 —GIROMN DANS 4 SQUADRE CIASCUNT THE 51 INCONTRERANNG TRA LORO GON
GARE DI SOLAANDATA  cotle Of CALSA) DAL #HLLTGHT)

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTIC! (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GI0CO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SYOLGIMENTO

DUELLO




ART.8 CLASSIFICHE
NON SONQO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALFTA b SVOLGIMENTO)
D LE GARE SI SVOLGERANNG IN 3 (TRE) TEMP! DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNQ

LE GARE ST SVOLGERANNO IN 2 {(DUE) TEMPI DELLA DURATADI 10 MINUTI CIASCUNO
LE PARTITE S GIOCANO 5 VS 5 SU CAMPI DI DIMENSION] RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

D LE PARTITE 51 GIOCANO 4 VS 4 SU CAMP] DI DIMENSIONI RIDOTTE GON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DL PALLONIN® 4
I GIGCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTIT]

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTGARBITRAGGIQ)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVIST! PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO Df

COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
It CODICE Di GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATOR DI QUESTA

CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNC SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDIGE SPORTIVO.

ART,15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUT| DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT!

DALLA TASSA DI EUrRO 50 , COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DE! 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGNl SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA

ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEOQ & RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTQ DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENT!

FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATC UFFIGIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA

Wc’(@?’”’” urdl

TIMBRO
SOCIETA

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SiG. RA ILENIA BARILLA

TEL. 3703255677
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PRIMI CALC! D’AUTORE

QUADRANGOLARE
VANCHIGLIA

VALLE DI SUSA

TOP PLAYER

SISPORT

CALENDARIO DELLE GARE - DUE TEMPI DA 10

DATA ORA SQUADRA A SQUADRA B GARA
01/05/2026 | 10.30 VANCHIGLIA VALLE DI SUSA 1
01/05/2026 | 10.30 SISPORT TOP PLAYER 2
01/05/2026 | 10.55 VANCHIGLIA SISPORT 3
01/05/2026 | 10.55 VALLE Di SUSA TOP PLAYER 4
01/05/2026 | 11.20 VANCHIGLIA TOP PLAYER 5
01/06/2026 | 11.20 SISPORT VALLE DI SUSA 6

U.8.D. VANCHIGLIA 1915 - Sede e campo sportivo: Via Ernesto Ragazzoni 2, 10153 - Torino
Tel. 011 282551 | segreteria@usdvanchiglia.it | P.E.C. info@pec.usdvanchiglia.it |
Matricola F.I1.G.C. 81843 | P. IVA 03981710019 | Codice Fiscale 80101540013 |
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PRIMI CALCI D’AUTORE

QUADRANGOLARE

VANCHIGLIA

VOLPIANO

PRO EUREKA

ACC. REBAUDENGO

CALENDARIO DELLE GARE - DUE TEMPI DA 10

DATA ORA SQUADRA A SQUADRA B GARA
02/05/2026 | 14.30 VANCHIGLIA VOLPIANO 1
02/05/2026 | 14.55 PRO EUREKA ACC. REBAUDENGO 2
02/05/2026 | 15.20 VOLPIANO PRO EUREKA 3
02/05/2026 | 15.45 ACGC. REBAUDENGO VANCHIGLIA 4
02/05/2026 | 16.10 VANCHIGLIA PRO EUREKA 5
(02/05/2026 | 16.35 VOLPIANO ACC. REBAUDENGO 6

U.S.D. VANCHIGLIA 1915 - Sede e campo sportivo: Via Ernesto Ragazzoni 2, 10153 - Torino
Tel.011 282551 | segreteria@usdvanchiglia.it | P.E.C. info@pec.usdvanchiglia.it |
Matricola F.1.G.C. 81843 | P. IVA 03981710019 | Codice Fiscale 80101540013 |
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PRIMI CALCI D’AUTORE

VOLPIANO

CHISOLA

BORGARO

CALENDARIO DELLE GARE - DUE TEMPI DA 10

DATA ORA SQUADRA A SQUADRA B GARA
03/05/2026 | 10.30 VANCHIGLIA VOLPIANO 1
03/05/2026 | 10.30 CHISOLA BORGARO 2
03/05/2026 | 10.55 VOLPIANO CHISOLA 3
03/05/2026 | 10.55 BORGARO VANCHIGLIA 4
03/05/2026 | 11.20 VANCHIGLIA CHISOLA 5
03/05/2026 | 11.20 VOLPIANO BORGARO 6

U.S.D. VANCHIGLIA 1915 - Sede e campo sportivo: Via Emesto Ragazzoni 2, 10153 - Torino
Tel 011 282551 | segreteria@usdvanchiglia.it | P.E.C. info@pec.usdvanchiglia it |
Matricola F.1.G.C. 81843 | P. IVA 03981710019 | Codice Fiscale 80101540013 |



Settore Giovanile e Scolastice ~ Programma di sviluppa tenitoriale

Descrizione
Tutti e1a i giecatori si posionano ailinterno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanne un pallone, gli aitri 5 sono fermi, con te gambe
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Regoie

+ lgiocatori con il pallone hanno il compito di condurlo ali'interno del campo e sfidare un compagro (scelto a loro discreziene) in
un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sottc le gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno def quadrato. Quando il palicne passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversi e
cercare di contenderne it possesso al giocatore che lo ha sfidate, Chi riesce ad impossessarside! pallone e mantenerneil P0§58s50
per3secend, continuail gioco in conduzione palla, I'altro si ferma ed attende che qualcuno fo sfidi prendendo una posizione
statica eallargando le gambe.
Se fa palia esce dal campo di gioco 1a sifda si interrompe, I'ulitimo ad averfa toccata si ferma allinterna del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibile ambiantazions
. Il giocatare con la palla & il mago che risveglia la
- ‘:' statua (giccatore fermo con le gambe divaricate).
% E A Vari 3D a1 e
ariante periPiceoll Amigi
- ladefimitazione del campo serve solo a dare
un riferimanto ai giocatori ma naon viene
a presa in considerazione ne! momento del
duello: la palla, calziata sotto |e gambe dal
Jf‘ [ ST compagno, pud uscire dal quadrato senza
§ : conseguenze.
4 o S e - Pervincereil duella basta entrare in possesso
della palla, senza tenerela per 3 secondi.
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Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente il proprio corpo tra Favversario e Ja pafla conquistandone rapidamente il possessa
Dosare il passaggio sotto le gambe del campagno in modo tala che Iz palla non esca dal campo.

Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del | pailone in seguito alla conquista de

Tibero; tenere la palla lontana dalt'avversario e Favversario lontano dalfa palla.
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223 Prasupposti
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@  rappresentati s
1. Condurre seduta “fueri campe?, gioco fluisce dasolo 6.  Individuare modalitd per far risolvere situazioni disciplinari
2. Attivitd gid predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alia pratica extra calcio
3. Rinforzare giocatori in caso di necessita 8.  Favorire gioco orfentato al rischio
4. Nonc'éeliminazione ma cambiodi ruolo 9. Equilibrare interventi tra tutti i giocatari
5. Gioco come maestro, permette trovare soluzioni 10. Inserire varianti
| SETTORE GIOVANILE E SCOLRSTICD 21
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