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DELEGAZIONE PROVINCIALE DI ASTI

Asti, 22/04/2026

Protocollo 116

SPETT.LE SOCIETA
DON BOSCO ASTI
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale
Torneo Memorial “Flavio Rossi” — Piccoli Amici — 05/06/2026

La Delegazione Provinciale di Asti, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la precedenza &
data a quest’ultime.

Cordiali saluti,

F.I.G.C. - L.N,D ‘
DELE oA.A...a:
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REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI
ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA ASD DON Besco AST
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INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE D E D

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE
pevommata_ MEHORIA)  FLAVIC ROSs5|

IN COLLABORAZIONE CON __ .~

CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI A (lueNe 2096

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO; ___ ORATO RIC POt Paxpd  AST

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITi DI ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.i.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NAT DAL 01.01.2019
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D’ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO BARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo
numero di matricola)
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ASD DON »asCod.5Tl - HINTEGRO 65 headErty 94959 ¢

ASH AETT G358 = ASD SHMDMENEY Shvio OSIERE——

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INIZIO, LELENCO DE| CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°

PRESTITI
SONOQ VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETYO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA

GIRCUE R A C VNI

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE SI GIOCANO 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSION) RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N® 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

( LE PARTITE 81 GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO Dt
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUBDICI DIDATTICI (OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI)

A PORTE = zA GABRIA Del 2oN]

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHI

TEMPIDI GARA

y LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI :lQ MINUTI CIASCUNO

B 1 GIOCHI LUDICI DIDATTICI AVRANNO LA DURATA DI :s § ! MINUTI CIASCUNO




CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTt| GIOCATORI DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
» E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICH
¢ | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIVITA DEI PiCCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTEGIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENT!
FEDERAL! IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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CAMPO 1 CAMPO 2
ORE 17:00 DON BOSCO - MONTEGROSS0 ASTI - 5DS SAVID
ORE 17:30 5DS SAVIO ASTI - DON BOSCO AST! CALCIQ -MONTEGROSSO
ORE 18:00 MONTEGROSS0 - SDS SAVIO ASTI CALCIO -DON BOSCO

ORE 18:30

PREMIAZIONI




Descrizione: si gioca 5> 5. Una
squadra deve far goal su 2 porte

™ larghe 2 metri e poste agli angoli del
campo di dimensioni 25x35 metri e

- difendere le altre 2. La rete é valida se
la palla supera la linea di porta ad
un'altezza da terra non superiore a
quella dei coni. Le rimesse dal fondo ed

i corner si battono al centro della
linea di fondo.

Materiale: n. 1 pallone — n. 8 coni —
Delimitatori per dividere il campo.

25x35
PARTITA
5 CONTRO 5




Settare Giovanile e Scolastico - Programma di sviluppo territeriale

Descrizione
7 giocatoti si posizionano all'interno del quadrato, 5 di questi hanno una palla, agli aftri viene data una casacca da tenere in mano.l 3
giocatori rimanenti si sistemano all'esterno del quadrate.

Re

gole
Chi ha [a casacca in mano ha il compito di rubare il pallone ai giocatori in conduzione, se ci riesce, si effettua un cambio di ruclo
(e conseguente scambio di casacca)
Se un giocatore con palla lo desidera o ritene opportuno, pud trasmettere il pallone ad uno dei compagni posizionati all'estemo
del campo andando ad invertire le posizioni e i ruoli di gioco {chi ha trasmesso palla, esce dal campo, chi 'ha ricevuta, deve en-
trare nef quadrato}

Possibile ambientazione

Il giocatore con la palla (la bistecca) & il ranger,
chi ha la casacca & il leone, chi aspetta fuori &
Faiutante de!l ranger. |l leone vuole cercare di
prendere |la merenda del ranger.

Variante peri Piccoli Amici

- Prima di iniziare I'attivita, i giocatori hanno
un minuto di tempo per prendere confidenza
con glispazi di gioco.
I gioco comincia con un solo giocatore conla
casacca in mano.
Chi ha la casacca in mano, per rubare il
pallone al compagno basta che glielo tocehi,
seriza entrarne in possesso.

Comportamenti privilegiati

Capire quando si & una sotto pressione tale da rendere necessario il coinvolgimento di un compagno aflesterno del campo
attraverso la trasmissione del pallone (effettuata quando il compagno & pronto a riceverla e non distratto o impegnatoin

un‘altra situazione,

Difendere il pallone dal'intervento dell'avversario (frapponendosi tra questo e la palla e tenendo it pallone lontano
dall'avversario} in attesa di una soluzione di gicco data dal compagno estetrno,
Rimanere sempre attivi anche all'esterno del campo spostandosi, se necesario, da un lato all'altro del quadrato.
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Utilizzo di uno stile di conduzione a prevalenza non direttivo 6. Favorire la comunicazione tra pari
Favorire comprensione degli spazi di gioco 7. Stimolare conosceza dello sport
Insegnare a gestire l'errore proprio e del compagno 8. Insegnare ad assumersi le proprie responsabilitd
Attivita che permette elevato tempo di impegno motorio 9. Ambiente permetie a tutti il successo
Gioco come maestro per trovare soiuzioni efficaci 10. Inserire varianti

FEDERRZIONE ITALIANA 51UACO CRLCID
SETTORE GIOVRNILE E SCOLRSTICO

PROGRAMMA DI
SVILUPPO TERRITORIALE




