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Federazione lItaliana Giuoco Calcio Lega Nazionale Dilettanti Comitato Regionale Piemonte e Valle d’Aosta

Data: 21 APRILE 2026

Protocollo: 61953/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA
SPARTA NOVARA
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Regionale
Zip Cup — Piccoli Amici — 25/04/2026

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.lnd.it E-mail: piemontevda@Ind.it — pec: figc.Ind.crpiemontevaosta@legalmail.it
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RICHIESTA ORGANIZZAZIONE TORNET Regionali Provinciali Locali

La Societd ASD SPARTA NOVARA Matricols 940735
Via ALCAROTTI n° 2

Citta NOVARA Provincia__NO__ cap_28100
Tel. 0321 397397 Fax Mail info@spartacalcio.it

Chiede I'Autorizzazione per I'orqanizzazione e lo svolgimento del torneo

Regionale Provinciale Locale

Denominato ZIP 19 CUP

Svolgimento: Dal____ 25.04.2026 Al 25.04.2026

Riservato alle seguenti Categorie:

Under 17 Anno 2009 - 2010 Under 16 Anno 2010
[___ Under 15 Anno 2011 - 2012 Under 14 ' A 3682
Esordienti 1° Anno 01.01.2014 - 31,12.2014 Esordienti 2° Anno 01.01.2013 - 31.12.2013
Esordienti Misti  01.01.2013 - 31.12.2014 Primi Calci 01.01.2017 - 31.12.2018
Pulcini 1° anno 01.01.2016 - 31.12.2016 Pulcini 2° Anno 01.01.2015 - 31.12.2015
Pulcini Misti 01.01.2015 - 31.12.2016 Altro PICCOL| AMICI
Responsabile organizzazione sig. MARCO LAFACE
Tel, 3208284310

Timbro
della
Societad

Data___ 16.04.2026




REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SocCIlETA ASD SPARTA NOVARA

ViaALCAROTTI 2 CITTA NOVARA CAP 28100
TeEL 0321397397 FaXx MaIL info@spartacalcio.it

INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE I:] I:l

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE
DENOMINATA:

IN COLLABORAZIONE CON

CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI__ SABATO 25 APRILE 2026
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO:

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2019
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D’ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo

numero dij matricola)7
SPARTA NOVARA 940735 - UNION N. 74812 - MEZZOMERICO 949309 - PONDERANO 38460

ACL. BURGUMANERU 937859 - VILLAPIZZONE 57826 = VEVERT 710900

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN° 10

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE
LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL’ ATTIVITA
GIRONE ALL' ITALIANA CON GARE DI SOLA ANDATA

SENZA NESSUNA CLASSIFICA

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE SI GIOCANO 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N® 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

LE PARTITE SI GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTICI (OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI)
RE DEI PORTIERI

AUTOSCONTRO

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHI

TEMPI DI GARA
D LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNO

‘:I I GIOCHI LUDICI DIDATTICI AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUTI CIASCUNO



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI | GIOCATORI DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
e E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICI

° | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PiccoLl AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

Coks DEIVE=<SA
IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
TIMBRO ANTOMING-SARGHIELLQ
SOCIETA C >




Zip Cup
Sabato 25 Aprile 2026
Primi Calci

SPARTA

inoyeray

girone all'italiana

tempo unico da 10 minuti

campo 1

ore 14.30 A-B Sparta - Veveri

ore 14.55 A-C Sparta - Union N.

ore 15.20 A-D Sparta - Ponderano

ore 15.45 E-D  Mezzomerico - Ponderano
ore 16.10 B-E Veveri - Mezzomerico
ore 16.35 A-F  Sparta - Acc Borgomanero
ore 17.00 A-E Sparta- Mezzomerico

Campo sportivo Gerosa
via Gerosa - Novara

campo 2

Union N. - Ponderano
Veveri - Ponderano
Veveri - Villapizzone
Veveri - Acc Borgomanero
Villapizzone - Union N.
Ponderano - Villapizzone

Acc Borgomanero - Villapizzone

campo 3

Mezzomerico - Acc Borgomanero
Mezzomerico - Villapizzone

Union N. - Acc Borgomanero
Sparta - Villapizzone

Ponderano - Acc Borgomanero
Union N. - Mezzomerico

Veveri - Union N.

riposa

Villapizzone

Acc Borgomanero
Mezzomerico
Union N.

Sparta

Veveri

Ponderano



* Tempo di svolgimento: 10 minut
S8l iocatori conducono palla allnterno dellospalo delimitato con il
obietiv i olir 1 allone degl awersar ed evitae ifars prendere f propri, {81552
#gioco consist i un o abersaglioi cuisireaizaun puntoquando. |
s iesce  colpire il pallone di un altro giocatore,

# | puntisono validi solo alnterno del quadrato i gioco (ogni pallone
colpitoal i fuori defl stessonon da alcun punto). Nel caso fn cul due
pallonicaciat a due giocator distnti i colplscano tradiloro,

il punto non vigne consideratovalido.
#Vinceilturno di gioco l gocatore che riesce ad arrivare per primo 10
punti,Vengono reaizaat diversiturnidi gioco, Ad ogniturno i cambiail
1m0 di puntinecessarlo per vincere e vengono inserite delevarinti

Nies

rispetto allativita inizfal,

VARIANTI » Vengona inserte delle postaloni o pausa nellegualinon s pud
gssere colpit dagl awversari
# Tenendoil pallone sottola pianta del iede
(siain modo casuale cherichiedendo df utifzzarel pede meno ail)
4 Salendoin equiibrio sula palla con entrambi pleds,
# Inquadrupect, pancia sollevta da erraconil pallone stto ! proprio corpo




¢ Tempo di svolgimento: 10 minut
I gloco consste in una seri di azioni i i i porta che vede colnvolti2
glocator per volta: un attaccante ed un portiere. I istanziamento dei
delimitator di partenza, o svolgimento alternato deltirin portaeil
divieto di contrasto tra portatore di palla & portere (agevolato dalla
defnizione i una inea oltre a quale non & possibile caliare)
permettono & gocatoridirimanere a distanza durante lo svolgimento
dellativita prevista,
#|n cas0 i gol da parte dellattaccante, i portiere prende l pallone e o
trasmette al compagno senza alla postionato allntermo delfare

§ partenza.ataccante dopo aversegnato I sosttuiscerapidamente ol portere.

¢ ncasodi errore da parte dellattaccante, questo recuperavelocemente
pala e trasmette l compagno i atesa senza palone posizonato
allinterno dellarea di partenza.
# n entrambil casl, il iocatore che ha passato palla al compagno n
attesa st postziona alinterno dello spazio d partenza ¢ aspetta la palla da
un altro giocatore.

]l portiere, Incaso di parata 0. errore da parte dellattaccante, rimane

In porta & i prepara a azione successiv.

» Al termine i ogni azlone di gloco {inseguito ad untiro 0.ad un o,
parte immediatamente (ed autonomamente, Senza l"via" da parte de
tecnico) attaceante successivo. L'ataccante puo partire anche seil
portere non & pronto per affrontare una nuova azione di gioco (questa
regola favorisce attenzione e a continulta o coinvolgimento dei
partecipani)

# Viene contato il numero ditir che ogni portiere riesce a respingere
consecutivamente, questo numero diventa, i volta in volta, il uovo
record dacercare di battere,

NOTA: ogn grunpo gioca con tre sof palloni aling di stimolare a
relaziong tra compagni atraverso [a colaborazione organizzatva ches

crea conatrasmissiong di palla al glocatore in attesa.




