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Federazione lItaliana Giuoco Calcio Lega Nazionale Dilettanti Comitato Regionale Piemonte e Valle d’Aosta

Data: 21 APRILE 2026

Protocollo: 61953/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA
INFERNOTTO CALCIO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Regionale

Torneo AIP STARK - Esordienti 2° anno — 10/05/2026
Torneo AIP STARK - Piccoli Amici —10/05/2026
Torneo AIP STARK - Primi Calci —10/05/2026

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza € data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.lnd.it E-mail: piemontevda@Ind.it — pec: figc.Ind.crpiemontevaosta@legalmail.it
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{da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. ESORDIENTI 2° ANNO

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETAA.S.D. INFERNOTTO CALCIO

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE  REGIONALE[X] PROVINGIALE | |  LOCALE| ]

DENOMINATO:; TORNED "AIP STARK”
IN COLLABORAZIONE CON

CHE 51 DISPUTERA NEI GIORNI10 MAGGIO 2026
PRESSO LIMPIANTO SPORTIVO: DOMENICO VINCENTI VIA CAMPIGLIONE 9/C BAGNGLO PIEMONTE

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA ESORDIENTI 2° ANNO REGOLARMENTE
TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2013 AL 31/12/2013 E

POSSIBILE UTILIZZARE UN NUMERO MASSIMO DI 3 (TRE) GIOCATORI NATI NEL 2014

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI GHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N° _18

DOPO L'AVWENUTA CONSEGNA & PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENGHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FING AD UN MASSIMO DI 18
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 DEL S.G.S.

ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENC UN TEMPO DEI PRIMI DUE: PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER

VALIDI MOTIVI DI SALUTE; MNe-FERZE-TEMPU, UUTNDT, PUTRANNG ESSERE EFFE M O TS0 S -GN COM |

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA {INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° DI MATRICOLA)

SOCIETA SOCIETA ] SOCIETA SOCIETA
INFERNOTTO CALCIO 2oy 932255
VILLAFALLETTO 75894
BRICHERASIOBIBIANA 56450
NUQVA GIVOLETTESE 962130
REVELLO CALCIO 710263
CASELLE i 10630 |
L AFEADTO hue BHowlo 920265 |
L (NI 242692

ART./ FURMULA DEL TORNEQ

IL TORNEO S| SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA E MODALITA DI QUALIFICAZIONE

2 GIRONI ALL'ITALIANA D! QUALIFICAZIONE, LE PRIME 2 DE! GIRON) DISPUTERANNQ IL GIRONE FINALE
DENOMINATO "ORQ", LE 3 E 4 CLASSIFICATE DISPUTERANNG IL GIRONE FINALE DENOMINATO "ARGENTO"

ART.8 CLASSIFICHE

LE CLASSIFICHE SARANNO REDATTE IN BASE Al SEGUENTI CRITERI:

3 PUNTIPER LA VITTORIA - 1 PUNTO PER IL PAREGGIO — 0 PUNT! PER LA SCONEITTA

IN CASO Di PARITA DI PUNTEGGIO VALGONG | CRITER! IN ORDINE ELENCATI:

1. ESITO DEGLI INCONTRI DIRETT]

2. RISULTATO DELL'EVENTUALE GIO0CO TECNICO (P.E. “SHOOTOUT: 1vS1”, DA DISPUTARSI PRIMA DELLA GARA)
.3. NUMERO DI GIOVANI CALCIATORI/CALCIATRICI COINVOLTI

4. MIGLIOR POSIZIONE NELLA CLASSIFICA DISCIPLINA E FAIR PLAY (P.E. NUMERO DI “GREEN CARD” ASSEGNATE)  ePMo,
5. SORTEGGIO FI1G.C.
L.N.D.
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Utente
Timbro


ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

D LE GARE SI SYOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMP! DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO

LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATADI 10 MINUTI CIASCUNO

LE PARTITE SI GIOCANG B v$ 8 SU CAMPI DI DIMENSION| RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI §° 4

ART.10 TIRI DI RIGORE (PReVIST! NELLE FINALL SEMIFINALI O PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA) (SBARRARE L& CASELLA INTERESSATY)

U

IN CASO DI PARITA AL TERMINE DEI DUE TEMPI REGOLAMENTARI S| PROCEDERA ALL'ESECUZIONE DE TIRIDI

RIGORE CON LE MODALITA STABILITE DALLA REGOLA 10 PUNTO 3 DELLE REGOLE DI GIOCO E DELLE *

DECISIONI UFFICIALL;

NON SONO PREVISTI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI (SBARRARE LA CASELLA INTERESSATA)

O

E PREVISTA SOLO PER LA FINALE 1°E 2°POSTO IN CASO DI PARITA AL TERMINE DEI TEMPI REGOLAMENTAR|
LA DISPUTA DI DUE TEMPI SUPPLEMENTARI DI 5 MINUTI CIASCUNO, PERSISTENDO PARITA AL TERMINE DE
DUE TEMP! SUPPLEMENTARI, PER STABILIRE LA VINCENTE S! PROCEDERA ALL'ESECUZIONE DEI TIRI 0l
RIGORE COME ALL'ART.10

g NON SONO PREVISTI TEMPI SUPPLEMENTARI

ART.12 ARBITRI (SPECIFICARE CHI ARBITRERA LE PARTITE)

LE GARE SARANNO DIRETTE DA ARBITRI FLG.C./ALA,
{(POSSIBILITA DI RICHIESTA SOLO PER ESORDIENT! 2° ANNO)

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DA TECNICI O DIRIGENT! REGOLARMENTE TESSERATI DALLA F.1.G.C. MESSI
A DISPQOSIZIONE DALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ. IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE
DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI COMPETENZA NEI TERMIN) PREVIST! PERLA
NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CoDice DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO,

ART.15 RECLAMI|
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTAT! ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO 50.00 » COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI, LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR| LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L’ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIQVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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TORNEO “AIP STARK”
Esordienti 2013

Data: 10 Maggio | Orario: 09:00 - 18:00 | Campi: 2

Durata partite: 20 min | Intervallo: 10 min

PRSICINEY]
Gironi
Girone A | Girone B
' Infernotto Rosso } USD Nuova Givolettese
| Centallo Revello
Villafalletto Caselle
Bricherasio Infernotto Bianco
" Calendario Mattino
Ora Campo Partita
. 09:00 Campo1 Infernotte Rosso vs Centallo
09:00 Campo 2 Villafalletto vs Bricherasic |
09:30 Campo 1 USD Nuova Givolettese vs
Revello
09:30 Campo 2 Caselle vs Infernotto Bianco
10:00 Campo 1 Infernotto Rosso vs
Villafalletto
10:00 Campo 2 Centallo vs Bricherasio
10:30 Campo 1 USD Nuova Givolettese vs
AN
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1 10:30 ' Campo 2 Revello vs Infernotto Bianco
11:00 Campo 1 Infernotto Rosso vs
Bricherasio
11:00 Campo 2 Centallo vs Villafalletto
11:30 Campo 1 USD Nuova Givolettese vs
Infernotto Bianco
11:30 Campo 2 Revello vs Caselle

Pausa Pranzo

Fase Pomeridiana

Girone Oro: prime 2 di ogni girone
Girone Argento: ultime 2 di ogni girone

—

b Ora Campo Partita
14:00 Campo 1 Argento 1 vs Argento 2
14:00 Campo 2 Argento 3 vs Argento 4
14:30 Campo 1 Oro 1vs Oro 2

. 14:30 Campo 2 _ Oro 3 vs Oro 4
15:00 Campo 1 Argento 1 vs Argento 3
15:00 Campo 2 Argento 2 vs Argento 4
15:30 Campo 1 Oro 1vs Oro 3
15:30 Campo 2 Oro 2 vs Oro 4
16:00 Campo 1 Argento 1 vs Argento 4
16:00 Campo 2 Argento 2 vs Argento 3
16:30 Campo 1 Oro 1vs Oro 4
16:30 Campo 2 | Oro 2 vs Oro 3



Utente
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REGOLAMENTO CaTtecoria PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETAA.8.D. INFERNOTTO CALCIO

Via AZIENDA MOSCHETTI 5 CITTABARGE Cap 12032
TeL 3498779102 FAX MaiL infernoftocalciol @gmail.com

INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE EI E:I

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LocaLe
DENOMINATA; MANIFESTAZIONE PICCOLI AMICI "AIP STARK"

IN COLLABORAZIONE CON

CHE 8| DISPUTERA NEI GIORNI_10 MAGGIO 2026
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: CAV. ANTONIO ABBURA' VIA AZIENDA MOSCHETTI 5 BARGE (CN)

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIONE £ RISERVATA Al CALCIATOR! APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO, NAT paL 01.01.2018
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL §° ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA. (Indicare nominativo e rispettivo

numero di matricola
INFERNOTTO 83225, REVELLO 710263, LUSERNA 64129, PIANEZZA 852858, VALLE VARAITA 962976,

BAVIGLTANU 957752, BRICHERASIOBIBTANA 56450

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUQ INIZIO, L'ELENCO DE! CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN°®_10

PRESTITI
SONOG VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIMITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA

GIORNE ALL'ITALIANA

SVOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DI SYOLGIMENTO)

LE PARTITE SI GIOCANO 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONIN® 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

l\. 71 $ ~ P R e e g— ~ . — P p— - p— Sp—— N—_—
|A| ‘-b FARRTITNTE 9 OIVLUANU ¢ &= o SU LANE T U LUINVMIENOIVUN RICUTTE CUNFURITE RIDUT TS ELD U TILIZLV LI

PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTICI (OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI)
LO ZOQ E LA GABBIA DEI LEONI (VEDERE ALLEGATI)

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEJ GIOCHI
TEMPI DI GARA

LE WMINI GARE AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNO

| GIOCH! LUDICI DIDATTICI AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUT| CIASCUNO 0@”'“%@
: §FI1G.C.%
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CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI I GIOCATORI DEVONG PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE;
o E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICI
* | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PICGOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO,

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOGIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNED £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENT
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSD.

IL PRESIDENTE D IETA

SOCIETA k\h,,//’//,

TIMBRO
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BARGE (CN)

PICCOLI AMICI 2019-2020 10 MAGGIO

2 Campi | 10 min + 5 pausa | 21 partite complete

Squadre

Infernotto

Revello

Luserna

Pianezza

Valle Varaita

ASD Savigliano

Bricherasio

LCalendalario Partite

—

Infernotto

Ora ! Campo 1 Campo 2

14:30 J Infernotto vs Revello Luserna vs Pianezza

14:45 Valle Varaita vs ASD Bricherasio vs Infernotto
Savigliano

15:00 Revello vs Luserna Pianezza vs Valle Varaita

15:15 ASD Savigliano vs Infernotto vs Luserna
Bricherasio

15:30 Revello vs Pianezza Valle Varaita vs Bricherasio il

]
15:45 : ASD Savigliano vs Luserna vs Valle Varaita




16:00

Pianezza vs Bricherasio

Revello vs ASD Savigliano

16:15 Infernotto vs Valle Varaita Luserna vs Bricherasio
16:30 Pianezza vs ASD Savigliano | Revello vs Bricherasio
16:45 Infernotto vs Pianezza ASD Savigliano vs Luserna
17:00 Valle Varaita vs Revello
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Settore Giovanile e Scolastico -~ Programma di sviluppo teritoriale

GIOCHI DI TECNICA

[o] ®

15 minuti 15%15 metri 10 giocatori

Descrizione

8 giocatori conducono un pallone all'interno dello spazio di gioco. Il campo € suddiviso in due settori all'interno di ognuno deiquali
si trova un giocatore senza palla.

Regole
F giocatori con il pallone hanno il compito di condurlo all'interno di tutto il campo. | giocatori senza palla, rimanendo all'interno
del loro settore, devono cercare di rubarla ai propri compagni, se ci riescono effettuano un cambio di ruolo.
Se un giocatore in conduzione palla esce dal campo di gioco deve prendere il palloneinmano eandarea consegnarlo al gioatore
che presidia il settore da cui & uscito effettuando cosi un cambio di ruclo.

Possibile ambientazione

Il giocatore con la palla & il visitatore dello zoo,
chi si trova all'interno degli spazi & uno degli
animali in gabbia che vuole scappare toccando un
visitatore. La tipologia di animali in gabbia pud
cambiare ad ogni turno: leone ed elefante, giraffa
egorillaecc.

Variante per i Piccoli Amici

- Il gioco si svolge all'interno di un unico
settore.
Un solo giocatore cerca di rubare la palla ai
compagni.
Il cambio di ruolo avviene toccando il
compagno e non entrando in possesso della
sua palla.

Comportamenti privilegiati

Cuardare continuamente dove si trovano i giocatori che devono rubare il pallone e cercare di condurre palla lontano dagli stessi.
Esserein grado divariare lavelocita di conduzione del pallone mantenendo lo stesso sempre a propria disposizione.
Cambiare direzione di conduzione palla con rapidit3 ed in uno spazio ridotto.

Presupposti
rappresentati
1. Adattare regole su risposte giocatori 6. Regole inserite in modo progressivo
2. Campo gia organzzato 7. Stimolare conscenza sport
3. Ambiente contestualizzato 8. Dare feedback su parametri esecutivi
4. Complessita adeguata alleta 9. Premiare l'impegno profuso
5. Inserita strategia di gioco 10. Parametri escutivi sono variabili

EDERO7IONE ITALIBNS GIUOCT CELC
SETTORE GIDVANILE E SCOLASTICO 22
CENTRI FEDERALI TERRITORIALI



Settore Giovanile e Scolastico - Programma di sviluppo territoriale

Descrizione
7 giocatori si posizionano all'interno del quadrato, 5 di questi hanno una palla, agli altri viene data una casacca da tenere in mano. | 3
giocatori rimanenti si sistemano all'esterno del quadrato.

Regole
- Chihalacasaccain mano hail compito di rubare il pallone ai giocatori in conduzione, se ci riesce, si effettua un cambio di rwolo
(e conseguente scambio di casacca)
Se un giocatore con palla lodesidera o ritene opportuno, pud trasmettere il pallone ad uno dei compagni posizionati all'esterno
del campo andando ad invertire le posizioni e i ruoli di gioco (chi ha trasmesso palla, esce dal campo, chi 'ha ricevuta, deve en-
trare nel quadrato)

Possibile ambientazione

Il giocatore con la palla (la bistecca) & il ranger,
chi ha la casacca & il leone, chi aspetta fuori &
Faiutante del ranger. Il leone vuole cercare di
prendere la merenda del ranger.

Variante per i Piccoli Amici

- Prima di iniziare l'attivitd, i giocatori hanno
un minuto di tempo per prendere confidenza
con gli spazi di gioco.
Il gioco comincia con un solo giocatore con la
casacca in mano.
Chi ha la casacca in mano, per rubare il
pallone al compagno basta che glielo tocchi,
senza entrarne in possesso.

Comportamenti privilegiati

Capire quando si & una sotto pressione tale da rendere necessario il coinvolgimento di un compagno all'esterno del cam
attraverso la trasmissione del pallone (effettuata quando il compagno & pronto a riceverla e non distratto o impegnato
un'altra situazione.

Difendere il pallone dall'intervento dell'avversario (frapponendosi tra questo e la palla e tenendo il pallone lontano
dall'avversario) in attesa di una soluzione di gioco data dal compagno esterno.

Rimanere sempre attivi anche all'esterno del campo spostandosi, se necesario, da un lato allaltro del guadrato.

Presupposti 3&

rappresentati ﬁg\ #

e
in

Tl
1. Utilizzo diuno stile di conduzione a prevalenza non direttivo 6.  Favotire la comunicazione tra pari
2. Favorire comprensione deglispazi di gioco 7. Stimolare conosceza dello sport
3. Insegnare a gestire |'errore proprio e del compagno 8. Insegnare ad assumersi le proprie responsabilita
4. Attivita che permette elevato tempo di impegno motorio 9. Ambiente permette a tutti il successo
5. Gioco come maestro per trovare soluzioni efficaci 10. Inserire varianti

FEDERAZIONE 1TAL1AMA S1ULO! CA! CI0
SETTORE GIOVAMNILE E SCOLASTICO 20
CENTRI FEDERAL] TERRITORIALI




(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT.PRIMICALCI

ART.1T ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETAA.S.D. INFERNOTTO CALCIO

INDICE ED ORGANIZZA UNTORNEO A CARATTERE  REGIONALE[X] PROVINCIALE | |  LOCALE L]

DENOMINATO; TORNEQ "AIP STARK"
IN COLLABORAZIONE CON

CHE 8! DISPUTERA NEI GIORNI_ 10 MAGGIO 2026
PRESSO LIMPIANTO SPORTIVO: CAV. ANTONIO ABBURA' VIA AZIENDA MOSCHETTI 5 BARGE

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DIETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALCH
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2017
AL 31M12/2018 & pOSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR{ NAT!I NEL 2019 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNC D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANT| DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUQ INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_10

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA £ PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL’ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FING AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI cur AL C.U. N°1 DEL S.G.S.

ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPC DEI PRIMI DUE; PERTANTC AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZION! ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIJ ESSERE SOSTITUITI FINO Al TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER

VALIDI MOTIVI DI SALUTE;

SHSFEMA-BER-CAMBILIGER " TUTT! | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO
e D RV PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° OI MATRICOLA)

SOCIETA [ MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
INFERNOTTO ; 932255
MOREVILLA .? 913079 |
BRICHERASIOBIBIANA | 56450 o]
BEIBORG 710159
OLIMPIC SALUZZO 940739
CAVALLERMAGGIORE 964204 —]

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON £5SENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMP! SUPPLEMENTAR! NON £ PoSSIBL =
FREVEDERE FORMULE U1 TURNED CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)
IL TORNEO $I SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® _ 1 GIRONIDA N° 6 SQUADRE CIASCUNO CHE S! INCONTRERANNO TRA LORG CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICH (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA Dt SVOLGIMENTO
LO Z0OO (VEDERE ALLEGATO)
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ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA D SVOLGIMENTO)

D LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNG

LE GARE S| SVOLGERANNO IN 2 (DUE} TEMP| DELLA DURATAD|I 5 MINUTI CIASCUND

D LE PARTITE 81 GIOCANO 5 VS § SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N® 4

& LE PARTITE SI GIOCANO 4 VS 4 SU CAMP! DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4
IL GIOCO/CHI AVRANNOG LA DURATA DI 5 MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTIT!

ART.11 TEMP] SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EUrRO 50,00 » COPIA DEL RECLAMQ DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA ‘

ART, 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGN SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI
PER QUANTGC NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DElI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SuL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE

GIOVANILE E SCOLASTICO BELATIVOG ALLA STASIOHN

VS ALLASTAGIONE SPORTIVA IN CORS0.

7

IL PRESLB@TE DELLA SQCIETA
£ UL\

TIMBRO
SOCIETA

/

/s

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG, BARBERO ANTONELLA /

TEL, 3498779102
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TORNEO PRIMI CALCI 2018
10 MAGGIO - BARGE (CN)

Orario: 09:00 - 13:00

Durata partite: 10 min | Pausa: 5 min | 1 Campo

Squadre

Infernotto

Morevilla

Bricherasio

Beiborg

Olympic Saluzzo

Cavallermaggiore

Calendario

Ora Partita

09:00 Infernotto vs Morevilla

09:15 | Bricherasio vs Beibdrg

09:30 Olympic Saluzzo vs Cavallermaggiore
09:45 Infernotto vs Bricherasio

10:00 Morevilla vs Beiborg

10:15 Olympic Saluzzo vs Infernotto

10:30 Cavallermaggiore vs Bricherasio
10:45 Morevilla vs Olympic Saluzzo
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11:00 Infernotto vs Beiborg

11:15 Bricherasio vs Olympic Saluzzo
11:30 Morevilla vs Cavallermaggiore
11:45 Beiborg vs Olympic Saluzzo
12:00 Infernotto vs Cavallermaggiore
12:15 Morevilla vs Bricherasio

12:30 Beiborg vs Cavallermaggiore
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Settore Giovanile e Scolastico - Programma di sviluppo teritoriale

GIOCHI DITECNICA

& m #

1sminuti  15x15 metri 10 giocatori

Descrizione

8 giocatori conducono un pallone all'interno dello spazio di gioco. Il campo € suddiviso in due settori all'interno di ognuno deiquali

si trova un giocatore senza palla.

Regole

I giocatori con il pallone hanno il compito di condurlo all'interno di tutto il campo. | giocatori senza palla, rimanendo alliinierno
del loro settore, devono cercare di rubarla ai propri compagni, se ci riescono effettuano un cambio di ruolo.

Seun giocatore in conduzione palla esce dal campo di gioco deve prendereil pallone in mano eandare a consegnarlo al giocatore
che presidia il settore da cui & uscito effettuando cosi un cambio di ruolo.

1. Adattare regole su risposte giocatori

2. Campo gia organzzato
3. Ambiente contestualizzato
4. Complessita adeguata all'eti

5. Inserita strategia di gioco

FEOERRZIO ALIBNG G1U0C
SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
CENTRI FEDERALI TERRITORIALI

Possibile ambientazione

Il giocatore con la palla & il visitatore dello zoo,
chi si trova all'interno degli spazi & uno degli
animali in gabbia che vuole scappare toccando un
visitatore. La tipologia di animali in gabbia pud
cambiare ad ogni turno: leone ed elefante, giraffa
e gorilla ecc.

Variante per i Piccoli Amici

- Il gioco si svolge allinterno di un unico
settore.
Un solo giocatore cerca di rubare la palla ai
compagni.
Il cambio di ruolo avviene toccando il
compagno e non entrando in possesso della
sua palla.

Comportamenti privilegiati

Guardare continuamente dove si trovano i giocatori che devono rubare il pallone e cercare di condurre palla lontano dagli stessi.
Essere in grado di variare la velocita di conduzione del pallone mantenendo lo stesso sempre a propria disposizione.
Cambiare direzione di conduzione palla con rapidita ed in uno spazio ridotto.

Presupposti
rappresentati
6. Regoleinseritein modo progressivo
7. Stimolare conscenza sport
8. Dare feedback su parametri esecutivi
9.  Premiare l'impegno profuso
10. Parametri escutivi sono variabili
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