DELEGAZIONE DISTRETTUALE DI IVREA

Ivrea 17 aprile 2026

Spett.le societa

ASD VALLORCO 1912

OGGETTO: Autorizzazione Torneo

“TORNEO DI MAGGIO” - Piccoli Amici - 02/06/2026

La Delegazione Distrettuale di Ivrea, esaminato il regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del torneo indicato per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del torneo con attivita ufficiali federali la
precedenza € data a queste ultime.

Cordiali saluti

Il segretario della Delegazione Il delegato della Delegazione

F.1.G.C. - LN.P. G,
DELEGAZIONE LOR
€1 .57
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REGOLAMENTO CAT. PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

La societd A.s.d. VALLORCO 1912 indice ed organizza una Manifestazione a carattere:
[ recloNALE PROVINCIALE [ LocaLe

denominata: TORNEO DI MAGGIO

che si disputera nei giorni 2 GIUGNO 2026
presso l'impianto sportivo: "CARLIN BERGOGLIO" di CUORGNE’ (TO)

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

La manifestazione & riservata ai calciatori appartenenti alla categoria PICCOLI AMICI regolarmente tesserati
F.I.G.C. con la propria societd per la stagione in corso. Nati dal 01/01/2019 al 31/12/2020 che abbiano
anagraficamente compiuto il 5° anno d'eta.

SOCIETA PARTECIPANTI
Alla Manifetazione prenderanno parte le sotto indicate societa:

SOCIETA MATRICOLA | SOCIETA MATRICOLA
ASD VALLORCO 913683 ASD CALCIO SETTIMO 710805
ASD VALMALONE 940996 ASD BOLLENGO 954831
SSD RIVAROLESE 930381 ASD TOP PLAYER ACADEMY 930306
ASD ATLETICO CBL 953918

ELENCHI GIOCATORI
Le societd partecipanti dovranno presentare all'organizzazione del torneo, prima del suo inizio, I'elenco dei
calciatori che intendono utilizzare, fino ad un massimo din°10 .

PRESTITI
Sono vietati

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

La manifestazione si svolgera con la seguente formula:

Fase 1 (mattino) saranno formati n° 2 gironi da n® 4 squadre ciascuno che si incontreranno tra loro in turni
di sola andata.

Fase 2 (pomeriggio) saranno formati n° 2 gironi da n° 4 squadre ciascuno che si incontreranno tra loro in
turni di sola andata

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

O le partite si giocano 2 > 2 su campi di dimensioni ridotte con porte ridotte e utilizzo di palloni n® 3 oppure
n° 4 in gomma;

& le partite si giocano 3 >3 su campi di dimensioni ridotte con porte ridotte e utilizzo di palloni n® 3 oppure
n° 4 in gomma;
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GIOCHI LUDICI DIDATTICI (obbligatori minimo due giochi)
- RE DEI PORTIERI (Per descrizione e modalita svolgimento vedasi allegato)
- AUTOSCONTRI (Per descrizione e modalita svolgimento vedasi allegato)

TEMPI DI GARA
& Le MINI-GARE avranno la durata di 10 MINUTI CIASCUNA;
| GIOCHI LUDICO-DIDATTICI avranno la durata di 5 MINUTI CIASCUNO;

CLASSIFICHE
Non sono consentite classifiche;

PARTECIPAZIONE
tutti i giocatori devono partecipare obbligatoriamente a tutta attivitd prevista, in particolare:
e & obbligatoria la partecipazione ai giochi ludico didattici;
e i giocatori devono prendere parte almeno ad una mini gara completa senza essere sostituiti sino al
termine della stessa, tranne che per validi motivi di salute;

ARBITRI
Le partite saranno arbitrate dagli stessi giocatori che partecipano alla gara (AUTOARBITRAGGIO) ;

RECLAMI
visto lo spirito ludico che deve caratterizzare Iattivita dei piccoli amici non & consentita alcuna forma di
reclamo.

ASSICURAZIONE
E’ responsabilita di ogni societa partecipante garantire ai propri giocatori la copertura con la carta
assicurativa FIGC. Uorganizzazione del torneo & responsabile della regolarita della copertura assicurativa.

NORME GENERALI

Per quanto non previsto dal presente regolamento, valgono le disposizioni dei regolamenti federaliin quanto
compatibili, e quelle riportate sul comunicato ufficiale n° 1 del settore giovanile e scolastico relativo alla
stagione sportiva in corso.
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RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. BIANCHETTA DARIO
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GIOCHI LUDICO DIDATTICI

(MODALITA’ SVOLGIMENTO)

Descrlzmne e e L A e e
10 giocatori mndumno pal la all lrma ma di uno spazio delimitato con l'obiettivo di colpire il pallonedegli avversari ed evitare di farsi-
prendereﬂpmpnc- : e e g , g’ fitie i Gel i

Rego Ie
<l gmcn consiste inun tiro a bersagl ioin cuisi neahzza un punm sesi rlesce acolplre |I pallcme dl un altm gmcamna g
| puntis sonovalidi solo: all interno del quadram di gmco (ngnl pallone calpito. aldifuori dellostesso nondaalcun punm) Nel caso
incui due pallom mlcmtl da due glocamn dlstlrm si c\clptscano tradi lum i punm nonvieng mnmderam valido.
- Winceil turno di gioco il glncamre che riesce ad arrivare per primo 210 punti Vengono realizzati diversi turni di glom in: CIJ.] HE
: cambla il nurnem dl puntl nec&sano permnrzere ed incui uengonu |nser|1za delle variant aII attmta prnposm IanlElh‘TlEntE
« Vananﬂ :
iosadl pallanewene tenuto fermosm:m ad un plEdE non si puﬁ essere mlpm da un awersano' ‘ el
© . pernon essere colpm pallane deve esserz tenum sottoal piede meno ablle (pnma di inserire questa vanam:e v‘engnno '
~ dad glncamn :LI cuni secondl per speri mentare llbsramenua alcune gestuahta tecniche e n I'ohlettwn di determmare q da-
learto nsultu meno abiledell’ altro). ; : :

: Puss:blle amblentazmne e e

Lp spazio di gioco rappresenta la glostra clegll

, aumsmntried il mlloneé |';1utv:|scontm atiraverso
il qualei gicncatun clemno cercre di colp|r5| per

reahzzane un puntﬂ

‘u’anante peri Plcmll.&mlcl L

. Unsolo glocatore deve cercare di colplre i
palloni dei compagni tutti gli altri sappana.
in conduzione palla cermndo di non farsela
prendere Se necessario, al ﬁne di rendere il
gioco pil, Intenso, aumentare il numero dei
giocatori che hanno il compito di ‘calpire il
pallane dei compagni

Dete FIGC LND SGS
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EXTORE
IQVAMLE

GIOCHI LUDICO DIDATTICI

(MODALITA’ SVOLGIMENTO)

Dascrizione . ' : ‘ : :

4 giogatorisi posi "lunano all‘lm:e modiuno spazm deﬁmm di fronte adun pnrtlere che hail compnto dl dlfendere una porta (larga4 ,
metr). 50103 del 4 glacatorl all'lntemo della spazio sono in pnssaso diun pallona 1o glomton mlrrmln nel glﬂcn 5 dmdn no quindl :
in due grippi das componenti ciascuno, ognuno del quali giog in forma autonoma il gmcn consiste in una sene d.l azionidi tlm in
portac hevede coin'm hJ due gi ccatorl “per volea: un atmccante edun pnrtlere

Regole
Incasodigolda parnedell attax:canm |I po rtlere prende il palloneelo trasmetha al compagno senza pal Ia pnsnzlo nam all |ntemn
dell'area di partenza Lattaccante dopo aversegnato, sisostituisce mpldﬂmente al portiere.

£ Incaso dierrore da parte del lattaccante, questo rec upera'me[ooemenne pallae Ia trasmete al compagnu in attesa senza pal | ane ,
posizionato all |mernndell area di parmnza : , : ,

«Inentrambi i casi, il glucamre che hapassato pal I a aloo mpagno in atna-;a s posmmnam l'mterna de | Io spazm di partenzae as pat—

- fala pallada un altro gmcatore, .
e ll portiere, in cisadi param adi erronedﬂ partedzll‘au:acmnte rimanein poresi pre para contrasta azmne sunoesswa,

. Al 'termine di ogni azione dl‘glocn (ln segul’m ad un tiroo ad un gol), pare lmmedla mente dau arnente senza |I via®
da parte. del tecnica) l'atrancante sLcoessivo, Lattazcanm pus pamreancheseﬂ pomere non & pmnm per affmntare una nuwa
azionedi giomo (questa regula Famnsce ['attenzione e la continuiti di gioco dei par‘oeclpant)

« W¥ienecontato il numero ditiriche ogni portiere riescea respingene consecutivamente, quesm numemdwenta di mlta |n volta
il nuove record personale da cercre dibattere.

NOTA:ogni gruppa gioca con 3 soli palls lonial ﬁnedl sti mulare la relazmne o mpagm attraverso Ia mllal:-u razm neo rgan lzzatlva

che sicrea con la irasmissjones di pallaai giocamre ln attsa '

Pasqibile am hl&ntazmne

Siamo ad un conoorso dnme sivuole eleggere il re de; pornen
il gincatore che riesce a respingere il maggior numeno dl tiri
consecutivi rlsulmm essereil” redei pomeri“ y :

Varianti perl Piccoli Amlcl

< Deni gmmmre ha un pallcne (r|mane mmunque la

divisione in due gruppi da 5 giocatan). :

. All‘inmodell‘attmmsmtl:endechellportleresiapmntcper
contrastare I'azione dell'attaccante una volta compreso
il gioco, i partecipanti possono partire |mme;i|atamente

- dopoil termine dell'azione preoeden'oe

oe/egaZ,oneCL D sgg
Orso Ni rflsst ttua di
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PROGRAMMH

TORNED DI MAGGIO —11° EDIZIBDNE
DATA 02/06/2026 - Categoria PRIMI CALCI (2019/2020)

FASE 1 (MATTINO)

~ GiRONEA . U GiRONEB
VALLORCO BIANCO " VALLORCO BLU
VALMALONE RIVAROLESE
CBL CALCIO SETTIMO
BOLLENGO TOP PLAYER

N.1 TEMPO DA 10 MINUTI
GIOCO LIDICO-DIDATTICO 5 MINUTI

. VALLORCO BlANC | VALMALONE 1
10.25 C.B.L. BOLLENGO 1
10.50 VALLORCO BIANCO BOLLENGO 1
11.15 VALMALONE C.B.L. 1
11.40 VALLORCO BIANCO C.B.L. 1
12.15 VALMALONE BOLLENGO 1

[ VALLORCOBLU | RIVAROLESE 2
CALCIO SETTIMO TOP PLAYER 2
VALLORCO BLU TOP PLAYER 2
RIVAROLESE CALCIO SETTIMO 2
VALLORCO BLU CALCIO SETTIMO 2
RIVAROLESE TOP PLAYER 2
PAUSA PRANZO b o
Slegag;, >C L
CoY%ione 1 “ND
orsx; /v/giaDéStre"i?S
e/. o 4 - 1 e d
SEGUE FASE 2 (POMERIGGIO) 0125 4240%23 " éVrea




5\ | SEZIORE

_A.S.D. VALLORCO 1912 () | cidianie

PROGRAMMA

TORNEDO Ol MRAGGIO - 11° EDIZIONE
DATA 02/06/2026 - Categoria PRIMI CALCI (2019/2020)

FASE 2 (POMERIGGIO)
Cvcioneci o cinoneD:
CB.L | CALCIO SETTIMO
TOP PLAYER BOLLENGO
VALLORCO BIANCO VALLORCO BLU
RIVAROLESE VALMALONE

N.1 TEMPO DA 10 MINUTI
GIOCO LIDICO-DIDATTICO 5 MINUTI

P,

C.B.L VALLORCO BIANCO 1
TOP PLAYER RIVAROLESE 1
C.B.L. RIVAROLESE 1
TOP PLAYER VALLORCO BIANCO 1
C.B.L. TOP PLAYER 1
VALLORCO BIANCO RIVAROLESE 1

|PARTITA
CALCIO SETTIMO

‘ L O | 2
15.00 BOLLENGO VALMALONE 2
15.25 CALCIO SETTIMO VALMALONE 2
15.50 BOLLENGO VALLORCO BLU 2
16.15 CALCIO SETTIMO BOLLENGO 2
16.40 VALLORCO BLU VALMALONE 2
AL TERMINE PREMIAZIONE PER TUTTI | PARTECIPANTI
L) p/(;-
NON VERRANNO STILATE CLASSIFICHE CO,‘:ZZ?/O,,@ 0(4,0
7 s " 1p, S
%2 073/%/‘?
IMPIANTO SPORTIVO “CARLIN BERGOGLIO” 69s "ree 8

Via Giovanni Braggio 6 — CUORGNE’ (TO)
https://maps.app.goo.gl/Yozk561vbGiBLYtU7




