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Federazione Italiana Giuoco Calcio Lega Nazionale Dilettanti Comitato Regionale Piemonte e Valle d’Aosta

Data: 13 APRILE 2026

Protocollo: 61953/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA
REVELLO CALCIO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Regionale
Revello Cup 2026 - Primi Calci — 01/05/2026
Revello Cup 2026 - Piccoli Amici —01/05/2026
Revello Cup 2026 - Esordienti 2° anno - 01/05/2026

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza € data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.Ind.it E-mail: piemontevda@Ind.it — pec: figc.Ind.crpiemontevaosta@legalmail.it
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CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
LA MANFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICE

REGOLARMENTE TESSERATI F!cc CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NAT! DAL 61.01.2018
5 &° op'

SOCIETA PARTECIPANT]
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOGIETA: {indicare nominative e rispettive

numsro di matricola)
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Bt lapn] FRRLL - RORETESE ©2928 = olL]MPIC SAz U272 Sjm?jﬂ
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ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL’ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONG UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI N° AL

PRESTITI
SONO VIETAT!

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE
LE ATTIVITA S| SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)
DESCRIVERE LA FORMULA DELL'
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SVOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE SI GIOCANO 2 > 2 SU CAMPI D! DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI

PALLONI N° 3 OPPURE N*® 4 IN GOMMA
LE PARTITE Sl GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI

PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA
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REVELLO CUP 2019 01/05/2026

SQUADRE

GIRONE A

REVELLO

INFERNOTTO

LUSERNABLU

DOGLIANI

GIRONE B PARTITE CAMPO
LUSERNA BIANCO REVELLD - INFERNOTTC DS 30 [CAMPO L
RORETESE OLIOMPIC SALUZZO - VAL VARATTA | 09:30 [CAMPO 2
OLIMPIL SALUZZO LUSERNA BLY - DOGLIANI CAMPO 1
VAL VARATA LUSERNA BIANCO - RORETESE 10:00 |CAMPO 2
REVELLO - DOGLIAN! 10:30 [CAMPO 1
VAL VARAITA - LUSERNA BIANCO 10:30 [CAMPO 2
LUSERNA BLU - INFERNOTTO 1100 [CAMPO 1
OLIMPIC SALUZZO - RORETESE 11.00 |CAMPO 2
REVELLD - LUSERNA BLU 11:30 [CAMPO 1
VAL VARAITA - RORETESE 1130 [CAMPO 2
INFERNQTTQ - DOGLIANI 12:00 [CAMPO 1
OLIMPIC SALUZZO - LUSERMA BIANCO | 12 00 |CAMPO 2

FINITO 12:30
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Descrizione

7 giocatori ¢l posizionano allintemo del quadrato, 3 di quest hanno uha palla, agli 41tri viene data una casacea da teners in mana | 3
gloatori rimanent 5f sisternario allestemo del quadrato.

Regn!e
Chi ha Ja casacca in mano ha il compito di rubare il palione af giocatort in conduzione, se d riesce, si #fettiy un cambio di noloe
(e conseguente scimblodi casacca)
Se un giocatore con palla lo desidera o ritene opportunc, pud trasmettere il pallone ad uno dei compagni posizionat! alfestame

del campo andando ad invertire le posizioni e i ruoli di gioco (chi ha trasmesso palla, ssee dal campo, chil tha ricevita, dave en-
trare nel quadrato)

Possibile ambientazione

It giocatore con la palla {ia bistecca) & il ranger,
thi ha fa casacca & il leone, chi aspetea fuod &
Jaiutante del ranger. Il lesne vucle cercare di
prendere !z meranda del ranger.

Variante peri Piccoli Amici
Prima di iniziare Fattivitd, i giocatori hanno
un minuto ditempo per prendere confidenza
conglispazi di gioco.
I gioco comincia con un solo giocatore con la
casacca in mang.
Chl ha la casacea in mano, per rubare il
palione al compagno basta che gliela tocchi,
senza entrame in possesso.

Comportamenti privilegiati .-‘J

Capire quando si & una sotto pressione tale da rendere necessario il coinvolgimento di un compagno all'esterno del campo

attraverso la trasmissione del pallone (effettuata quando il compagno & pronto a riceverla e non distratto o impegnato |
unaltra sntuazmne

dall'awersario) in attesa di una soluzione di gioco data dal compagno esterno.
Rimanere sempre attivi anche all'esterno del campao spostandosi, se necesario, da un lato all'altro del quadrato

-~ Presupposti m :
rappresentati

1. Utilizodi uaostlle dl conduzione a prevalenza non dlremm 6. Favonre la comunicazmne tra pari

2. Favorirecomprensione degli spazi di gioco 7. Stimolare conosceza dello sport

3. Insegnare 4 gestire l'errore proprio e del compagno 8. Insegnare ad assumersi le proprie responsabil 3
4. Attivitd che permette elevato tempe di impegno motorie 9. Ambiente permette a tutfi il successo '
5. Gioco come maestro per trovare soluzioni efficaci 10. Inserirevarianti
SETTORE GIVANILE € SCOLASTIC 20
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Descrizlone
Tutt e 101 glow  si posionano allintemo di un quadrato di glooo, § di koro hanmo un pallone. ghi altr 5 som fermi, con le gambe
divaricate (distribulti in modo uniferme nello spazio delimitam).

Regole

« lgiocarori con i patlone hanno I compite di condurda alfimterno de! campo e sfidare un compagne (seelto 3 loro discrezione) n
un duello per i passesse della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno del tom-
pagni fermi allintemo del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del glocatore fermo, questo pud muovers &
carcare di contenderne il possesso al giccatore che lo ha shidato, Chi rissee ad impossessarsi del palione & martereme il posseso
per 3 secondi, continua il gioco In conduziene palia, Ialtro si ferma ed attende che qualcunc fo sfidi prendendo una posizione
statica & allargando le gambe.
Se la palla esce dal campo di gioe la sifda si interrompe, Fultimo ad averla toccata si ferma allinterna del campo con e gambe
divaricate, in atresa di una sfida.

Possibile ambientazione
Il giocatore con la palla & il mago the risveglia Iz
statua (giocatore fermo con le gambe divaricatel.

Variante per i Piccoli Amici

< ladelimitazione det campo serve solo adare
un riferimento ai giocatori ma noa viene
presa in considerazione nel momento del
duelio: la palla, calciata sotto [e gambedel
gompagno, pud uscire dal quadrats senza
conseguenze.
Per vincere il duello basta entrare in possesso
della palla, senza tenerela per 3 secondi.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente il proprio corpo tra I'avversario e la palla conquistandone rapidamente il possesso
Dosareil passagglo sotto le gambe del compagno in modo tala che |2 patla non esca dal campo. g
Trovare le strategie adatte per mantenere il passsesso del pallone in seguito alia conquista dello stesso {muoversi nella spazio
libero; tenere la palta lontana dallavversario e avversario lontano dalla pafla.

‘ Presupposti
¥ rappresentati _
By ¢ =7
1. Condurre seduta *fuori campd, gioco fiuisoe dasolo 6. Individuare modalita per far risolvere situazioni disciplir
2.  Attivitd gi2 predisposte primainizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Rinforzare giocatori in caso di necessita 8. Favarire gioco orfentatoal rischio
4. NoncEeliminazione ma cambiodi ruolo 9. Fquilibrare interventi tra tutti { giocatori g T
5.  Gioco come mzestro, permette trovare soluzioni 10, Inserirevarianti 52
Ay
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DENOMINATO: REVELL: 8 4 2b o

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
IL TORNEG £ RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORU PRIMI CALCH

REGOLARMENTE fessemn F.LO.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER msmcsone IN CORSO. HATI DAL O101/2017
: | ¢ 9 J

ARTA ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALLORGANIZZAZIONE DEL TORNEC, PRIMA DEL

SUG INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONG UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMODIN® AD

DOPO L'AVWENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFIGHE A TAL! ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNG INDICAT! FINO AD UN MASSIMO DI 10

GIOCATORI

ART.5 80STITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI cuUi AL C.U. N°1 DEL 8.G.8.

RoMA: TUTTI 1 GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DE! PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZION! ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE sosmwm FINO N. TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE GHE PER

VALIDI MOTIVI DI SALUTE,; MEL E
SISTEMA-DE-SAMEB B ERE Em I BAHBIH“I DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANT!
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° DI MATRICOLA}

SOCIETA MATRICOLA SOCETA MATRIGOLA
QevezLlo cALCAD A0 3183
SsALYLZD 2232 6o
—-&ink FC SA4G0AS
Jaug ©o TL 54
INFERNITTD a% 21,55
fRAcco 246 FA208

ART.7 FORMULA DEL TORNEQ{NON ESSENDO CONSENTITI 1 TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE [ TORNED COM PARTITE AD ELIINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALS E FINAL))

IL TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATE N® Ei GIRONI DA N°_ ?Z,___ SQUADRE CIASCUNO CHE S| INCONTRERANNO TRA LORO CON

GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CH] LUDICO DIDATTICT {OBEBLIGATORIO) DESGRIVERE I GKOCO E ALLEGARE AL REGOLAKBENTC LE MODALITA D SVOLGINERTO
Giach \ % LA Aa Ol Laopl]
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NON SONO CONSENTITE GLASSIFICHE

ART.O TEMP] DI GARA E SVOLGIMENTD {S8PECIFICARE LA MODALITA 08 SVOLOMENTO)

LE GARE SI SVOLGERANNO N 3 (TRE) TEMPT DELLA DURATA DN MINUTI CIASCUNO

3. | LE GARE 51 SVOLGERANNG IN 2 (DUE) TEWPI DELLA DURATA D _ A0 wisem ciascumo

LE PARTITE 8{ GIOCANO B WS & SU CAMDT Df DIMENSION REDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTRLIZZO D1 PALLOM N° 4

> LE PARTITE 81 GIOCANOD 4 VS d 31 CANPY O DIMENTION RIDOTTE COW PORTE RIDOTTE EU UTRZZO OF PACLOM N* 4

IL GIOCCICHI AVRANNO LA DURATA DI fl SHWUI'I

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMP!I SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS!| GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOAREITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE! GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUTHCE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVC TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO Di

COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
| CODICE DI GIUSTIZIA SFURTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZION! PER | CALCIATORT Of QUESTA

CATECGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNGO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGHNAT

DALLA TASsA DI EURO G oD © COPlA DEL RECLAMO DOWVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI D& 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O

DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ABSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGAMIZZAZIONE DEL TORNEO & RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA

ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI
PER GUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION! DEI REGOLAMENTI

FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL. SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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| REVELLO CUP 2017 01/05/2026 |

I SOUADRE |

GIRONE A
REVELLC
SALUZZ0

TORINO FC

VALLE PO

INFERNOTTO
RACCO 26 BLU
RACCO 86 ROSS0

=

<4 (s)
oy W

PARTITE ORA | CAMPO
REVELLD - SALUZO 0500 | CAMPOT |
INFERNOTTO - RACCO 86 AL 09:00 | CAMPG 2
VALLE PO - TORINO FC 09:30 | CAMPO 1
RACCO 86 ROSSO - REVELLO 05:30 | CAMPO2
SALUZ20 - RACCO 85 BLU 1000 | CAMPO 1
NFERNDTTO - VALLE PO 10:00 | CAMPO2
TOANO FL - RALCO B OSSO 30:30 | CaMPO1
REVELLG - INFERNOTTO 10:30 | CAMPO2
 SAL(RZ0 - VAILEPO 11:00 | CAMPO1
TORINO FC - RACCO 86 BLU 1100 | CAWPO2
RACCO 88 AOSSO - INFERNOTTO 130 | CAMPO1
REVELLO - VALLEPO _ 1130 | CAMPO2
SALUZZO - TORIND FC 12:00 | CAMPO1
RACCOS6BLU-RACCOBEROSSO | 1200 | CAMPO2
PAUSA PRANZO
REVELLO - TORNO FC %430 | CAMPO1
SALUZZO - INFERNOTT0 430 | CAMPO2
RACCO 8 BLU - VALLE PO 15:00 | CAMPO1
RACCO 86 ROSSO - SALUZZO 15:00 | CAMPO2
REVELLO - RACCO 86 BLU 1530 | CAMPO1
NFERNOTTO - TORNO FC 15:30 | CAMPO2
_VALLE PO - RACCO 86 ROSSO 1500 | CANPO1
ANITO 16:30
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Descrizione
7 giocator sl posizionano allintemo del quadrate, § i questi hanno una paila, agll altrt Fene data unz casacea da tervete in manto.| §
ghocatori rimanenti si sistemano alf'esterno del quadrato.

Chi ha la casacca In mano ha H compito di rubsare il pallons ai glocator in conduzione, sa ¢f Hesce. si effertia un eambio df rudo
{e conseguentz scambilo di casacea)

$e un giocatore con palla lo desidera o ritene opportuno, pud trasmettere il pallone ad uno del compagni posizionat] alfestemo
del campo andando ad invertire le posizioni e | ruoli di gioco (chi ha trasmesso palla, ssce dal campo, chi Fha ficevicta, devs en-
trare nel quadrato)

Possibile ambientazione

Il giocatore con la palfa (la bistecca) & il vanger,
chi ha la casacca & il (eone, chi aspetta fuod &
Faiutante del ranger. Il leone vucle cercare di
prendere |2 merenda del ranger

Vanante peri Piccoli Amici
Prima di iniziare l'attivitd, i giocatori hanno
un minuto di tempo per prerdere confidenza
con glispazt di gioco,
| gioca comincia con un solo giocatorecon fa
casacca in rmano.
Chi ha la casacca in mano, per rubare i

pallone al compagno basta che glielo tochi,
senza entrarne in possesso.

Comportamenti privilegiati |
Capire quando si & una sotto pressione tale da rendere necessario il coinvolgimento di un compagno all'esterno del campo A

attraverso la trasmissione del pallene (effettuata quando il compagno & pronto a riceverla e non distratto o impegnato in i
unaltra situzzione.
Difendere il pallone dallinterventa dell'avwersario (frapponendosi tra questo e la palla e tenendo i} pallone loma'l'
dall'avversario) in attesa di una soluzione di gioco data dal compagno esterno. : i
Rimanere sempre attivi anche all'esterno del campo spostandosi, se necesario, da un lato all'altro del quadrato.

-k
Iy

A <Y
$2Y =
e % & }é@ rappresentati
Utilizzo df uno stile di conduzione a prevalenza non direttivo &. Favorire lacomunicazione tra pati
2. Favorire comprensione degli spazi di gioco 7. Stimolare conosceza dello sport !
3. Insegnare a gestire I'errore proprio e del compagno 8. Insegnaread assumersi le proprie responsabilita
4. Attivitd che permette elevato tempo di impegno motorio 9. Ambiente permette a tutti il successo W
5. Gioco come maestro pertrovare seluziani efficac 19. Inserire varianti
it g bt
szmm' mu £ SorRSTICD 20|
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Settore Giovonie ¢ Scolostico - Progromma di sviuppo terrtordale "w

Tutd e 10| glocaton si posionana allinterno di un quadrate di giooo, § di foro hanoo un palioee. gh it § somg ferme, con ke gambe
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Regole
I giocator con il pallone hanna il compito df condurdo allinterno del campo e shidare un cornpagne {scefto a foro discrezione) in
un duello per il passesso della palla. Ogni sfida comincia eon una rasmissione palla effettuata sotto Is gambe di uno dei com-
pagni fermi all'intemo def quadrate. Quands il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, quasto pud muovers &
cercare di contenderne il possessoal giocatore che lo hasfidato. Chi fiesce ad impossessarsi del pallens & mantenerne il possesso
per 3 secondi, continua If giaco in conduzione palla, laltre si ferrmia ed attende che qualcuno ko sfuli prendendo una postzione
statica e allargando le garnbe.

-~ Seiapallaesce dal campo di gioco la sifida si interrompe, l'ultime ad averla toccata st ferma allinterno dal campe con le garbe
dhaaricate, in attesa di una sfida.

Possibile ambilentazione
It giocatore con bx palia & il mago che risveglia la
statua (giocatore fermo con le gambe dharicate).

Variante peri Piccoli Amici

Lz delimitaziona del campo serve solo a dare
un riferimento al giocator ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duelio: la palla, calciatz sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
CONSEgUEnze.

Pervincere Il duello basta entrare in possesso
della palla, senza tenerela per 2 secondl,

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocamente il proprio carpo tra favversario e {a palla conquistandone rapidamente il possesso
Dosare il passaggio sotto le gambe del compagno in modo tala che la palla non esea dal campo. .
Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso def pallone in seguito alla conquista deflo stesso (muoversi nello sp:
libero; tenere Ia palla lontana dall'avversario e 'awersario lontano dalla palla. 2

258

1. Londurreseduta “fuori campd’, g:omﬁuisraedasalo 6

2. Attivitd gid predispests prima inizio seduta 7

3. Rinforzare giotatori in caso di necessita 8. Favorire gioco orientato al rischio
9, Eguilibrare intervent tra tutti | giocatori

Sensibilizzare alla pratica extra calcio

4 Nonc?eliminazions ma ambiodiruclo

s. Giooo come maestio, parmetee trovare soluzioni 10. Inserirevarianti
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ART.1 ORGANIZZAZIONE
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ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
IL TORNED & RISERVATO Al CALCIATOR]I APEARTENENTI ALLA CATEGORIA ESORDIENT] 2° ANNC REGOLARMENTE
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ART.4 ELENCHI GICCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNED, PRIMA DlgEL

SUO N0, L'ELENCO DEL CALCIATORI CHE INTENDONG UNILIZZARE, FINO AD UN MASSSA0 DA N _
DOPO L'AVVERUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.
NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNG INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 18

GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL FIENO RISPETTO DELLE NORME Di CUI AL C.U. N*1 DEL S.G.8.

ROMA- TUTTI | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBELIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNG Pn:l ESSERE SOS“TUITI ﬁNGAL TERMINE DEL SEC:ONDO TEMPO TRANNE CHE PER

VALIDI MOTIVI DI SALUTE;

ART.B SOCIETA PARTECIPANT]
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA (INDICARE SOCIETA £ RISPETTIVO N” DI MATRICOLA)
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ART.7 FORMULA DEL TORNEO

|L TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA E MODALSTA DI QUALIFICAZIONE
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ART.8 CLASSIFICHE

LE CLASSIFICHE SARANNO REDATTE IN BASE Al SEGUENTI CRITERL IeEs
~ 3 PUNTI PER LA VITTORIA - 1 PUNTO PER IL PAREGGIO — 0 PUNTI PER LA SCONFITTA

IN CASO DI PARITA Dt PUNTEGGIO VALGONO | CRITERI IN ORDINE ELENCATL

1. ESITODEGU INCONTR! DIRETTI

2. RISULTATO DELL'EVENTUALE GIOCO TECNICO (P.E. "SHOOTOUT: 1vS1°, DA DISPUTARS! PRIMA DELLA GARA)

3. NUNERO DI GIOVANI CALCIATORI/CALCIATRICI COINVOLTI
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ART.0 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECFICARE LA SOCALITA 01 SVOLGIMENTD)
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ART. 10 TIRI DI RIGORE (rrevist MoLLE Fwads, sews WAL O PARTTTE ACH ELIMMAZIONE (AR5 TTA) {SMseinnt Li CAMIEX SrTTNEEBATA}
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DECISION! UFFICIALY;
@ NON BONG PREVIST]

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI (SBARRARE LA CASELLA INTERESSATA)
D E PREVISTA 8OLO PER LA FINALE 1“52’Pmomcgso&épmmummmwm

LA DISPUTA DI DUE TEMPI SUPPLEMENTARI DI 5 KINUTI CIASCUNO, PERSISTENDO PARITA AL TERMIME 1K)
DUE TEMP| SUPPLEMENTARI, PER STABILIRE LA VINCENTE 51 PROCEDERA ALL'ESECUZIONE DEI T3 Of

RIGORE COME ALL'ART. 10
@ NON SONO PREVISTI TEMPI SUPPLEMENTARI
ART. 12 ARBITRI (SPECIFICARE CHI ARBITRERA LE PARTITE}

D LE GARE SARANNO DIRETTE DA ARBITRI F.LG.C. JALA.
(POSSIBILITA DI RICHIESTA SOLO PER ESORDIENTI 2° ANNO)

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DA TECNICI O DIRIGENT REGOLARMENTE TESSERATI DALLA F.1.G.C. MESSI
E A DISPOSIZIONE DALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO. IN OGNI CASO | RAPPORT GARA CON ALLEGATE LE
DISTINTE DE] GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA

NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPFLENTE DEL COMITATO DI

COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZION)
IL CoDICE DI GILUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI Di QUESTA

CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNOC SOGGIACERE Al PROVVEDIMENT! DEL GIUDIGE SPORTIVO.

ART.15 RECLAM!
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNC ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI

DALLA TASSA DI EURO 50,00 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEf 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O

DELEGAZIGNE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGNl SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA

ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENT

FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

223 9251182/

GRrA S



Utente
Timbro


REVELLO CUP 2013 01105/ 2028 I

L SQUADRE

l

GIRONE &

REVELLO

BRICHER ASIO
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VAL MAIRA

PARTITE ORA
REVELLO - BRICHERASID 09:00
RORETESE - SAW GeMioV O 09:30
VAL MAIRA - REVELLO 10:00
BRICHERASIO - RORETESE 10:30
VAL MARA - S4,) BeVivy 11:00
REVELLO - RORETESE 11:30
BRICHERASIO - ( $a¥ Wiy 1200
PAUSA PRANZD

VAL MAIRA - RORETESE 14:30
REVELD - Sy BaviGwe | 15:00
BRICHERASIO - VAL MAIRA 15:30
FINITO 1600
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