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Federazione lItaliana Giuoco Calcio Lega Nazionale Dilettanti Comitato Regionale Piemonte e Valle d’Aosta

Data: 09 APRILE 2026

Protocollo: 61953/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA
FOOTBALL CLUB RIVESE
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Regionale
1° Trofeo BBC Alpi Marittime - Piccoli Amici — 17/05/2026

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza € data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.lnd.it E-mail: piemontevda@Ind.it — pec: figc.Ind.crpiemontevaosta@legalmail.it
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Spettle C.R___PIEMONTEVDA
LND - FIGC

Via VECELLIO 8

Cap_ 10126  Citta___ TORINO

RICHIESTA ORGANIZZAZIONE TORNEL Regionali Provinciali Locali

La Societd ASD FOOT BALL CLUB RIVESE Matricola_710074
Via CIRCONVALLAZIONE 1

Cittd BURIASCO Provincia__TO__cap 10060
Tel, 38075268205 Fax Mail feri_vese@gmail.com

Chiede |'Autorizzazione per l'organizzazione e lo svolgimento del terneo

Regionale {m Provinciale I:I Locale D

Denominato 1°TROFEO "BCC ALPI MARITTIME"

Svolgimento: Dal 17/05/2026 Al 17/05/2026

Riservato alle seguenti Categorie:
[ ] under 17 Anno 2009 - 2010 [ ]under1s Anno 2010

[] under 15 Anno 2011 - 2012 [ Junder14 Anno 2012

[["| Esordienti 1° Anno 01.01.2014-31122014 [ | Esordienti 2° Anno 01.01.2013 - 31122013
et )

—_—

D Esordienti Misti  01.01.2013 - 31.12.2014 D Primi.Calei 01012017 - 2112 2018

D Pulcini 1° anno ©01.01.2016 - 31.12.2016 DPulcini 2° Anno 01.01.2015 - 31.12.2015

[ ] pulcini misti 01012015 - 31.12.2016 Altro __PICCOLT AMICT
Responsabile organizzazione sig. MARCHISANO ROBERTO
Tel. 392/7316131

Data_0§/04/2026




REGOLAMENTO CaTEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SociETA ASD FOOT BALL CLUB RIVESE

Via CIRCONVALLAZIONE 1 CITTABURIASCO Cap 10060
TeL 380/5268205 Fax MaiL ferivese@gmail.com

INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE D D

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE
DENOMINATA: 1 TROFEO BCC ALPI MARITTIME

IN COLLABORAZIONE CON

CHE S! DISPUTERA NEI GIORNI__17/05/2028
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: 'F. SANMARTINO' - VIA AL CIMITERO 4 - BURIASCO

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATOR! APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2019
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D’ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo

numero di matricola
ASD FC R!VESE (710074) - APD NONE CALCIO BLU' { 955426) ASD ATLETICO VOLVERA CALIO (943450)

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L'ELENCO DE! CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_12

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA S| SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA {NON SONO GONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL’ ATTIVITA

GIRONE UNICO ALL'ITALIANA CON 6 SQUADRE CON INCONTRI DI SOLA ANDATA

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE SI GIOCANO 2 > 2 SU CAMP! D! DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI

PALLONI N® 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

|/;\| LEFARTITE 31 GIULANU 9 2 9 SU CANPI DI DIMENSIONI RIDUT TE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI

PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTICI {OBBLIGATOR! MINIMO DUE GIOCHI)
LE STATUE - GLI EQUILIBRISTI

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHI

TEMPI Di GARA

|LE MINI GARE AVRANNG LA DURATADI 10 MINUTI CIASCUNO
o PiEMo,

F.L.G.C.
L.N.D.

/"OQ i)c"

D | GIOCH! LUDICI DIDATTICI AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUT! CIASCUNO

o© nec;,o
’0 EORINg


Utente
Timbro


CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI1 GIOCATORI DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA LATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE!
«  E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICH

* | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINC AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI

VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PICCOL! AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPR! GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONQ LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERAL!I IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
RoBegro CRFFARATTI



Utente
Timbro


"1° TROFEO BCCALPI MARITTIME " 2026

DOMENICA 17 MAGGIO 2026
Categloria Piccoli Amici anno 2019/20

GIRONE UNICO

APD NONE CALCIO BLU
ASD FC RIVESE

APD NONE CALCIO BIANCO

ASD VALLE VARAITA CALCIO

ASD BRICHERASIO BIBIANA
Ore 14,00 ASD FC Rivese
Ore 14,00 | Campo 2 ASD BricherasioB APD None Blu
Ore 14,30 ASD FC Rivese APD None Bianco
Ore 14,30 | Campo 2 APD None Blu ASD Valle Varaita
Ore 15,00 APD None Bianco
Ore 15,00 | Campo 2 LEDRATEIIERTETET-B ASD BricherasioB
‘ Ore 15,30 ASD FC Rivese APD None Biu
Ore 15,30 | Campo 2 ASD Valle Varaita
Ore 16,00 APD None Bianco APD None Blu
Ore 16,00 | Campo 2 ASD BricherasioB
Ore 16,30 ASD FC Rivese ASD BricherasioB
Ore 16,30 | Campo 2 LEDAEICRTETENZEE APD None Bianco
Ore 17,00 APD None Blu
Ore 17,00 | Campo 2 APD None Bianco | ASD BricherasioB

Ore 17,30

M

TLETICO VOLVER

ASD FC Rivese ASD Valle Varaita

Ore 18,00 PREMIAZIONI
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Utente
Timbro


Settore Giovanile & Scolastico - Programma di sviluppo territorial

Descrizione
Tutti e 10 i giocatori si posionano all'interno di un quadrato di gioco, 5.di loro hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in medo unifarme nells spazio delimitato),

Regole

1 giocatori con il palione hanno il compite dicondurlo allinterno del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione) in
un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palfa effettuata sotto le gambe di uno def com-
pagni fermi allinternc del quadrato. Quando il palfone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, quests pud muoversi e
cercaredi contenderne il possesso al giocatore che lo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenerneil possesso
per3 secondi, continua il gioco in conduzione pafla, Faltro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo unz posizione
statica e allargando le gambe.
Se la palfa esce dal campo di gioco la sifda siinterrompe, Iultimo ad averla toccata si ferma all'intema del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida,

AT - - o

Possibile ambientazione
Il giocatore con la palla & il mago che risveglia la
statua (giocatore fermo con le gambe divaricats),

Variante per i Piccoli Amici

- ladelimitazione del campo serve solo a dare
un riferimento ai giocatori ma non viene
presa in considerazione nel momento def
duello: fa palla, calciata sotto le gambe del
compagno, pud uscre dal quadrato senza
conseguenze.
Pervincere il duello basta entrare in possesso
della palla, senza tenerela per 3 secondi.



Settore Glovanile e Scolastico = Programma di sviluppo territarisle

ITA COMPI EMENTARILRRENDI EGIOCAACASE

r‘
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Descrizione
| giocatori hanno un pallone atesta. Non & previsto un campo di giato predefinito.

Regole
Lo scopo del gioco & sperimentare posizioni per mantenere in equilibrio Ia palla utilizzando tutte le parti del proprio corpo. Le attivitd
possono essere proposte dall'slienatore oppure anche dai giocatori, Alcuni esempi di “equilibrismi™
-+ pallatranaso e fronte, sguardo all'insi;
palla sul dorso del piede, equilibric monopodalico oppure anche seduto a terra, piedi sollevati dal terreno;
palla sulla coscia, ginocchio flesso, equifibrio monopodalico;
palia tra coscia e polpaccio, equilibrio monopodalico;
palla sulfa nuca, da fermi oppure in movimento;
pallasulla pancia, supino, appoggio a terra sono con mani e piedi.

Possibile ambientazione
é . i | giocatori seno degli equilibristi appartenenti ad
-~ *% 5% un circo molto famoso e si devono esercitare per
2 vz 37 A un importantissimo spettacolo in cui dovranno
5 } ’i'( stupire la folla attraverso la loro abilitd e creativie
L/
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