Spettle C.R, PIEMONTEVDA

LND - FI6C
Via_VECELLIO 8

Cap_ 10126 Citta___ TORINO

RICHIESTA ORGANIZZAZIONE TORNEI Regionali Provinciali Locali

La Societd ASD FOOT BALL CLUB RIVESE Matricala_710074
Via CIRCONVALLAZIONE n° 1

Cittd BURIASCO Provincia__TO__ cap 10060
Tel. 380/5268205 Fax Mail feri_vese@gmail.com

Chiede ['Autorizzazione per |'organizzazione e lo svolaimento del torneo

Regionale [X] Provinciale D Locale [I

Denominato 1°"TROFEQ "BCC ALPI MARITTIME"

Svolgimento: Dal 17/05/2026 Al 17/05/2026

Riservato alle seguenti Categorie:
D Under 17 Anne 2009 - 2010 D Under 16 Anno 2010

D Under 15 Anno 2011 - 2012 D Under 14 Anno 2012

ﬂ: Esordienti 1° Anno 01.01.2014 - 31.12 2014 D Esordienti 2° Anno 01.01.2013 - 31.12.2013

D Esordienti Misti 01.01.2013 - 31.12.2014 |'—| Primi Calci 01.01.2017 - 31.12.2018

[ ] pulcini 1° anno 01012016 - 31122016 [ Pulini 2° Anno 01012015 - 31.122015

[ ] puicini misti 01.01.2015 - 31.12.2016 Altro __PICCOLT AMICT
Responsabile organizzazione sig, MARCHISANO ROBERTO
Tel, 392/7316131

-

Data_08/04/2026




REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SocIETA ASD FOOT BALL CLUB RIVESE

Via CIRCONVALLAZIONE 1 CITTA BURIASCO Cap 10060
TEL 380/5268205 Fax MaiL ferivese@gmail.com

INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE L__] D

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LocALE
DENOMINATA: 1' TROFEOC BCC ALPI MARITTIME

IN COLLABORAZIONE CON

CHE SI DISPUTERA NEI GIORN!  17/05/2026
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: 'F. SANMARTING - VIA AL CIMITERO 4 - BURIASCO

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDI ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSC. NAT pAL 01.01.2019
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D’ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {Indicare nominativo e rispettivo

numero di matricola
ASD FC RIVESE (7100 4) - APD NONE CALCIO BLU" { 955426) -
4 VA \/

AP NON B 6} - J76) - ASD BRICHERA
U3b SCACENGHE [TA306) - ASH ONNISA RT <€ o8 (79 257
ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N° 12

i

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL’ ATTIVITA

GIRONE UNICO ALLTALIANA CONZ SQUADRE GON INCONTRI DI SOLA ANDATA

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
LE PARTITE S| GIOCANO 2 > 2 SU CAMP! DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO Di
——  PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

|>(| LE PARTITE SIGIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RINATTE EDUTILIZZO DI
= PALLONI N’ 30PPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTICI (OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI)
LE STATUE - GLI EQUILIBRIST!

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHI

TEMPI DI GARA

LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA Di 10 MINUTI CIASCUNO

D 1 GIOCHI LUDICI DIDATTIC AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUT!I CIASCUNO



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTT! | GIOCATOR] DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
e« E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCH] LUDICO DIDATTICI
* | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBWRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITQ LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PICCOL! AMICI NON £ CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DE! REGOLAMENT|
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

{L PRESIDENTE DELLA SOCIETA
Ro&egro  CAFREA RATT




"1° TROFEQ BCC ALPI MARITTIME " 2026

DOMENICA 17 MAGGIO 2026
Categoria Piccoli Amici anno 2019/20

GIRONE UNICO
APD NONE CALCIO BLU
ASD FC RIVESE

USD SCALENGHE
ASD VALLE VARAITA CALCIO
ASD BRICHERASIO BIBIANA

ASD FC Rivese
ASD BricherasioB APD None Blu
| Ore 14,00 APD None Bianco USD Scalenghe

Ore 14,00

Ore 14,25

ASD FC Rivese APD None Bianco
APD None Blu ASD Valle Varaita
USD Scalenghe

‘ Ore 14,25

Qre 14,50 APD None Biance
| D Valle Varaita ASD Bricherasio
vOre14,50 ASD R 3 et e

Ore 15,15
Ore 15,15
Ore 15,15

APD None Blu

APD None Bianco | ASD BricherasioB

ASD FC Rivese ASD Valle Varaita

Ore 15,40
Ore 15,40
Ore 15,40

USD Scalenghe ASD Valle Varaita
ASD BricherasioB
APD None Bianco APD None Blu

Ore 16,05
Ore 16,05
‘ Ore 16,05

ASD FC Rivese ASD BricherasioB
LEDATECATETZNETE APD None Bianco
APD None Blu USD Scalenghe

. Ore 16,30 APD None Blu ASD FC Rivese
Ore 18,30 s ASD Valle varaita
Cre 16,30 ASD BricherasioB USD Scalenghe

Ore 1

BCC ALPI MARITTIME

CARRU




Betiore Giovanile e Scolostice - Programpna di sulluppo territoriale

DUELLG |

Descrizione
Tutti e 10 i glocatori si posionano all'interno di un quadrato di gioco, 5 di foro hanno un palone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe

divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Re

gole

1 glocatori con il palione hanne i compito di condurlo allinterno de! campo ¢ sfidare un compagno (scelto 2 foro diserezione) in
un dueflo per it passesso dealla palla. Ogni sfida comincia con uma trasmissione palla effettuata sottg le gambe di uno dei com-
pagni fermi allinterno del quadrate, Quando il pallone passa sotta le sue gambe del giocatore ferma, questo pud muoversi &
cercaredi contenderne l possessoal giocatore che o ha sfidato, Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenerneil possesso
per3 secondi, continua il giace in conduzione palla, Faftro si ferma ed artende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizione

statica eallargandale gambe,
Sela palla esce dal campo di gloco la sifda si interrompe, Maltimo ad averla toccata si ferma allinterno del campo con le gambe

divaricate, in attesa dj una sfida,

Possibile ambientazione
| giocatore con la pafla & il mage che risveglia la

ST k“' ! &‘ > - statua (giocatore fermo con le gambe divaricata),
3 =B Aot Variante peri Piccoli Amici

- - ladelimitazione del campo serve solo a dare
o g1 ; % : un riferimento ai giocatori ma non viene
jﬁ_ Al g A presa in considerazione nel momento del
zm| FELE. = e duello: fa palla, calciata sotto le gambe del
H ‘i a? ’ R Sl compagno, pud uscre dal quadrato senza

s, I'f &} _ - conseguenze,
S 4 )i . -4 - Pervincereilduellobasta entrare in possesso

% f "’_ ~ | - della palla, senza tenerela per 3 second.
“ s d il 5



Settore Glovanile e Scolastico - Pragrammo di sviluppe territorigle

LATTIVITA COMPIEMEN TARI=BRENDIEGIOCAA GAS]

Dascrizione
i glocatori hanno un pallone atesta. Non & previsto un campo di gioco predefinito,

Regole
Loscopo del gioco & sperimentare pesizioni per mantenere in equilibrio fa palfa utilizzando e le parti del proprio corpo. Le attivits
posseno essere proposte dall'allanatore oppure anche dai giocatori. Alcuni esempi di “equilibrismi
- pallatramaso e fronte, sguardo allinsiy
palla sul dorso del piede, equilibrio monoepodalico oppure anche seduto a terra, piedi sollevati dal terreno;
palla sulla coscia, ginocchio flesso, equilibric monopodalico;
palla tra coscia e polpaccio, equilibrio monapodalico;
pallasulla nuca, da fermi appure in movimento;
palla sulla pancia, suping, appoggioa terrasono con mani & pied;.

Possibile ambientazione
e = | giocatori sono degli squilibristi appartenenti ad
? Mg 5 un dirco molto famoso e 5i devone eserditare per
4 Fd 5 A un importantissimo spettacolo in cui devranno
'5. } 1 ) stupire la folka attraverse la loro abilitd & creativig
J'.
I
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