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DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO

Cuneo, 21/04/2026

Spett.le Societa
BUSCA 1920
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “Aspettando il... Super Oscar di Cuneo 2026" —
Piccoli Amici — Il 17/05/2026

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federalila
precedenza é data a quest’ultime.

Cordiali saluti
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Via Peveragno, 13 ~ 12100 Cuneo - Tel. 0171.489002 - Fax 0171.489004 - internet: www.Ind.it Email: comcuneo@Ind.it



USCA 1920 AR.L.

Sede sociale e campo di gioco:
Via Monte Qllero 3 « Busca {CN)
Tel. e fax 0171.93.20.57
segreteria@buscacalcio920.it
wwwr.huscacalcio1920.1t

ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA S5D BUSCA 1920

V(A VIA MONTE OLLERO 3 .EITFA BUSCA CAP 12022
TeL Fax MalL segreteria@buscacalcio1920.it
INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE D |:|

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE
DENOMINATA: ASPETTANDO IL ... SUPER OSCAR di CUNEO 2026

IN COLLABORAZIONE CON

CHE §I DISPUTERA NEI GIORNI_17 MAGGIO 2026
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: Ferrero Secondario in sintetico df Busca ~ UWE [T0E SAL

CATEGOCRIA DI PBARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.L.G.C. GON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NAT pat 01.04.2019
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D’ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNG PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {Indicare nominativo e rispettivo

numero di matricolag)
BUSCA 710565 CUNEO OLMO 710800 GIOVANILE FOSSANO 962919 CAVALLERMAGGIORE 964204 CARAGLE
o 0 D L < 0 ] N =

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL' ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L'ELENCO DE| CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_10

PRESTITI
SONO VIETAT]

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA St SYOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINAL] FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA

Jutti contro tutti senza qualificazioni

SVOLGIMENTO [SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE 1 GIOCANO 2 > 2 SU GAMP! D DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO 3]
FALLONI N° 3 oPPURE N° 4 IN GOMMA

LE PARTITE S| GIOCANG 3 > 3 SU GAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTHLIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCGHI LUDICI DIDATTICI {OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCH!)

Le Statue / Autosconin

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHI

TEMPL DI GARA
LE MINI GARE AVRANNO LADURATADI 10 MINUTI CIASCUNO FlLG.C.-LND.-s g S
= DELEGAZIONE PROVINCIALE 1 o
X | GIOCH! LUDICI DIDATTICI AVRANNO LADURATAD! 10 MINUTI CIASCUR®Paveragno, 11 - Tgl, 017+ 4890520

12100 CUNEQ



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TuTTi 1 GlOCATORI DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA LATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
+ E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIQCH! LUDICO DIDATTICI
* | GIOCATOR DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SIND AL TERMINE PELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIV DI SALUTE.

AREITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS)| GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGQLAMENT]
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATC UFFIGIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

SHRRBUSCA 19202R1

s0Ci hMong O][EFO,S
%Z BUSCA (CN)

Partita VA2 0272168 604 4

-5.GS.
FLGC. - L'N'r?é‘“’e DI CUNEO

\ONE PROVI
DELE%::mgnm 11 - Tel. 0171489002
Vi Doy 106 CUNEO



ASPETTANDO IL ...
SUPER OSCAR DI CUNEO 2026

PICCOLI AMICI - 2019

DOMENICA 17 MAGGIO 2026

BUSCA SALUZZO DOGUANI PEDONA
RORETESE FOQSSANO MOREVILLA INFERNOTTO
GIOVANILE
MARENE CAVALLERMAGGIORE  SAVIGLIANESE BOVES
MONREGALE CARAGLIO CUNEO CHERASCHESE

CAMPO BASE
550 BUSCA CALCIO 1920 - SUSCA{CN;

C.-LND.- 8.G.S.
DELEGAZIONE PROVINCIALE D1 cu:oig
Via Peveragno, 11 - Tel. 0471
83100 CUNEO
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PICCOLI AMICI - 2019

 GIRONE = ORARIO |  CAMPO SQUADRA1 SQUADRA 2
A J( _14:00 A BUSCA ~ RORETESE
A | 1400 B MARENE MONREGALE
P B 14:00 C CAVALLERMAGGIORE | CARAGLIO i
B 1430 A SALUZZO FOSSANO GIOVANLE
c 14_:3{] B DC_)GLIANI MOREVILLA
c 14:30 c CUNEO | SAVIGLIANESE ]
D | 1500 & PEDONA i INFERNOTTO
b | is00 B BOVES CHERASCHESE
| A | 1500 C  BUSCA NI MARENE ‘
& U e A WMONREGALE RORETESE 1315
B | 1530 B SALUZZO CAVALLERMAGGIORE |
B | 15:30 c CARAGLIO FOSSAND CIOVANILE
c 16:00 A MOREVILLA CUNED
| c 16:00 8 DOGLIANI SAVIGLIANESE
D | 1500 c PEDONA BOVES )
b | 1e30 | A INFERNOTTO CHERASCHESE CL
| A | 1s30 8 BUSCA L MONREGALE
A | 1830 C PMARENE | RORETESE
B 17:00 A SALUZZO CARAGLIO _
| B 1700 B FOSSANG GIOVANLE CAVALLERMAGGIORE
¢ [ 1700 c MOREVILLA SAVIGLIANESE
= 17:30 A DOGLIANI o CUNEO
o | w30 | B PEDONA, CHERASCHESE .
o [ 1720 c INFERNOTTO BOVES
@ CAMPO BASE
S50 BUSCA CALCIC 1920 - BUSCA CN)
-LN.D.-S.GS.
ELEATIONE rOVNCIALE DI CUNEO
Via Peveragno, 11 - Te), 0171.48
12100 CUNEQ



Settore Giovanile e Scclastice ~ Programma di sviluppo territoridle

Descrizione

110 gloeatori si posizionano all'interno del quadrats di gioco: 5 di loro sono in possesso di una patia, liberi di muoversi all'interna del campo; ghi aktri
ssona fermi con e gambe divaricate e distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato. Si svolge unattivita di duello tra giocatori con l'obiettive
di contenderst il possesso del pallone, .

Rego!e

1 giocatori con il patfone hanno il compito di condurlo ail'interna del campo e sfidare un compagno {scelto a loro discrezione) in un dueilo peril
possessp della palia. Ogni sfida corincia con una trasmissione del pallone effettuata sotto le gambe di uno dei compagni fermi allinterno de!
quadrato. Quanda if paflone passa sotto le gambe del giocatore fermo, questo pud muoversi e cercare di contendere il possesse 2l giocatore
che lo ha sfidato. |l giocatore che riesce ad impossessarsi def pallone (mantenendelo per aimeno 3 secondi) continua il gioco andando alla ricer-
ca di unaltro compagno da sfidare. # giocatore che perde i duello siferma a gambe divaricate in attesa di essere sfidato da un altro compagno.
Se duranteun duello la palia esce dal campo di gioco fa siida viens interrotta e I'ultimo giocatoread averla toccata <i ferma allinterno del cam-
po con le gambe divaricate in attesa di una nuova sfida.

Possibile ambientazione
! giocatori con la patla rappresentano § “maghi” che
= devono risvegliare le “statue” (giocatoti fermi con le
% e gambe divaricate).

Varianti per i Piccoli Amici
La delimitazione del campo serve sole a dare
un riferimento alfazione dei giocatori ma non
viene presa in considerarione nel momento
del duello: la palla, aaldiata sotto fe gambe del
. = compagno, pud quindi uscire dal quadrato senza
- 4 c conseguenze.
4 FA: : - Per vincere il duelic basta entrare in possesso
-~
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i | della palla, serza doverla tenere per almeno 3
secondi,
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omportamenti priviiegiatl

Cercare di frapporre velocemente il proprio corpo tra Favversario e la palla conquistando cost lo spazio davantialla siessa.

Dosareil passaggio sotto le gambe def compagno in mode tale che la palla non esca dal campo.

Individuare je strategie adatte per mamienere il possesso del pallone in seguito 2lla conquista delio stesso: condurla nello spazio fibero; tenere
{a palla lostana dallavversario e Pavversario lontano dalia palla.

:(.c?.;._‘ (\ Y P \,;-’\. :_.:I Bracis .
.’r:;-"?"_-:: ﬂ” o :.?:} - ‘. / Fresupposti
o 4 ?"'(' & % rappresentati
a5

1.  Condurre la seduta “fuori campe’, gioco fluisceda solo & Individuare le modalitd per far risolvere fe situarioni disciplinari
2. Artivith gid predisposte primna dell'inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Rinforzarei giocatori in caso di necessita 8. Favorireil gioco orientato al rischio
4. Moncgeliminazione macambio di ruolo 9, Equilibrare gli interventi tra tutti i giocatori
5. Gioco come maestro, permette di trovare soluzioni 10, Insetirevarianti

o %épaoﬂﬁ“gfﬁmmz
Via Pevefag 100 CUNEO

0 FROERAZIGHE IRALKANG GInGED CALC!
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' PROGRAMMEA DI
SVILUPPO TERRITORIALE
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