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OGGETTO: autorizzazione torneo “Memorial Roberto Massarelli” da disputarsi il 22 maggio 2026
cat. Primi calci e Piccoli amici

A seguito della documentazione presentata, e del pagamento della tassa, si concede
I'autorizzazione allo svolgimento del torneo indicato in oggetto per quanto attiene le modalita
tecniche di esecuzione.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali, fa

precedenza & data a queste ultime.
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ASD VIRTUS VILLADOSSOLA
Statllo Comunale F.F. Poscio Via pracastelli,1 Villadossola

tel. Sede 282125150 - small gasvis@iherolt - PEC gabriella.guernrioro@cart.cna.it

[da redigere su carla intestata della Societh organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCI

ART.1 DRGANIZZAZIOME
LA S0CETA ASD VIRTUS VILLADDSSOLA

NEICE ED ORGAMNIZZA LN TORNEQ A& CARATTERE

REGIONALE[ | PROVINCIALE LOCALE[ |
DENONNATO: MEMORIAL ROBERTO MASSARELL

N COLLABORAZIONE CON
CHE & DISPUTERA NE| GIORN_2: 220052006
PRESE( L MPANTO SPORTIVO: FRANCD E FELING POSCIO WIA PRACASTELLL 1 VILLADOSSOLA

ART:2 CATE_GORIA D! PARTECIPAZIONE E LIMITI Di ETA
L TORNEQ E RISERVATD Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI
REGCLARMENTE TESSERAT] F1.6.C. COM LA PROPRIA S0C ETAPER LA STAGIONE IN CORSO. NAT] DAL M/04/2017

AL 311122018 E POSSIEILE UTILIZZARE CALCIATORS NAT] NEL 2019 CHE ABBIANO COMPIUTO “ONE Pgo o
ANAGRAFICAMENTE (L 6° ANND ['ETA g bv"' it “ug,
ART.3 PRESTITI 7 lega QE,
NON SCNO CONSENTIT FRESTITI : Nazionale .
s 5 Dilettanti < :
ART4 ELENCHI GIOCATOR! "0, 565, &
LE SOCETA PARTECIPANT| DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE CEL TORNED, PRIMADEL . a 01503 Y O’
SUD NIZO, LELENCO DE CALCIATOR! CHE INTENDONG UTILIZZARE, FING AD UNMASSIMO O N°_10 DT
DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA £ PROIBITO APPORTARE MODFICHE A TALI ELENCH..
NELLA CISTINTA DA PRESENTARE ALUARETRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FIND AD UN MASSIMG DI 10
GIOCATORI
ART.S SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTIMUZION SARANNO EFFETTUATE NEL FIENQ RISPETTD DELLE MORME £ CUI AL C.U. N°1 CEL 5.G6.5.
ROMs: TUTT] | GXICATORI IN IRSTINTA DOVRANNG GIDCARE ALMENC UN TEMPO DEI PRINMI CUE; PERTANTO AL
TERMINE GEL PRIMC TEMPO DOVRANND ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATCORIAMENTE TUTTE LE SOSTITLZION ED |
NUCHI ENTRAT! NON POTRANNG PI) ESSERE SOSTITUIT: FING AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRAMME CHE PER
VALICI MOTI] Df SALUTE; MEL TERZO TEMPQ, QUINDY |, POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITLZION! CON L
SISTEMA DE! "CAMBI LBER! " TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO
ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI .
AL TORNEO PRENDERAMND PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA; (INSICARE 3OCIETA E RIZZET-IVG Y° D MATR'COLA)
SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
VIRTUS VILLADOSSOLA £8320
VARZESE 74800
MASERA 81002
PRO VIGEZZO 73366
CRNAVASSESE .. 353 i e — T
= p )
ART.7 FORMULA DEL TORMNED{NON E25ENDC CONSENTITI | Tiet f RIGORE ED | TEMPI BUPPLENENTARI NOK £ FOSIBLE
PREVEDERE FORMULE DI WRNED CUN PARTITE AD ELINSRAZICNE DIREVTA COWE DTTAV O FINALE, QUARTI DI FIHALE, SEMIFIHAL] EFNALI!
IL TCRNED 51 SVOLGERA COM LA SEGUENTE FORMULA
PARTITE
SAPAMNO FORMATI N° __ 1 _ GIRON' A N"_ 8 SOUADRE CIASCUNO CHE 51 INOONTRERANNG TRA LORO CON
GARE [I S0LA ANDATA
GIOCOICHI LIRICO CIDATTICE {OBBLIGATORIO} DEZCRIVERE IL 840C0 E ALLEGARE AL REGOLAMENTG LE MODALITA DY 2VOLGMENTD O“E PRU "ﬂf,‘.
RE DE| PORTIER], AUTOSCONTRO - a e oif ol GC. &~
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NON SONO COMSENTITE CLASSIFICHE
ARTO TEMPI Dl GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO}
D LE GARE 51 SVOLGERANNC IM 3 {TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MIMLTI CIASCUNG
LE GARE SI SVOLGERANNG IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATADI __1¢  MINUTI CIASCUNG
ZI LE PARTITE 21 CI0CANG 5vS § SU CAWRI DI DIMENSION RIDOTTE COH PORTE RIDGTTE ED UTILIZZO DIPALLONI NF 4

D LE PARTITE 51 GIOCAND d w2 & B1F CAMPI DN DIMENSION RIDOTTE CCN PORTE RIDOTTE ED UTILEZZG DIFALLONL N4

andANg

IL GIOCOICHI AVRANNO LA DURATADI___ 15 minum ‘.‘&\‘E PRO"’;E'«
S 68 "e‘g:ﬂ
ART.10 TIRI DI RIGORE 5§ Hlom, =
NON SONO CONSENTITI i “a“t{ﬂﬂ ot
Y pie R
ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI 2, 562
NON SONO CONSENTITI 350- 0180+

ArT.12 AREITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLISTESS! GIOCATOR! CHE PARTECIPANG ALLA GARA. (AUTOARBITRAGGIO)
[N GGN! CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNG TRASMESSE AL COMITATO Dt

COMPETENZA MEI TERMINI FREVISTI PER LA NECESSARIA ¥ISIONE DEL GILMCE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI

COMPETEMNZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL ConIGE DI GIUETIZIA SFGRTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATOR! DI QUESTA

CATEGORIA CHE, PERTANTC DOVRAMNO SOGGIACERE Al FROVYEDIMENT! DEL (GIUDICE SPORTIVO.

ART 1S RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANND ESSERE PRESEMTAT! ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI BURD X © COP DEL RECLAMC DOVRA ESSERE CONSEGMATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMIMI DEI 30 MiNUTL LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DY COMPETENZA

ART. 18 ASSICURAZIONE
£ RESPONSAEILITA DI DGMI SOCIETA PARTECIFANTE ASSICURARE Al PROFRI GIOCATORI LA COFERTURA

ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEC E RESPONSAEILE DELLA REGODLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIWA

ART17 NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE CISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI

FEDERAL| IN GQUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIFORTATE SUL GOMUNICATO UFFICIALE N*1 DEL SETTORE
GIOYANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SFORTIVA IN CORSO.

F1G.G.

AS5,D.

Sodo #3 e IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
28844 ASEIRS DLA BRUNO VINCENZO

B T By i ™
Codife o nb i

RESPONSARILE ORGAMIZZAZIONE SIG._RIVA PAOLO

TEL, 3471002685




VENERDI' 22 MAGGIO 2026
Campo sportivo Comunale Villadossola
Cat. Primi calci

I giochi ludici della durata di 15 min. ciascuno verranne effettuati allinizio del torneo

* Tempo di svolgimento: 10 minuti
Il gioco consiste in una serie di azion| di tiro in porta che vede coinvolti 2
giocatori per volta: un attaccante ed un portiere. |l distanziamento del
delimitatori di partenza, lo svolgimento alternato dei tiri in porta e il
divieto di contrasto tra portatore di palla e portiere (agevolato dalla
definizione di una linea oltre la quale non & possibile calciare),
permettono al giocatori di rimanere a distanza durante lo svolgimento
dell'attivita prevista
« In caso di gol da parte dell'attaccante, Il portiere prende il pallone e lo
trasmette al compagno senza palla posizionato all'internao dell'area di

partenza. L'attaccante, dopo aver segnato, si sostituisce rapidamente al portiere.

= In casa di errore da parte dell'attaccante, questo recupera velocemente
palla e [a trasmette al compagno in attesa senza pallone posizienato
all'interno dellarea di partenza
= In entrambl | casl, il giocatore che ha passato palla al compagno in
attesa si posiziona all'interno dello spazio di partenza e aspetta la palla da
un altro giocatore.

Gioco n°l: IL RE DEI PORTIERI - Gioco 2: GLI AUTOSCONTRI

= |l portiere, in caso di parata o di errore da parte dell'attaccante, rimane
} in porta e si prepara all'azione successiva.
= Al termine di ogni azione di gioco (in seguito ad un tiro o ad un gol),
parte immediatamente (ed autanomamente, senza il "via" da parte del
tecnico) I'attaccante successivo. L'attaccante pud partire anche se il
portiere non & pronto per affrontare una nuova azione di gioco (questa
regola favorisce 'attenzione e la continuita di coinvolgimento del
partecipanti).

= Viene contato il numera di tiri che ogni portiere riesce a respingere
consecutivamente, questo numero diventa, di volta in volta, il nuovo
record da cercare di battere.
NOTA: ogni gruppo gioca con tre soli palloni al fine di stimolare la
relazione tra compagni attraverso la collaborazione organizzativa che si
crea con la trasmissione di palla al giocatore in attesa.

* Tempo di svolgimento: 10 minuti
Sei giocatori conducono palla all'interno dello spazio delimitato con
Fobiettivo di colpire il pallone degli avversari ed evitare di farsi prendere il proprio.
e |l gioco consiste in un tiro a bersaglio in cui si realizza un punto quando
si riesce a colpire il pallone di un altro giocatore.

* | punti sono validi solo all'interno del quadrato di gioco [ogni pallone
colpito al di fuori dello stesso non da alcun punto). Nel caso in cul due
palloni calciati da due giocatori distinti si colpiscano tra di loro,

il punto non viene considerato valido.

* Vince il turno di gioco il giocatore che riesce ad arrivare per primo a 10
punti. Vengono realizzati diversi turni di gioco. Ad ogni turno si cambia il
numero di punti necessario per vincere e vengono inserite delle varianti
rispetto all'attivita iniziale.

VARIANTI » Vengonao inserite delle posizioni di pausa nelle quali non si pud
essere colpiti dagli avversari:
= Tenendo il pallone sotto la pianta del piede
(sia In modo casuale che richiedendo di utilizzare il piede meno abile).
 Salendo in equilibrio sulla palla con entrambi i piedi.
* In quadrupedia, pancia sollevata da terra con il pallone sotto al proprio corpo
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CALENDARIO INCONTRI ( 2 tempi da 10 min.)

VIRTUS VILLADOSSOLA
el ORNAVASSESE A
VIRTUS ORNAVASSESE B
VARZESE
PRO VIGEZZO
MASERA

VIRTUS VILLADOSSOLA - FOMARCO

B ORNAVASSESE A - MASERA

C PRO VIGEZZO- ORNAVASSESE B

MASERA - VIRTUS VILLADOSSOLA

B PRO VIGEZZO- ORNAVASSESE A
SSAONE PR s
C FOMARCO - ORNAVASSESE B Sy o,
;‘Bﬁf FI..I.G-C. f,_;-‘
ol ega 0
. ilettanti M
C ORNAVASSESE A - FOMARCO "%, Ses. &
’.o&a° '0“‘0...
D MASERA - PRO VIGEZZO R
B VIRTUS VILLADOSSOLA - ORNAVASSESE B

VIRTUS VILLADOSSOLA - ORNAVASSESE A

PRO VIGEZZ0- FOMARCO

C MASERA - ORNAVASSESE B

B VIRTUS VILLADOSSOLA - PRO VIGEZZO

FOMARCO - MASERA

D ORNAVASSESE B A - ORNAVASSESE B

A SEGUIRE LE PREMIAZIONI



ASD VIRTUS VILLADOSSOLA

Stadio Cornunale F.F. Poscio Via pracastelli,1 Villadossola

tal. Sade 282125150 - email gasyis@ibero.it - PEC gabriella.guerriero@cert.cna.it

REGOLAMENTO CaTtecoria PICCOLE AMICI

CRGANIZZ ATIONE
LaSociETs  VIRTUS VL LADOSSOLA

Via PRACASTELL), 1 CITTA VILLADOSSOLA  Cap 28844

TEL HTI0D9ERE Fax Al gasvisEribaeg X - prciriva fPgmad com
INDICE £0 ORGANIZZA LNA MANIFESTAZIONE D X [:]

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LoGaLE

DENOMINATA:] ttiemeninl Rotuerta Masos ol |

N COLLABORAZIDNE CON
CHE SI ISPUTERA NE| Gt 2204602026
PRESSOL'IMPIANTO SRORTIVIx Franco B Folinn Poscio Vio Pyacasioes, 1 Vitlsdossola

CATEGORIA DI PARTECIPATIONE E LIMITI B ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENT| ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.L.G.C. CAN LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN €ORSO. NaT oaL 01.01.2013
AL COMPINENTD ANAGRAFICD DEL 5* ANNOD D'ETA

SOCIETA PARTECIRANTI

ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNG PARTE LE SOTTO INDICATE SODIETA: {indicars naminative o ﬂspettlgo\'éﬁ'g' 5;;6-..
numero di matricala) _-;_53- 2
— ) N L« FLGE, Qs
asd Virluas VITaaasson, Jive DOmo. Fomans, Masera, To Vigeszo, Oravassess T Lega %‘:
< <UL LYk, Rige L SATIX LG ) ~#8—Nazionale :
&, Dilettanti h}-;
ELENCHIGIOCATOR! 1‘; 5.G.S. -&b,-"
LE SCCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANFESTAZIONE, PRIMA nEL’o.fO-o,sm-q‘fc
SUDF INIZIO, L'ELERCO OEN CALCIATORS CHE INTENDONG UTILIZZARE, FINC AD UN MASSIMG DI N* ferauenr”
PRESTITI
SEXIC VIETAT!
SVOLGIMENTO DEL LA MANIFESTAZIONE
LE ATTIVITA 5! SYIMGERANNO CiON LA SEGUENTE FORMULA {NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE &
CONFRONYO NRETYO SEMIFINALL FINALL O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)
DESCRIVERE LA FORNMULA OELL' ATTIWITA
FORMULA ALLITALIANA. OGN SOUADRA INCONTRERA TUTTE LE ALTRE
SVOLGIMENTO {SPECIICARE LA MODALITA ON SYOLGIMENTO)
LE PARTITE 51 GIOCAND 2 > 2 SU CAMPY DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZS D
Par o W* 3opPuRE N* 4 18 GOMMA
LE PARTITE 51 GICCAND 3 » X SU cAMPL Ol DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
Paciom k* 3 orrure N* 4 1IN GouMa
GIOCHI LLOIC! DIDATTICE (CBBLIGATOR! MINIMGO OUE GIDCHI)
Re del portied
Gl autosctning
SR P,
TEMPL DI GARA PO o,
»
& FIGL. €
LE MINI GARE AYRANNO LA OURATA D 10 MINUTI CIASCUNG _.'g;" Lega ’.':‘
. . Nazionale -
FI( | GHIGH| LUDEC! DIGATTICI AVRANND LA DURATA DI 15 BMINUT! CIASCUNG :"5 Dilettanti X0
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CLASSIFICHE
HON SONQ CONSEMNTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTT I GICCATORI DEVONO PARTEC.PARE OBBLIGATORISMENTE A TUTTA LATTIVITA FREVISTA, IN PARTICCLARE:

» E OBBL'GATORIA LA PARTECIPAZICNE Al GIOCHI LUDICT DIDATT.CH
» | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENOC AD UNA MINI GARA COMPLETA SEMZA ESSERE
SOSTITUTI SING AL TERMIME DELLA STESSA, TRANME CHE PER WALIDI MOTD/: DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNG ARBITRATE DAGL! STESSI GICCATOR] CHE FARTECIPANO ALLA GARA (AUTDARBITRAGGIO)

RECLAME
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L' ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON E COMSENTILA ALCUNA

FORMADI RECLAMO,
ASSICURAZIDHE

£ RESPOMSAEILTA DI OGN SOCETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATOR! LA GOPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. U'ORGAMIZZAZONE DEL TORMEQ £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA. DELLA

COPERTURA ASSICURATIVA

HORME GEMERALI

PER QUANTG MON PREVISTO DAL PRESGENTE REGOLAMENTO, VALGONC LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATSIL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNCATO UFFICIALE N™1 DEL SETTORE
SIOVANLE E SCOLASTICS RELATVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORS0.
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CALENDARIO INCONTRI ( 1 tempo da 15 min.)

VIRTUS VILLADOSSOLA
JUVE DOMO
ORNAVASSESE
FOMARCO
PRO VIGEZZO
MASERA
VIRTUS VILLADOSSOLA - FOMARCO
B JUVE DOMO - MASERA
@ PRO VIGEZZO- ORNAVASSESE
A MASERA - VIRTUS VILLADOSSOLA
B PRO VIGEZZO- JUVE DOMO
C FOMARCO - ORNAVASSESE
D MASERA - PRO VIGEZZO
B VIRTUS VILLADOSSOLA - ORNAVASSESE

VIRTUS VILLADOSSOLA - JUVE DOMO

B PRO VIGEZZO- FOMARCO

C MASERA - ORNAVASSESE

VIRTUS VILLADOSSOLA - PRO VIGEZZO o

A
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'T lega %
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FOMARCO - MASERA =
Nazionzle

Dilettanti
{‘)‘p 8.G.S. &
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D JUVE DOMO - ORNAVASSESE
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A SEGUIRE LE PREMIAZIONI




VENERDI' 22 MAGGIO 2026
Campo sportivo Comunale Villadossola
Cat. Piccoli amici

T giochi ludici della durata di 10 min. ciascuno verranno effettuati all'inizio del torneo
Gioco n°1: IL RE DET PORTIERI - Gioco 2: 6LI AUTOSCONTRI

« Tempo di svolgimento: 10 minuti
oni di tiro in port: vede coinvoiti 2
nziamento dei
tirl in porta e il
to dalla

dell'attivita previ
di gol da parte dell’attaccante,

il portiere prende il pallone e lo

2 me——
« |l portiere, in caso di parata o di errore da parte dell'attaccante, rimane
in porta e si prepara all'azione succe
te, questo recu cemente by ;
0 in attesa senza pallone p ionato
II'area di partenza
ssato palla al com

stonomamente, senza il "
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Ia palla da x

per affrontare una nuova azione di gioco (questa
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» Tempao di svolgimento: 10 minuti
iocatori conducono palla all'interno dello spazio delimitato con

I'obiettivo di colpire il pallone degli avversari ed evitare di farsi prendere il proprio.
» Il gioco consiste in un tiro a bersaglio In cui si realizza un punto quando

si riesce a colpire il pallone di un altro giocatore.
+} punti sono validi solo all'interno del quadrato di gicco (ogni pallone
tolpito al di fuori dello stesso non da alcun punto). Nel caso in cui due
palloni calciati da due giocatori distinti si colpiscano tra di loro,
il punto non viene considerato valido.
=Vince il turno di gioco il giocatore che riesce ad arrivare per primo a 10

punti. Vengona realizzati diversi turni di gioco. Ad ogni turno si cambia il
rumero di punti necessario per vincere e vengona ins

erite delle varianti
rispetto all'attivita iniziale.

VARIANTI » Vengono inserite delle po

ioni di pausa nelle quali non si pud
essere colpiti dagli avversari:
» Tenendo il pallone sotto Ia pianta del piede
(sia in modo casuale che richiedendo di utilizzare il piede meno abile).
# Salendo in equilibrio sulla palla con entram

piedi.
» In quadrupedia, pancia sollevata da terra con il pallone sotto al proprio corpo
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