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Federazione lItaliana Giuoco Calcio Lega Nazionale Dilettanti Comitato Regionale Piemonte e Valle d’Aosta

Data: 18 MARZO 2026

Protocollo: 61953/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA
IVREA CALCIO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Regionale

Academy Elite Experience - Piccoli Amici — 10/05/2026
Academy Elite Experience - Piccoli Amici — 26/04/2026
Academy Elite Experience - Primi Calci — 10/05/2026
Academy Elite Experience - Primi Calci — 19/04/2026
Academy Elite Experience - Pulcini 1° anno — 12/04/2026

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza € data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.lnd.it E-mail: piemontevda@Ind.it — pec: figc.Ind.crpiemontevaosta@legalmail.it
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U.S. IVREA CALCIO ASD

REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE
LaSociera’ USIVREACALCIOASD

Via  GRANDE TORINO CrirtA IVREA Car 10015___

TEL 3469810241 Fax MAIL SEGRETERIA IVREACALCIO.IT

[

INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE
DENOMINATA:ACADEMY ELITE EXPERIENCE
IN COLLABORAZIONE CON

CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI  10/05/2026
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: CASA IVREA VIADELI’ABOUT N 8 IVREA.

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATOR] APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMIC!
REGOLARMENTE TESSERATI F.L.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2019 AL

o A ’

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo

numero di matricola) %
IVREA MAT.N. 851393 DIAVOLETTI VERCELLI MAT. N.934039 VOLPIANC MAT N. 954865 AYGREVILLE MAT N. 917186

SPARTA NOVARA MAT N. 940735

ELENCHI GIOCATOR!I
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL’ORGANIZZAZIONE DELLA

MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL SUO INIZIO, L’ELENCO DE] CALCIATORI CHE INTENDONO
UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN°® 10

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE %
LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA {NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A é
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)
DESCRIVERE LAFORMULA DELL’ ATTIVITA

U.S. IVREA CALCIO ASD
Via Grande Torino snc, 10015 — IVREA (TO)
Partita VA e Codice Fiscale 12139800010
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Utente
Timbro


U.S. IVREA CALCIO ASD

© MINIPARTITELLE TUTTI CONTRO TUTTIL

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE SI GIOCANO 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED
UTILIZZO DI

PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

LE PARTITE SI GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED
UTILIZZO DI

PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTICI {OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI)
DUELLO

LA GABBIA DEI LEONI

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHI

TEMPI DI GARA

% 1E MINI GARE AVRANNO LADURATADI 15 MINUTI CIASCUNO

1 GIOCHI LUDICI DIDATTICI AVRANNO LADURATA DI 10 MINUTI CIASCUNO

CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTII GIOCATORI DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTAL’ ATTIVITA PREVISTA, IN
PARTICOLARE:

o E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCH! LUDICO DIDATTICI

e | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA

U.S. IVREA CALCIO ASD
Via Grande Torino snc, 10015 - IVREA (TO)
Partita IVA e Codice Fiscale 12138800010 Se16.C
email: segreteria@ivreacalcio.if PEC: segreteria@pec.ivreacalcio.it g e

N.D.
Matricola F.1.G.C. L.N.D. 951393 g b £
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U.S. IVREA CALCIO ASD

ESSERE SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI

VISTO LO SPIRITG LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
CON LA CARTA ASSICURATIVA FIGC. L’ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA
REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI
REGOLAMENTI FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO

UFFICIALE N°1 DEL SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN
CORSO.

U.S. IVREA CALCIO ASD

PIEMm,
Via Grande Torino snc, 10015 — [VREA (TO) Qe*e M
Partita IVA e Codice Fiscale 12139800010 g F.1G.C.
email: segreteria@ivreacalcio.it PEC: segreteria@pec.ivreacalcio.it ° L.N.D.
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Settere Slovanile e Scolastico - Programma di sviluppa territoriale

~ . -
~2ECHIZIone

Tx_mi 210 i gfoator:i si posionano all'interno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi, con e gambe
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitatg).

Zegole

- lgiocatori con il palione hanno i) compito di condurlo allinterno del ampo e sfidare un compagno (scelto a [oro discrezione) in
un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore ferme, questo pud muoversi ¢
cercare di contenderne il possesso al giocatore chelo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenemne il possessc
per3 secondi, continuz if gioco in conduzione palia, I'altro si ferma ed attende che qualcunoe lo sfidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe.

- Selapalla esce dat campo di gioco la sifda si tnterrompe, l'ultimo ad averla toccata si ferma all'interno del campa con [e gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibile 2mbientazione

Il giocatore con fa palla & il mago che risveglia la

statua (giocatore fermo con le gambe divaricate).
i serl Piccall Amic

- ladelimitazione del campo serve solo a dare
un riferimento al giocatori ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duelle: la pallz, caldata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze.

- Pervincereil duello basta entrare in possesso
della palla, senza tenerela pers secondi.

- Ceraaredifrapporrevelocemente il proprio corpo tra 'avversario e la palla conquistandone rapidamenteil possessa

* Dosareil passaggio sotto le gambe del compagno in modo tala che la palla non esca dal campo.

- Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stesso (muoversi nello spazio
libero; tenere Ia palla lontana dallavversario e I'avversario lontano dalla palla.
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1. Condwreseduta “fuori campg’, gioco fluisce da solo 6. Individuare modalit3 per for risolvere situazioni disciplinari
2. Auivitd gid predisposte prima inizie seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra caldio
3. Rinforzare glocatoriin caso di necessity 8.  Favorire gioco orientato al rischio
4. Non cé eliminazione ma cambio di ruslo 9. Equilibrareinterventi tra tutiii glocatori
5. Gloco come maestro, permette trovare soluzioni 10. Inserire varianti
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Timbro


Settare Glovanile & Scolastice ~ Pregramma i sviluppe terriReriale

7 giocatori si posizionano all'interno del quadrato, 5 di questi hanno una palla, agli altri viene data una casacca da tenere in mano. | 3
giocatori rimanenti si sistemano all'esterno del quadrato. -

hi ha la casacca in manoe ha il compito di rubare il pallone ai giocatori in conduzione, se ¢ riesce, si effettuz un cambio di ruolo
(e conseguente scambio di casacea) .

- Seungiocatore con pallale desidera o ritene opportuno, pud trasmettere il pallone ad uno dei compagni posizionati allesterno
del campo andando ad invertire le posizioni e i ruoli di gioco (chi ha trasmesso palla, esce dal campo, chi I'ha ricevuta, deve en-
trare nel quadrato)

‘¢ ambientazione

Al giocatore con la palla (la bistecca) & il ranger,
chi ha la casacca & il leone, chi aspetta fuori &

. aiutante del ranger. Il leone vuole cercare dj

-prendere la merenda del ranger.

I
attl
. un'minuto di tempo per prendere confidenza

con gli spazi di gioco.

- Il gioco comincia con un solo giocatorecon la
tasacca in mano.

- Chi ha la casacca in mano, per rubare il
palione al compagno basta che glielo tocchi,
senza entrarne in possesso.

Compor

Capire quando si & una sotto pressione tale da rendere necessario il coinvolgimentd di un compagno allesterno del cmpo
attraverso la trasmissione del pallone (effettuata quando if compagno & pronito a riceverla e non distratto o impegnato in
wr'altra situazione, ' '
Difendere il pallone dall'intervento dell'avversario (frapponendosi tra questo e la palla e tenendo il pallone lontano
dall'avversario) in attesa di una soluzione di gioco data dal compagno esterno. oo

- Rimanere sempre attivi anche all'esterno del campo spostandosi, se necesario, da un lato ail‘altro del quadrato.

“Aelsn

1. Utlizzodi unostile di conduzione a prevalenza non direttivo

6. Favorirela comunicazione tra pari
2. Favorire comprensione degli spazi di gioco N 7. _ Stimolare conosceza dello sport
3. Insegnarea gestire 'errore proprio e del compagno 8. Insegnare ad assumersile proprie responsabilita
4. Attivita che permette elevato tempo di imipegno motorio 9 Ambienté pérmet‘te a tutti il successo
5. Gioco come maestro pertrovare soluzioni efficaci ' 10. Insetire varianti
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Utente
Timbro


U.S. IVREA CALCIO ASD

REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMIC]

ORGANIZZAZIONE
LA SocCIETA’ USIVREA CALCIO ASD

VA GRANDE TORINO CrirtA IVREA Car 10015___

TeL 3469810241 Fax MAIL SEGRETERIA IVREACALCIO.IT

INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE D

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE
DENOMINATA:ACADEMY ELITE EXPERIENCE
IN COLLABORAZIONE CON
CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI 26/04/2026
PRESSO LTMPIANTO SPORTIVO: CASA IVREA VIA DELL’ABOUT N 8 IVREA

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMIC]
REGOLARMENTE TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2019 AL

-] 7

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {Indicare nominativo e rispettivo
numero di matricola)

IVREA MAT.N. 951393 DIAVOLETTI VERCELLI MAT. N.934039 VOLPIANO MAT N. 954865 AYGREVILLE MAT N. 91718¢

SPARTA NOVARA MAT N. 940735

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL’ORGANIZZAZIONE DELLA

MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL SUO INIZIO, L’ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO
UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN° 10

PRESTITI
SONO VIETAT]

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LAFORMULA DELL® ATTIVITA

U.S. IVREA CALCIO ASD _

Via Grande Torino snc, 10015 ~ [VREA (TO) oo

Partita IVA e Codice Fiscale 12139800010 F.1.G.C.

email: segreteria@ivreacalcio.it PEC: segreteria@pec.ivreacalcio.it L.N.D.
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U.S. IVREA CALCIO ASD

MINI PARTITELLE TUTTI CONTRO TUTTIL

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE SI GIOCANO 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED
UTILIZZO DI

PALLONI N°® 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

LE PARTITE SI GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED
UTILIZZO DI

PALLON!I N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCH] LUDICI DIDATTICI {OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI)
DUELLO

LA GABBIA DEI LEONI

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DE| GIOCHI

TEMPI DI GARA

LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI 15 MINUTI CIASCUNO

1 GIOCHI LUDICI DIDATTICI AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNO
CLASSIFICHE

NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE .
TUTTI1 GIOCATORI DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L’ ATTIVITA PREVISTA, IN
PARTICOLARE:

o E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTIC!
o | GIOCATOR!I DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA

U.S. IVREA CALCIO ASD

Via Grande Torino snc, 10015 — IVREA (TO) PEPEHo,
Partita IVA e Codice Fiscale 12139800010 § 3
. . AR . . . gFLG.C. 2
email: segreteria@ivreacaicio.it PEC: segreteria@pec.ivreacalcio.it * LND. ~
Matricola F.L.G.C. L.N.D. 951393 % a7
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U.S. IVREA CALCIO ASD

ESSERE SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI

VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DE! PICCOLI AMIC] NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE AIPROPRI GIOCATORI LA COPERTURA

CON LA CARTA ASSICURATIVA FIGC. L’ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA
REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO= VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI
REGOLAMENTI FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO

UFFICIALE N°1 DEL SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN
CORSO.

U.S. IVREA CALCIO ASD

PiEM,
Via Grande Torino snc, 10015 ~ IVREA (TO) &
Partita IVA e Codice Fiscale 12139800010 g F.1.G.C. :E
email: segreteria@ivreacalcio.it PEC: segreteria@pec.ivreacalcio.it o L.N.D. T
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Settere Glovanile e Seolastics - Programma di svilupge territerisle

7 giocatori si posizionano all'interno del quadrato, 5diquesti hanno una palla, agli altri viene data una casacca da tenere in mano. 13
giocatori rimanenti si sistemano all'esterno del quadrato.

- Chihala casaccain manohail compito di rubare il pallone ai giocatori in conduzione, se ¢i riesce, i effettua un cambio di ruolo
(e conseguente scambio di casacca)
Se un giocatore con pallalo desiderz o ritene opportuno, pud trasmettere il pallone 2d uno dei compagni posizionati all'ssterno
del campo andando ad invertire le posizioni e ruoli di gioco {chi ha trasmesso palla, esce dal campo, chi I'ha ricevuta, deve en-
trare nel quadrato)

!l giocatore con la palla (la bistecca) & il ranger,
chi ha la casacca ¢ il leone, chi aspetta fuori &
l'aiutante del ranger. Il leone vuole cercare di
‘prendere la merenda del ranger.

er i Fice
- Prima di iniziare I'attivit3, i giocatari hanno
" unminutoditempo per prendere confidenza
con gli spazi di gioco.
Il gioco comincia con un solo giocatore con la
‘casaccain mano.
- Chi ha la casacca in mano, per rubare il
pallone al compagno basta che glielo tocchi,
senzaentrarne in possesso.

. Capirevquando si & una sotto pressione tale da rendere necessario il coinvolgimento di un compagno allesterno del campo :
attraverso la trasmissione del palione (effettuata quando il compagno ¢ pronto a riceverla e ron distratto o impegnato in
un'altra situazione. ‘ 1
Difendere il pallone dallintervento dell'avversario (frapponendosi tra questo e la palla‘e tenendo il pallone lontano '
dall'avversario) in attesa diuna soluzione di gioco data dal compagno esterno. o ' _ '
Rimanere sempre attivi anche all'esterno del campo spostandosi, se necesario, da un lato alfaltro del quadrato.

G

=
\Q# e
1. Utilizzo di unostile di conduzione a prevalenza non direttivo. - - 6. Favorire la comunicazione tra pari :

2. Favorire cornprensione degli spazi di gioco ‘7. Stimolare conosceza dello sport

7
3.  Insegnarea gestire I'errore propria e del compagno : 8. .Insegnare ad assumersi le proprie responsabilita
9

4. Attivita che permette elevato tempo diim pegno motorio © Ambiente permette a tutti il successo

5. Gioco come maestro per trovare soluzioni efficaci - 10. Inserire varianti ‘
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asramma di sviluppe terrteriale

Setlore Siovanile & Scolastics - By

Zescrizione
Tutti e 10 i glocatori si posionanc all'interno df un quadrato di gicco, 5di
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio del imitato).

loro hanne un pallone, gli zlvri 5 sono fermi, con le gambe

“egole

- lgiocatori con il palione hanno il compito di condurlo all'interng def @mpo e sfidare un compagno (scelto 2 loro discrezione) in
un duello peril possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto Je gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversi ¢
cercare di contenderne il possesso al giocatore chelo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenerne il possesso

per 3 secondi, continua il gioco in conduzione pzlla, laltro si ferma ed attende che qualcune lo sfidi prendendo unz posizione
statica e allargando le gambe.

- Selapallaesce dal campo di gloco la sifda si interrompe, I'ultimo ad averla toccata si ferma all'interno del campo con lg gambe
divaricate, in attesa di una sfida_

Possibile ambientazione
il glocatore con Iz palla & il mago che risveglia Ia
statua (glocatore fermo con le gambe divaricatg).

- P fe A .
TILE T2y & ymmeyln Bommiper
antg oeri Piccol Amict

- ladelimitazione del campo serve solo a dare
un riferimento al giocatori ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duello: la palla, caldata sotto e gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze.

- Pervincereil duello basta entrarein pOssesso
della palla, senza tenerelz per3secondi.

= e

Comportarmenti o
Ly SEatmSteE

- Cercare di frapporre velocemente il proprio corpo tra l'avversario e la palla conquistandone rapidamentel possesso
Dosarell passaggio sotto le gambe del cornipagno in modo talz che Ia palfla non esca dal campao.

- Trovarele strategie adatte per mantenere il posssessa del pallone in seguito alla conquista dello stesso (muoversi nello spazio
libero; tenere Ia palia lontana dallaversario e l'avversario lontano dalla palla.

. e
(D S CY]
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1. Condurre seduta “fuori campd’, gioco fluisce dz solo 6. Individuare modalit3 per far risolvere situazioni disciplinati
2. Attivitd gid predisposte prima inizio seduza 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Rinforzare giocatori in caso di necessity 8.  Favorire gioco orientato a! rischio
4. Nancgeliminazione ma cambio di ruolo 9. Equilibrare interventi tra tutti i giocatori
5. Gloco come maestro, permette trovare soluzioni 10. Inserire varianti
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P.IVA-C.F. 12139800010
Matricola FIGC: 951393
segreteria@ivreacalcio.it - segreteria@pec.ivreacalcio. it

REGOLAMENTO PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA US IVREA CALCIO ASD INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE

X

REGIONALE

PROVINCIALE D LOCALE

DENOMINATO: ACADEMY ELITE EXPERIENCE
CHE SI DISPUTERA NEL GIORNO 10/05/2026

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO CASA IVREA VIA DELL’ABOUT 8, IVREA

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA’

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATOR! APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALC! REGOLARMENTE

TESSERAT! F.I.G.C. CON

LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NAT! DAL 01/01/2018 AL

31/12/2018 E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2019 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL SESTO ANNO D'ETA

ART.3 PRESTITI

NON SONO CONSENTITI PRESTIT!

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL SUQ
INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°14___ _ DOPQO
LAVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCH). NELLA DISTINTA DA
PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICAT! FINO AD UN MASSIMQ Di 10 GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 DEL S.G.S.
-ROMA : TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO
AL TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE
SOSTITUZIONI ED | NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO
TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI Di SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE
EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL SISTEMA DE} "CAMBI LIBER!"

TUTTI I BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO
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ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI

AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO IN DICATE SOCIETA:

SOCIETA

US IVREA CALCIO 951393
SPARTA NOVARA 940735
DIAVOLETTI VERCELLI 934039
AYGREVILLE 917186

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (NON ESSENDO CONSENTITI I TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON E
POSSIBILE PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI
DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI

ILTORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA:

PARTITE SARANNO FORMATI N® 1 GIRONI DA N°4 SQUADRE CIASCUNO CHE si INCONTRERANNO

TRA LORO CON GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE
MODALITA DI SVOLGIMENTO

DUELLO
IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUT!

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE GARE S| SVOLGERANNO IN DUE TEMPI DELLA DURATA D! 12 MINUTI
LE PARTITE SI GIOCANO 5 > 5 SU CAMP] DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI

PALLONIN® 4

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTIT!
ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS] GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORT! GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL
COMITATO DI COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO
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LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI

[L CODICE D! GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE 'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENT| DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALl RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA
ACCOMPAGNATI DALLA TASSA DI EURO 50,00; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEl 30 MINUTLLA TASSA DOVRA’ ESSERE VERSATA AL COMITATO
DELEGAZIONE DI COMPETENZA.

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L’ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DE! REGOLAMENTI

FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE

SIG. REOLFI PATRIK
TEL 3332610120
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Seftore Blovanile ¢ Scolastics - Programma di svilupps territesal

2

~E3ENZIone

Tl:ltti €101 glocatori si posionana all'interno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallone, gli 2ltri 5 sono fermi, con le gambe

divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Hegole

- lgiocatori conil pallone hanno it compito di condurle all'interno del campo esfidare un compagno (scelto a loro discrezione) in
un duelio per il possesso dellz palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversi e
cercare di contenderne il possesso al giocatore che lo ha sfidato. Chi riesce ad j mpossessarsi del pallone e mantenerne il possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, Ialtro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe.

- Selapallaesce daf campo di gioco lasifda si interrompe, [ultirmo ad averla toccata si ferma all'interno del camapo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibile ambientazione
Il giocatore con Jz palla & il mago che Hisveglia Ia
stawua (giecatore fermo con le gambe divaricate).

R [T
b FTIEYT 3 ey 2R
VIARTE 2ET I FICIo E

la delimitazione del campo serve solo a dare
un riferimento ai giocatori ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duello: la palla, calciata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze,

- Pervincereil duello basta entrare in possesso
della paila, senza tenerelz per3 secondi.

- Cercaredifrapporre velocemente il proprio corpo tra l'avversario e la palla conquistandone rapidamente il possesso

- Dosareil passaggio sotto le garnbe del compagno in medo tala chela palla non esca dal campo.

- Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stesso (muoversi nello spazio
libero; tenere la palla lontana dall'avversario e I'avversario Jontano dalla palla.

= . é«%ﬁ» Ein S P
1. Condurre seduta “fuori campd’, gioco fluisce da solo 6.  Individuare modalitd per far risolvere situazioni disciplinari
2. Attivitd gid predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra caldo
. Rinforzare giocatari in caso df necessitd 8.  Favorire gioco orientato al rischio
4. Non c€eliminazione ma cambio di ruclo 9. Equilibrare interventi tra tutti i giocatori
. Gioco come maestrg, permette trovare soluzioni 10. Inserire varianti
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ACGABEMY ELITE EXPERIENGE

CATEGORIA 2018
Campo Base: lvrea

—Via.dellAbout 8, lvrea.(TO) ... 4 '0maggio | 1080 | IVREA-DIAVOLETT |
Durata: 2 tempi da 12' AYGREVILLE - SPARTA NOVARA

Modalita: 5 contro 5

10 maggio 11:30 IVREA - AYGREVILLE

10 maggio 11:30 SPARTA NOVARA - DIAVOLETTI

Juvenlys Foatball Club S p.A. - Copyright 2022 | Confidential - Riservato | Property of Juventus Football Club. S.p.A. - Proprieth esclusiva di Juventus Football Cisb. SpA.
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P.IVA-C.F. 12139800010
Matricola FIGC: 951393
segreteria@ivreacalcio.it - segreteria@pec.ivreacalcio.it

REGOLAMENTO PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA US IVREA CALCIO ASD INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE

X

REGIONALE PROVINCIALE l___] LOCALE

DENOMINATO: ACADEMY ELITE EXPERIENCE
CHE SI DISPUTERA NEL GIORNO 19/04/2026

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO CASA IVREA VIA DELL’ABOUT 8, IVREA

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA’

IL. TORNEOQ E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERATI F..G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2018 AL
31/12/2018 E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR! NAT! NEL 2019 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL SESTO ANNO D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL SUO
INIZIO, L’ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°14____ DOPO
L’AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI. NELLA DISTINTA DA
PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI] FINO AD UN MASSIMO DI 10 GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZION!

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 DEL S.GS.
-ROMA : TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DE] PRIMI DUE; PERTANTO
AL TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE
SOSTITUZIONI ED | NUOVIENTRATI NON POTRANNG PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO
TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE
EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL SISTEMA DE! "CAMBI LIBERI"

TUTT! | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO
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ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI

AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA:

SOCIETA

US IVREA CALCIO 951393
SPARTA NOVARA 940735
DIAVOLETTI VERCELL] 934039
AYGREVILLE 917186

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (NON ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMP! SUPPLEMENTARI NON E
POSSIBILE PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI
Di FINALE, SEMIFINALI E FINALI

IL TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA:

PARTITE SARANNO FORMATI N° _1 GIRONI DA N°4 SQUADRE CIASCUNO CHE St INCONTRERANNO
TRA LORO CON GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE
MODALITA DI SVOLGIMENTO

DUELLO

IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI _10 MINUTI

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA D} SVOLGIMENTO)

LE GARE Sl SVOLGERANNO IN DUE TEMPI DELLA DURATA DI 12 MINUTI
LE PARTITE SI GIOCANO 5 > 5 SU CAMPI! DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N 4

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPi SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI
ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA {AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL
COMITATO DI COMPETENZA NE! TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

¢ PIEMg
%,
& Y

¢FILG.C.%2
g 2
ART. 13 DISCIPLINA DEL TORNEQ ?1 L.N.D.‘g’

N7 O
/"'Oo 1}‘"



Utente
Timbro


LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI

IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE LUAUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNQ ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA
ACCOMPAGNAT] DALLA TASSA DI EURO 50,00; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DE! 30 MINUTILLA TASSA DOVRA’ ESSERE VERSATA AL COMITATO
DELEGAZIONE DI COMPETENZA,

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI QGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERAL]

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION! DE REGOLAMENTI

FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE

SIG. REOLFI PATRIK
TEL 3332610120
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G

Glavanile ¢ Seelasties ~ Prograrmma &i svilupns 3

v

7 giocatori si poszznonano all'interno del quadrato, 5 di questi hanno una palla, agli altri viene data una casacca da tenere in mano. Iz
giocatori rimanenti si sistemano all'esterno del quadrato.

- Chihala casacca in mano ha if compito di rubare il pallone ai giocatori in conduzione, se di riesce, si effettuz un cambio di rwolo
(e conseguente scambio di casacca)

- Seun giocatore con palla lo desidera o ritene opportuno, pud trasmettere il pallone ad unc dei compagni posizionati all'esterno
del campo andando ad invertire le posizioni e ruoli di gioco (chi ha trasmesso palla, esce dal campo, chi I'ha ricevuta, deve en-
trare nel quadrato)

Il giocatore con la pa[la (fa bxstecca) & il ranger,
chi ha la casacca & il leone, chi aspetta fuori &
Faiutante del ranger. Il leone vuole cercare di
prendere la merenda del ranger.

Prima dl iniziare Iattw:ta i glocatori hanno
un minuto ditempe per prendere confidenza
con gli spazi di gioco.

- Il gioco comincia con un solo giocatore con la
casacca in mano.
Chi ha la casacca in mano, per rubare il
pallone al compagno basta che glielo tocchi,
senza entrarne in possesso.

- Capire quando si & una sotto pressione tale da rendere necessario il coinvolgimento di un compagno all'esterno del campo
attraverso la trasmissione del pallone (effettuata quando il compagno & pronto a riceverlz e non distratto o impegnato in
ur'altra situazione.

- Difendere il pallone dall'intervento dell'avversario (frapponendosi tra questo e la palla e tenendo il pallone lontano
dall'avversario) in attesa di una soluzione di gioco data dal compagno esterno.

Rimanere sempre attivi anche all'esterno del campo spostandosi, se necesario, da un lato all'aktro del quadrato.

)

A =y

1. Utlizzo diuna stile di conduzione a prevalenza non direttivo 6. Favorire la comunicazione tra pari

2.  Favorire comprensione deglispazi di gioco 7. Stimolare conosceza dello sport

3. Insegnarea gestire l'errore proprio e del compagno 8. Insegnaread assumersi le proprie responsabiliti
4. Aftivitd che permette elevato tempo di impegno motorio 9. Ambiente pérmette a tuiti il successo

5. Gioco come maestro pertrovare soluzioni efficaci 10. Inserire varianti
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ACADEMY ELITE EXPERIENCE

CATEGORIA 2018
Campo Base: lvrea

—ViadellAbout 8, Ivrea (TO) .. .

Durata: 2 tempi da 12’
Modalita: 5 contro 5

Juventug

19 aprile

19 aprile

19 aprile

11:30

IVREA - AYGREVILLE

19 aprile

11:30

SPARTA NOVARA

DIAVOLETT!

t Foothalt Club §.p.A. - Copyright 2022 | Confidential — Riservalo | Property of Juventus Football Club, S.p.A. - Proprieta esclusiva di Juventus Football Club. S.p.A.
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Via Grande Torino, snc - 10015 lvrea

P.IVA-C.F. 12139800010

Matricola FIGC: 951393

segreteria@ivreacalcio.it - segreteria@pec.ivreacalcio.it

REGOLAMENTO PULCINI 1° ANNO

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA US IVREA CALCIO ASD

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE E REGIONALE D PROVINCIALE D LOCALE

DENOMINATO: ACADEMY ELITE EXPERIENCE
IN COLLABORAZIONE CON
CHE S! DISPUTERA NEI GIORN! 12 APRILE 2026
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO:CASA IVREA VIA DELL’ABO UT 8 IVREA

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
IL TORNEO E RISERVATO Al' CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PULCINI 1° ANNO
REGOLARMENTE TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL

TORNEO, PRIMA DEL SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO

UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°18 DOPO L’AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO

APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL’ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICAT! FINO AD UN MASSIMO DI
14

GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI cui AL C.U. N°1 DEL
S.G.S. -ROMA : TUTT! | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE;
PERTANTO AL TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNQO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE
TUTTE LE SOSTITUZION! ED | NUOVI ENTRATI

NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUIT] FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZION!
CON IL SISTEMA DEI "CAMBI LIBERI "

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo societa e rispettivo n° di
Matricola)
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SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
TVREA CALCIO 951393
VOLPIANO (.. AR h ZHees
SPARTA NOVARA 940735
AYGREVILLE 517186
]

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (NON ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON E
POSSIBILEPREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI D FINALE, QUARTI DI
FINALE, SEMIFINALI E FINALI)

L TORNEO S$I SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

SARANNO FORMATI N°1 GIRONI DA N°4 SQUADRE CIASCUNG CHE Si INCONTRERANNO
TRA LORO CON GARE DI SOLA ANDATA

CON LE SEGUENTI MODALITA Di QUALIFICAZIONE
GIRONE ALL'ITALIANA

ART.8 CLASSIFICHE
LE CLASSIFICHE SARANNO REDATTE IN BASE Al SEGUENTI CRITERI:

3 PUNTI PER LA VITTORIA = 1 PUNTO PER IL. PAREGGIO — 0 PUNTI PER
LA SCONFITTAIN CASO DI PARITA DI PUNTEGGIO VALGONO | CRITER]

IN ORDINE ELENCATI:
ESITO DEGLI INCONTRI DIRETTI

RISULTATO DELL’EVENTUALE GIOCO TECNICO (P-E. "SHOOTOUT: 1vS1”, DA DISPUTARS! PRIMA DELLA GARA)
NUMERO DI GIOVANI CALCIATORI/CALGIATRICI COINVOLT] :
MIGLIOR POSIZIONE NELLA CLASSIFICA DISCIPLINA E FAIR PLAY (P.E. NUMERO DI “GREEN CARD” ASSEGNATE)
SORTEGGIO

O wWN -~

ART.G TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
D LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUT! CIASCUNO

LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI 15 MINUTI CIASCUNO

LE PARTITE S GIOCANO 7 > 7 SU CAMPIDI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

DI RIGORE
NON SONO ART.10 TIRI CONSENTIT}

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATOR! CHE PARTECIPANO  ALLA
GARA

(AUTOARBITRAGGIO)

IN DEROGA SU MOTIVATA RICHIESTA ALLEGATA AL REGOLAMENTO
D LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DA TECNICI O DIRIGENTI REGOLARMENTE TESSERATI DALLA F.1.G.C

MESSI A DISPOSIZIONE DALL’ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO.

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE! GIOCATORI SARANNG TRASMESSE

AL COMITATO DICOMPETENZA NEI TERMIN| PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE
SPORTIVO
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ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO

LA DISCIPLINA DEL TORNEOQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEIL COMITATO.DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI

IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE LAUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER
CALCIATORI Di QUESTACATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al
PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA
ACCOMPAGNATI DALLA TASSA DI EURO 50;00__; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA

ALLA CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA' ESSERE VERSATA AL
COMITATO O DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE =~
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA

ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI
REGOLAMENTI FEDERALI INQUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1
DEL SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE

SIG. REOLFI PATRIK
TEL 3332610120
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AGRDEMY ELITE EXPERIENCE

CATEGORIA 2016

Campo Base: Ivrea

‘Via dell’About 8, lvrea (T0). .
Durata: 2 tempida 15
Modalita: 7 contro 7

12 aprile 10:30

IVREA - SPARTA NOVARA

12 aprile 10:30

VOLPIANO - AYGREVILLE

12 aprile 11:40

IVREA - VOLPIANO

12 aprile 11:40

SPARTA NOVARA - AYGREVILLE

Juventus Footbalt Club S.p.A. - Copyright 2022 | Confidential ~ R

| Property of Ji
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