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Federazione ltaliana Givoco Calcio Lega Nazionale Dilettanti Comitato Regionale Piemonte e Valle d'Aosta

Data: 5 febbraio 2026

Protocollo: 120/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA
GS FORNO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Carnival Cup - Primi Calci — 8/2/2026

[l Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle medalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federal |a

precedenza ¢ data a quest'ultime.

Cordiali saluti.
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Via Tiziano Vecellio, 8 ~ 10126 Toring — Tel, 011.5654611
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{da redigere su carta intestata deila Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA O & Al
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE  REGIONALE[X] ProviNcaLe [ ] Locate[_ |

DENOMINATO; AN CauT

IN COLLABORAZIONE CON

CHE SI DISPUTERANEI GIORNI___ BOAC. 8en. 5 SEmiifiecs,  Foibl,

PRESSO L'MPIANTO SPORTIVO: A ATIETEL  COTAc  VaRae Tl L U At 0oirS G

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DIETA

[L TORNEO E RISERVATD Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOGIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2017
AL 31/12/2018 E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2019 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL §° ANNO D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGAMIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUQ INIZIQ, L'ELENCO DEI CALCIATOR! CHE INTENDONG UTILIZZARE, FINQ AD UN MASSIMO DI N°_AD

DOFO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI,

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIQCATORI .

ART.5 SOSTITUZIONI EPARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME Di cul AL C.U. N®1 DEL S5.G.S.
ROMA: TUTTI | GIQGATORI IN DISTINTA DOVRANNG GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL

TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDC TEMPO TRANNE CHE PER

VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, GUIND!I , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL
SISTEMA DEL "CAMBI LIBERI " TUTTI I BAMBINI DEVONG PRENDERE PARTE AL GIOCO LLIDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° DI MATRICOLA)
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ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NoN ESSENDG CONSENTITI | TIRI Df RIGGRE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON B POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TARNEQ 20N PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI}
IL TORNEO S| SYOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATI N° _ -4 GIRONI DA N°_({ _ SQUADRE CIASCUNO CHE SI INCONTRERANNO TRA LORD CON
GARE D1 SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI {OBBLIGATORIO) DESCRIVERE i GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTG
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FR1.0 GLADDIFILIE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOL.GIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIM ENTO)

D LE GARE 51 SVOLGERANNO IN 3 {TRE} TEMPi DELLA DURATA D MINUT! CIASCUNO

LE GARE S| SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA PURATA D gg MINUTI CIASCUNO

LE PARTITE SI GIOCANO 5 VS 5 SU CAMP! DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DM PALLONI NM° 4

l LE PARTITE 5! GIOCANO 4 VS 4 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIBOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

IL GIOCO/CHI AVRANND LA DURATA DI .*L( 4 MINUTI
ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITE

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGU STESS! GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARBIT| RAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEIl GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO
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ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEQ \
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL CoMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZION]
L. CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIAGERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO,

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAM! DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI Euro S0, 8220 COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE D! COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR!I LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONOQ LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI

FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
NILI Olch -BELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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Primi Calci 2017 — Carnival Cup

Domenica 8 Febbraio
Mattina
Qrario Partita

03:30 - 09:50 | GS Fomo vs Junior Torrazza
09:50 - 10:10 | Vallorco vs Rivarolese '
10:10 - 10:30 | Volpiano vs Alicese Orizzonti
10:30 - 10:50 | GS Forno vs Vallorco

10:50 - 11:10 | Junior Torrazza vs Volpiano

11:10 - 11:30 | Rivarolese vs Alicese Orizzonidi
11:30 - 11:50 | GS Forno vs Rivarolese

11:50 - 12:10 | Vallorco vs Volpiano

12:10 - 12:30 | Junior Torrazza vs Alicese Orizzonti

Pausa Pranzo

1° turno 12:00 - 13:00: GS Forno, Rivarclese, Vallorco, Volpiano
2° turno 13:00 - 14:00: Junior Torrazza, Alicese Orizzonii

Pomeriggio

Qrario Partita

14:00 - 14:20 | GS Forno vs Volpiano

14:20 - 14:406 | Junior Torrazza vs Rivaroiese
14;40 - 15:00 | Vallorco vs Alicese Orizzonti
15:00 - 15:20 | GS8 Forno vs Alicese Orizzonti
15:20 - 15:40 | .Junior Torrazza vs Vallorco

15:40 - 16:00 | Rivarolese vs Volpiano

Ore 18:00 - Premiazioni
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1¢ giocateri conducona palla alfinterno di uno spazio delimitato con l'obrettiva di colpire il pallone degl avversan ed evitare difars
prendere il proprio

It grace consiste i un bro a bersaglioin cursi reahaza un punio se stnesce a colpire sl pallone dun altro grocatere
t punti sonovahdi solo altinlerne del quadrato di gioco fogai pallone colpito 2l di fuort della stessa non daalcun punto) Nelcaso
in cui due pafloni caloati da due grocatori distnti 51 colpiscana tra di foro, o punto non viene consideratovalido
vince \l trno di gioco il giocatare che riesce ad arnwvare per pnimo a 10 punti, Vengono reabizzati dwers: turni di gloco m cwi st
cambya il numera di punti necessano per vincere ed incui vengono mserite delle vananti allattwita proposta mizialmente.
«  Vananti
se 1l palloneviene tenuto farmo sotto ad un prede non st pud essere colpiti da un avversano
per non essere colpi, it pallane deve essere tenuto sotto al piede meno abile fpoma di inserire questa variante vengonc
dats at giocatori alcunt second per sperimentare liberamente alcune gestuabita tecniche con | obiettvo di determinare qua-
le arta risulu meno abile dell‘altro)

Lo spazno dt gioco rappresenta la giosira degh
autoscoritnedi| pallone e'autoscontro attraverso
il quale 1 gioczton devono cercare di colpirsi per
realizzare un punto
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= .+ Un solo giocatore deve cercare di colpite
18m y ; palloni det compagne, tutti gh altri scappano
. " tn conduzione palia cercando di nen farsela
- L "\[ . prendere Se necessanw, 4! fine i rendere 1t
X & plo- % gloce pil tntenso, aumentare U numero de
i oy giocators che hanne Il compito di colpire il
v 3 5 rs pallone det compagni
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Compe entivrivilegia

Ricercare gli spam liberi in conduztone palla allontanandosi dal traffico, i questo modo d grocatore dimimuisce 1) nschio di
essere preso € aumenta la possibilita dr valutare quale palione convenga provare a colpire.

Differenziare Ia conduzione del pallone a seconda delle situaziom di gicco cambiare direzione di guida e spostare rapidamente
la patla quatora un avversanic cerchids colpirla

Calciare la palla riuscendo adimprimerle 1a forza necessaria per colpire palton vicini e lentant im modo efficace
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1 Fornire indicaziont in seguitoail azione 6. Favorire comunicazione tra pari
2. Uulirzare spazi di gioco modulan 7 Sensthilizzare alla pranica exira calcio
3 Insegnare a gestire 'errare propno e del compagno &  Promuovere gioco che svilupparesponsabilita
4 Attiwitache permette elevata tempo di impegne motono 9. Evitare paragomi tra grocator

5 Daesercizioa gioco 10 Vanareparametrn esecutivi
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