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DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO wr

Cuneo, 19/02/2026

Spett.le Societa
BUSCA 1920
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “Torneo di Calcio” - Primi Calci = Il 08/03/2026

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali Ia
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti

B
{
il Segretario it Belegato Provinciale
QEp,I;anni Ballario Giuseppe Chiavassa
iﬁf d .‘N 3 7 ) 7 *

Via Peveragno, 13 - 12100 Cuneo - Tel, 0171.489002 - Fax 0171.489004 - internet: www.Ind.t Email: comcuneo@ind.it



Sede sociale e campo di gioeo:
Via Monte Oltero 3 » Busca (CN)
Tel. e fax 0171.93.20.57
segreteria@buscacaleio920.it
www.buscacalcio1920.it

ART.1 ORGANIZZAZIONE {
LA SOCIETA 88D BUSCA 1820

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE REGIONALE[ _| PROVINCIALE Locatg[ |

DENOMINATO: TORNEQ Di CALCIO
IN COLLABORAZIONE CON
CHE SI DISPUTERA NEI GIORN]_ _ 8MARZO 2026 _
PRESSO LIMPIANTO SPORTIVO:, PALESTA (S_- _VIA LOATIg S - piw?

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DIETA

L TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT!I ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSQ. NATI DAL 01/01/2017
AL 31/12/2018 £ POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR! NATI NEL 2019 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONG CONSENTITI PRESTIT

ART.4 ELENGCHI GIQCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNC PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L'ELENCQ DEI CALCIATORI CHE INTENDAONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_10
DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

I
I dit

ART.5 SOSTITUZIONI £ PARTECIPAZIONE
LE SGSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N*1 DEL §G.5.
ROMAT TUTT! | GIOCATORI IN DISTINTA DCVRANND GIOCARE ALMENO UN TEMPC DEI PRiME DUE; PERTANTD AL

TERMINE DEL PRIMO TEMPC DOVRANNQ ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONEED |
NUOVI ENTRATI NON PCTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECUNDQ TEMPC TRANNE CHE PER

VALIDI MOTIVI D} SALUTE; Mg 5 sl —~FOTRYy _ .
SISTEMADEHSAMBHHIBER! " TUTTI | BAMBINI DEVONG PRENDERE PARTE AL GlOCO LUDICO N

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO 4° [ MATRICOLA]

s

7 - 0 ) o

SOGIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
BUSCA 1920 710565
MONREGALE 710152

CARAGLIO 954860
CARAGLIO B 954860

SALUZZQ 38350 ™

REVELLO 710263

ART.7 FORMUILA DEL TORNEO{NON ESSENDO CONSENTIT | TIRI B RIGORE ED 1 TEMP! SUPPLEMENTARI NON & POSSIRILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEQ GON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVE Dr FINALE, QUART! DI FINALE, SEMFINALI E FINALI)

IL TORNEO St SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNQC FORMATIN® __1  GIRONI DA N° 6 SQUADRE CIASCUNG CHE S| INCONTRERANNQ TRA LORG CON

——————

GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICH {OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO

LE STATUE | Auyg GATo)
ELGC -IND -SGS.

DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO

Via Peveragno, 11 - Tel. 0171.489002

12100 CUNEQ  ~—



ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.8 TEMPI Dl GARA E SVOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO}

D LE GARE S| SVOLGERANNO IN 3 {TRE} TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO

LE GARE Sl SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATADI 10 MINUTI CIASCUNC

LE PARTITE 81 GIOCANO § VS § SU CAMPI DI DIMENSION] RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

D LE PARTITE SI GIOCANO 4 VS 4 SU CAMP! DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO Bl PALLONIN® 4
IL. GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNQ ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARBITRAGGI o}

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEl GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEQ
LA DISCIPLINA DEL TORNEQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZION! PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANND ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO 52 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA ‘AL COMITATO O
DELEGAZIONE Pl COMPETENZA,

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOGIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROFRI GIOCATOR! LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION! DE! REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBIL,, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

1920 IL. PRESIDEM B DELLA SOCIETA
llero, 3 r Ceruttiy 4
12022 BUSCA (CN)
Dartitn IVA: 0472168 004 4 ¢

2fz2 A CH),
L N 027216 VA
RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SiG. BOVE FABIO

TEL. 346/73006086 //

FLG.C.-LN.D.-5.G6.5,
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEQ
Via Peveragno, 11 - Tel. 0171.489002

12100 CUNEQ



S.S.D. BUSCA 1920

Sede sociale e campo di gioco:
Busca (CN)- Via Monte Ollero 3
Tel.0171.93.20.57

WWW BUSCACALCIO1920.IT

TORNEO DI CALCIO
PRIMI CALCI 2018

ORA  |INCONTRI _ | INCONTRI
9.00 BUSCA ' REVELLO =
9.30 MONREGALE | SALUZZO =
10.00 |CARAGLIOA CARAGLIOB -
10.30 |BUSCA 'MONREGALE | =
11.00 SALUZZO 'CARAGLIO A
11.30 | REVELLO CARAGLIO B
12.00 |BUSCA SALUZZO
12.30 CARAGLIO A | MONREGALE :
13.00 CARAGLIOB |REVELLO

F.LG.C.~L.N.D,.-S.GS.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO
Via Peveragno, 11 - Tel. 0171.489002

12100 CUNEO



Settore Giovanile e Scolastico ~ Prograrmma di sviluppo territoriale

Descrizione

1o giocatori sj posizionano allinterno del quadrata di gioco: S diloro sonn in possesso di una palia, liberi di muoversi alfinterna de! campo; gli altri
5sono fermicon fe gambe divaricate e distribuiti in mods uniforme nello spazio defimitato. Si svolge un'attivita di duelio tra giocatori con {'obiettivy
di contendersi i possesso del palione.

Regole

+ | giocatori con il pallone hanno il compito di condurlo alinterno del ampo-¢ sfidare un compagno (scefto a loro diserazione) in un duello perif
possesso delfa palla. Ogni sfida corinzia con una trasmissione de! pallone effetruata sotte le gambe di uno dei compagni fermi allinterno del
quadrato. Quando il pallone passa sotto fe gambe del giocatore fermo, questo pud muoversi e cercare di contenderns il possesso al giacatore
che lo ha sfidato. Il giocatore che riesce ad impossessarsi del pallone (mantenendolo peralmenn 3 secondi) conzinuz il gloco andands alia ricer-
tadi unaltro compagno da sdare If giocatore che perde il duells si ferma a gambe divaricate in 2ttesa di essere sfidate da un altro £ompagne.
Sedurante un dustlo fa palla esce a2l campo di gioco la sfida viena meerrotta e Fultimo giocatore ad averla togeata si ferma allintemo del cam-
po con le garbe divaricats inattesa di una nuova sfida.

Possibile ambientazione
i giocatori con la palla rappresentans § “maghi” che
a devono risvegliare le “statue” {glocatoti fermi con fe
% % gambe divaricate).

Varianti peri Piccoli Amici
- la delimitazione de] campo serve salo 2 dare
un riferimento all'azione dei giocatori ma non

-
2 ® a viene presaz in considerazione nel momento
12m 3 . M del duelfe: iz palia, calciata sotto le gambe del
‘ iy 3 k.. 8 compagno, pud quindt uscire daf quadrato senza
Wy e % conseguenze.
&4 Fuil ’ . Per vincere il duello basta entrare in possesso
s b | della palla, senza doverla tenere per almeno 3
1 » secondt,
- 2
% i
3%
12m
Compo

Cercare di frapporre velocemente if proprio corpo tra favversario e la palla conquistando cos o spazio davanti alla stessa,

Dosare il passaggio sotto le gambe del compagno in modo tale che la patlanon esca dal ampo.

Individuare le strategie adatte per mantenere il possessa de} palfone in seguito alla conquista delio stesso: condurta nello spazioliberg; tenere
12 palla lontana dalavversarioe I'awersario lontano dalla pallz,

i Lo -
= il Presupposti : -
e e rappresentat:
i Jo3s =
- -
1. Condurre la seduta “fuori campo”, gioce fluisce da solo 6. Individuare le modalick per far risolvere lesituazioni disciplinari
2, Arrivitd gid predispeste prima defl'inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Rinforzarei giocatorf in caso di necessita 8.  Favorireil gioco orientato al rischio
4. Noncéeliminazione ma cambio df ruclo 9. Equilibrare gli interveni tra tutti { giocatori
5. GCioco come maestro, permetiedf trovare soluzion 10.  Inserirevarianti
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F1.G.C. - L.N.D. S.G.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEQ
b e Via Peveragno, 11 - Tel. 0171.488002
| PROGRaMAA DI 12100 CUNEQ
/' SVILUPPD TERRITORIALE
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