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Federazione ltaliana Giuoco Calcio Lega Nazionale Dilettanti Comitato Regionale Piemonte e Valle d'Aosta

Data: 9 gennaio 2026

Protocolio: 106/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA
IVREA CALCIO ASD
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Ivrea Cup — Primi Calci — 24/1 — 1/2/2026

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con atfivita Ufficiali Federali la

precedenza € data a quest’ultime.

Cordiali saluti.
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Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011,5654611
web piemontevda.nd.it E-mail piemontevda@Iind.it - pec: figc.Ind.crpiemontevaosta@legalmail.it




i B Via Grande Torino, snc - 10015 Iyrea
P.IVA-CF. 12139800010
Matricola FIGC: 951303
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REGOLAMENTO PRiM| CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA Us IWREACALCIO ASD INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE

X REGIONALE PROVINCIALE DLOCALE

DENOMINATO: IWREA CUP
CHE SI DISPUTERA NEL GIORNO 24/01/2026

PRESSO L'tMPIANTO SPORTIVO CASA IVREA VIA DELUABOUT 8, IVReA

ART:2 CATEGORIA D PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA’

ART.3 PRESTII
NON SONO CONSENTT PRESTITI

ART.4 ELENGH] GIOCATOR]

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALLIORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL SUG
INIZIO, L'ELENCO DEI GALCIATORI GHE INTENDONG UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO pi (14 DOFO
LAVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TAL ELENCH), NEW A DISTINTA DA
PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICAT! FING AD UNMASSIMO Di 10 GIOCATOR

ART.5 SOSTITUZION!

EFF] LE
SOSTITUZIONI ED t NUOW ENTRATI NON POTRANNO Pr1i) ESSERE SOSTITUM FINQ AL TERMINE DEL SECONDO
TEMPO TRANNE CHE FPER VALIDI MOTIVI DI SALUT E; NEL. TERZO TEMPO, QuUIND] . POTRANNO ESSERE



ARY.6 SOCIETA PARTECIPANTI

ALTORNMEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA:

[ SOGQETA

US IVREA ARANCIO.951393
US IVREA NERD 951393
COSSATO 943126

TORRI BIELLES| 917225
PONDERANQ 38460

CHARVENSOD 30020

b

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (NON ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMP! SUPPLEMENTARI NON &
POSSIBILE PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME QTTAVI DI EINALE, QUARTI
DI FINALE, SEMIFINALI E FINAL!

it TORNEG S| SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA:

PARTITE SARANNO FORMATI N° _1 GIRONI DA N8 6 SQUADRE CIASCUNO CHE St INCONTRERANNO
TRALORO CON GARE DISOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICT (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO & ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE
MODALITA DI SVOLGIMENTO

DUELLO
IL GIOCO/CHI AVRANND LA DURATA DI _10, MINUT]

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.2 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI S8VIOLGIMENTC)

LE GARE S| SVOLGERANNC IN DUE TEMPI DELLA DURATA DI 12 MINUT!
LE PARTITE 8] GIOCANQ § > § SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO Di
PALLONI N° 4

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONC CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONG CONSENTIT?
ART.I2ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA {AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE! GIOCATOR| SARANNO TRASMESSE AL
COMITATO DI COMPETENZA NE! TERMIN! PREVIST PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO
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ART. 13 DISOPLINA DEL TORNED

LA DISCIPLINA DEL TORNED VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI

iL CODICE Dt GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L*AUT OMATISMO DELLE SANZION) PER CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA
ACCOMPAGNATI DALIA TASSA DI EURO 50,00; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NE! TERMINI DEl 30 MINUTILA TASSA DOVRA’ ESSERE VERSATA AL COMITATO
DELEGAZIONE D} COMPETENZA.

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. I’ORGANIZAZIONE DEL TORNEO ¢ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONG LE DISPOSIZION! DE REGOLAMENT]

FEDERAL INQUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE

SIG. REOLFI PATRIK
TEL 3332610120
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EFTTORS TOVRNLY | SORAETID
PRIMI CALCTUY9 24 GENNAIQ 207:
IVREA CALCIO NERO
| cossato
TORRI BIELLES|
VREA CALCIO ARANCIO
CHARVENSOD |
PONDERANG |
MATCH i q ORARIO ] RISULTATO
g At g | ; ' ||
u
[VREA NERO | PONDERANO | 1400
TORRI BIELLES| " COSSATO e
IVREA ARANGIO CHARVENSOD 1400 |
COSSATO | IVREA ARANCIO e
“TORRI BIELLES | IVREA NERQ " 1430 |
CHARVENSOD PONDERANO | 130 |
COSSATO : CHARVENSOD 1500 |
TORRI BIELLES! | PONDERANO | 1500
IVREA AéAucno_ J IVREAT niekg'_ 1500 |
% | | .
TORRI BIELLES| ! IVREA ARANCIO )
CHARVENSOD | IVREA NERQ |
COSSATO ]  PONDERANO
PONDERANG | IVREA ARANCIO I
CHARVENSOD TORRI BIELLES)

COSSATO _ IVREA NERO




LE GARE 81 DISPUTERRANNO IN DUE TEMPI DA 10 MINUGTI

IMPIANTO SPORTIVO CASA IVREA VIA DELI’ALBOUT IVREA ]
GROWING JUVENTUS
AN VOUR DREANS JJ ACAENTELTE

SINCE 1897




Settore Siovanile e Scoloctica - 2ragromme & sviluppe territaicle

Zascizione
Tuti e10 | gincatori st posioranoallinterno df un quadrate di gloco, 5 di lero hanno wi pallene, ghi altri § sono fermi, con fe gambe
divaricre (distribuitd in rodo unfforme neflo spazie delimitato).

I giocatori con il pallone hanno i compito di condurfo all'intemo del campo e sfidare un compagno {scelto 2 fora discreziong) in
unduello per il possesso delia palla. Ogni sfida comincia con una rasmissione palla effettuata sotto le gambe di une dei com

pagni fermi allinterno def quadrato. Quando il pallone passa setto le sue gambe del giocatore fermo, questa pud muoversie
cercare di corendemeil possesso at giocatore che lo hasfidato. Chirlesce ad impossessarsi del pallone enmantenarneail passess

per 3 secondi, continua il gioca in condrzione palla, Faltro si ferma ed attende che qualeuno o sfidi prendendo unz posizione

stetica eallarganda e gambe.
Sela palla esce dal campo digioco la sifda siinterrompe, Iultimo ad averla toccata si ferma alf'interno del ampo con le gambe

draricate, inattesa di una sfida_

Pessibile ambientazione

et

o ;, . Il gloctora con [a palla & il mago che risveglia k
rks ! 3 " statua {giocatare fermo can le gambe divaricate).
Ve .
: g1 A Veriante peri Pizeoli Amig
&= 3 - ladelimitazione del campo serve solo a dare
£8 < un riferimenwo ai glotor ma man viene
5, . T oA ER presa in considerazione nel momento de
om i :‘i: ' ;':5' it A = ity b duello: ta palla, caleiana sotto le gambe de
ERET 3 | b L compagne, pd usdre dal quadrate senz
ALY E A conseguernze.
4 A ;.!' - Pervincereil duello basta entrare in possesso
g 'y . 3 della palla, senza tenerela per 3 secondi.
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Lomportamentd priviisgiat
Cercare di frapporre velocemente il proprio carpo wa lawversario e la palla conguistandene rapidamente il possesso

Dosare il passaggia sotto Je gambe del cornpagno in madotala che la palla non esca dal ampo.
Trovare le strategie adatre per mantenere il posssesso del pallane in seguita alla canguista detlo stesso (muoversi netlo spazie

libero; tenere la palia lontana dall'awersario e Fawersaria lontano dallapalla.
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1. Condurreseduta fuor carnpd, gioco fluisce da solo & Individuare modaliti per far risofvere sinezioni disciplinari

Attivitd gli predisposte prima inizia seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra caldo
Rinforzare giocatord in casodi necessita 8. Favorire gioco orientato al rischio
9

Non 2 eliminazione ma cambio di ruolo Equilibrare interventi tra wutti{ glocatori

wos oW

Gineo come imeestro, petrmettetrovare soluzioni 10. Inserire variant
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REGOLAMENTO PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA US IVREA CALCIO ASD INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE

X

REGIONALE PROVINCIALE D LOCALE

DENOMINATO: tVREA CUP
CHE SI DISPUTERA NEL GIORNG 01/02/2026

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVQO CASA IVREA VIA DELLUABOUT 8, IVREA

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA’

iL TORNEQ E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT| ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGCGLARMENTE
TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2017 AL
31/12/2018 E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2018 CHE ABEIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE iL SESTO ANNO D'ETA

ART.3 PRESTIT!
NON SONQ CONSENTIT! PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANT! DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL SUO
INIZIO, L’ELENCC DFl CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°*14____ DOPO
LUAVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHi. NELLA DISTINTA DA
PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINC AD UN MASSIMO Dl 10 GIOCATOR!

ART.5 SOSTITUZION]

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTC DELLE NORME DI CUL AL C.U. N°1 DEL S.GS.
-ROMA ; TUTTI | GIQCATOR! IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DE! PRIMI DUE; PERTANTO
AL TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE
SOSTITUZION! ED | NUOVI ENTRATENON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO
TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI Di SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE
EFFETTUATE SOQSTITUZION! CON IL SISTEMA DEI "CAMB! LIBERI™

TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO
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ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI

AL TORNEQ PRENDERANNC PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA:

SOCIETA

US IVREA CALCIO.251393
HUVENTUS F.C 24520

51 SPORT 913168

SPARTA NOVARA 940733
SUUNO 940738

CHARVENSOD £0020
AYGREVILLE 933861

ART.7 FORMULA DEL TORMNEQ [NON ESSENDO CONSENTIT | TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTAR! KON E
POSSIBILE PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIVINAZIONE DIRETTA COME OTTAV! D! FINALE, QUARTI
DIFINALE, SEMIFINALI E FINALI

1L TORNEO S| SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA:

PARTITE SARANND FORMATI N° _1 GIRONI DA N°- Z SQUADRE CIASCUNG CHE S| INCONTRERANNO
TRA LORO CON GARE Di SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE it GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE
MODALITA DI SYOLGIMENTO

DUELLO
IL GIOCC/CH) AVRANNG LA DURATA DI _10 MINUTI

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI Di GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA Di SVOLGIMENTO)

LE GARE S1 SVOLGERANNO IN DUE TEMP| DELLA DURATA Dt 12 MINUTI
LE PARTITE Sl GIOCANO 5 > 5 SU CAMPI Di DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 4

ART.10 TIRI DI RIGORE

NON SONO CONSENTITI
ART.11TEMPI SUPPLEMENTAR!
NON SONQ CONSENTIT!

ART.1Z ARBITR!

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA [AUTOARRITRAGGI()

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIQCATORI SARANNC TRASMESSE AL
COMITATC DI COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

¢ MEMg
\h W,
¥ %

;

D »?

"0 gt

O

R7?
%o,



ART. 13 DISCIPLINA DEL TORNEO

LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITGLARE © SUPPLENTE DEL COMITATO D!
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIOMi

IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE I’AUTOMATISMO DELLE SANZION! PER CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVERIMENT] DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15RECLAMI

EVENTUALl RECLAMI DOVRANNG ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA
ACCOMPAGNATI DALLA TASSA DI EURO 50,00; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEf TERMINI DEl 30 MINUTLLA TASSA DOVRA® ESSERE VERSATA AL COMITATO

DELEGAZIONE DI COMPETENZA.

ART, 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI GGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOQCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERAL!

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONQ LE DISPOSIZION! DEF REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILE, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORS0.

Matr. 951393

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE

SIG. REOLFI PATRIK
TEL 3332610120 WP,
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Setbare Gicvanile 2 Sealastics - Programma di sviluppo teritaiale
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Descrizione
Tutti e 10 i giocatori s7 posionano ail'interno di un quadrato di gioco, 5 di foro hanno un pallone, gli aliri 5 sono ferm, con le gambe
divaricate (distribuiti in medo uniforme nells spazio delimitato).

Eegole
 giocatori con 1l pallone hanno it compito di condurlo altinterno del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione) in
un duello per il possesso della pallz. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto Iz gambe di uno dei com-
pagni fermi allinterno del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe de! giocatore fermo, questo pud muoversie
cercare di contenderne il passesso al giocatore chelo ha sfidato. Chiriesce ad impossessarsi del pallone e marteneme i possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, altro si ferma ed attende che qualcune lo sfidi prendende una posizione

staticaealiargandole gambe.
Se ta palla esce dal campe df gioco Ja sifda st interrampe, 'ultimo ad averla toccata si ferma all'interno del campo con le gambe

divaricate, in attesa di unasfida.

Paossibile ambientazione
[ giocatore con la palla & il mago che risvegliala
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate).

T Dty & e
: Picost Amid

La defimitazione del campo serve salo a dae
un riferimento ai giocatord ma non viene

A e presa in considerazione nel momento del

o duetlo: la palla, calciata sotto e gambe del

" compagno, pud uscire dal quadrato senz
T conseguenze.

Pervincereil duello basta entrare in possesso
dellz palia, senza tenerela per 3 secondi.

[ g PP —
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Cercare di frapporre velocemente [l propric corpo tra l'awersario ela palla conquistandone rapidamente i possesso
Dosare il passaggio sotto le gambe del compagno in modo tala che la palla non esca dal campo.
Trovare le strategie adatte per mantenere i posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stesso (muoversi neilo spazio

libero; tenere la palla lontana dali'avversario e l'avversario lontano dalla palla.
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1. Condurre seduta “fuori camipo’, gioco flufsce da sofo 6. Individuare modalitd perfar risolvere situazioni disdplinari
2. Attivit gid predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla praticz extra caleio
3. Rinforzare giocatoriin casodi necessita 8. Favorire gioco orientato al rischio
4. Non c2 eliminazione ma cambio dirucio g. Equilibrare interventi tra tuttii glocatori
5. Gioco come maestro, permette trovare soluzioni 10. Inserire varfanti
FEIETANCAE TRIANG S LACE LRLIG :
SETTORE GIOVANILE § SCOLASTICO < F1EXC X 2
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JUVENTUS

ACADEMY ELITE
IVREA

PRIMI CALCI

AYGREVILLE

IVREA CALCID

JUVENTUS F.C.

SISPORT

SPARTA NOVARA

SUNO

CHARVENSQD
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| RISULTATO

IVREA CALCIO AVGREVILLE 14:00
S SPORT JUVENTUS 14:00
SPARTA NOVARA i SUNO 14:00
CHARVENSOD  RIPOSA
JUVENTUS AYGREVILLE 14:30 ) B
CHARVENSOD  IVREA CALCIO 14:30
SUNO SI SPORT 14:30
SPARTA NOVARA RIPOSA
AYGREVILLE SUNO 15:00
SI SPORT CHARVENSOD 15:00
SPARTA NOVARA IVREA CALCIO 15:00
JUVENTUS RIPOSA
AYGREVILLE SPARTA NOVARA
JUVENTUS JVREA CALCIO
SUND CHARVENSOD




5! SPORT RIPOSA
SISPORT SPARTA NOVARA 16:00
SUNO IVREA CALCIO 16:00
CHARVENSOD JUVENTUS 16.00
AYGREVILLE RIPOSA
JUVENTUS SUNO 16:30
AYGREVILLE S1 SPORT 16:30
SPARTA NOVARA CHARVENSOD 16:30
IVREA CALCIO RIPOSA
IVREA CALCIC S| SPORT i17:00
SPARTA NOVARA JUVENTUS 17:00
CHARVENSOD AYGREVILLE 17:00
SUNO RIPOSA
LE GARE S DISPUTERRANNO IN DUE TEMPI DA-10 MINUTI
l IMPIANTO SPORTIVO CASA IVREA VIA DELL'ALBOUT IVREA ]
A\ Jeep [riittii -JJ %,%i?ﬂ%
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