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Federazicne Italianz Givoce Calsio Lega Nazionale Dilettanti Comitato Regionale Piemonte e Valle d'Aosta

Data: © gennaio 2026

Protocollo: 106/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA
IVREA CALCIO ASD
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Citta d'lvrea — Piccoli Amici — 24/1/2026

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la

precedenza e data a quest'uitime.

Cordiali saluti.
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U.S. IVREA CALCIO ASD

REGOLAMENTO Catecoria PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE
LA SoclETA” USIVREA CALCIO ASD

Via  GRANDE TORINO CrrTA IVREA Car 10015
TEL 3469810241 FAx MAJL SEGRETERIA IVREACALCIOJIT

INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE a I:I E’

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LocALE

DENOMINATA: CITTA’ D’IVREA,

¥ COLLARORAZIONE CON

CHE S1DISPUTERA NEI GrorNT  24/03/2026
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: CASA IVREA VIADELL’ABOUT N S IVREA

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI GAL 01.01.2019 AL

SOMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNQ D'ETA
SOCIETA PARTECIPANTI

ALLA MANTFESTAZIONE PRENDER ANNO PARTE LE S0TTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominative e rispettivo

numero di matricola)
IVREA ARANCIO MATN. 951393 [VREA NERO MAT N.951393 RIVAROLESE MAT N. 930381 COSSATTO MAT N. 943126

BOLLENGO MAT N. 954831 TRINO MATT N. 917201 TORRI BIELLES| 917225

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECTPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL’ORGANIZZAZIONE DELLA

MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL SUO INIZIO, L’ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO
UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN® 10

PRESTITi
SONQ VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE
LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA {NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTG DIRETTO SEMIFINALY FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL” ATTIVITA PAEM,
o8 EMOy,
£

4

<0 REG;O
R
4
o, " N\
g 3t

=J

U.S. VREA CALCIO ASD
Via Grande Torina sne, 10015 — IVREA (TQ)
Pariita IVA e Codice Fiscale 12139800010
email: segreteria@ivreacalcio.t  PEC: segreteria@pec.ivreacalcio it
Matricola F1.G.C. L N.D. 951383



U.S. IVREA CALCIO ASD

MINI PARTITELLE TUTTI CONTRO TUTTI

SVOLGIMENTO {SFECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTC)

LE PARTITE SIGICCANGC 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED
UTILIZZO D)

PALLONIN® 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

LEPARTITESI GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED
UTILIZZO DI

PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOGHI LUDICI DIDATTICI (OBBLIGATOR] MINIMO DUE GIOCH!})
LE STATUE

LA GABBIA DEI LEONI

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHI

TEMPI DIGARA
E LE MIN GARE AVRANNC LADURATADI 106~ MINUTI CIASCUNO
B [.GIOCHI LUDICT DIDATTICT AVRANNO LA DURATA. DT 10 MINUTI CIASCUNO
CLASSIFICHE

NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE .
TUTTII GIOCATORI DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L’ ATTIVITA PREVISTA, IN
PARTICOLARE:

¢ E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCH! LUDICO DIDATTICH
« | GIOCATORI DEVONQO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA
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U.S. IVREA CALCIO ASD 5 | D
Via Grande Torino snc, 10016~ IVREA (TO) %,
Partita IVA e Codice Fiscale 12139800010
email: segreteria@ivreacalcio.it PEC: segreteria@pec.ivreacalcio.if

Matricoka F.LG.C. LN.D. 951393
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ESSERE SOSTITUITI SINQ AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.,

ARBEITR!
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIGCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA, (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI

Vlsrcl:-fg‘ SPIRITO LUBICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON & CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
CON LA CARTA ASSICURATIVA FIGC. 1’ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQC E RESPONSABILE DELLA
REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI
REGOLAMENTI FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO
UFFICIALE N°1 DEL SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN
CORSO.

Via Grande Torino snc, 10015 - IVREA (TO)
Pariita IVA e Codice Fiscale 12139800010
email: segreteria@ivreacalcio.it PEC: segreteria@pec.ivreacalgio.it
Matricola F.L.G.C. LN.D. 951393



Setiore Giovonile e Seolastics - Programma di svlluppo territariale

Descrizione
Tutti e10 i glocatori si posienano allinterno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallore, gli altr 5 sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Regole

| giacatori con il pallone hanno il compito di condurlo allinterno def campo e sfidare un compagno (scelto a toro discrezione) in
un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincdia con una trasmissione palla effettusta sotio le gambe di uno dei com-
pagni fermi allinterno del quadrato. Quando it pailone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversie
cercare di contenderne il possesso al giocatore chelo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenerne il possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, Faltro si ferma ed attende che qualeuno lo sfidi prendendo una posizione
staticae allargando le gambe.

Se la palia esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, l'ultimo ad averla roccata si ferma all'interno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di unasfida.

Passibils ambientazione
il giocatore con Iz palla & il mago che risvegliala
a statua (giocatare fermo can le gambe divaricate).

A i Wariante per | Plccoli Amic
: - ladelimitazione del campo serve solo a dare
un riferimento ai giocatori ma non viene

A, t-{ ‘A presa in considerazione nel momento del
12m = ":‘ & duello: la palla, calciata sotto e gambe del
B4 i} L SR compagno, pud uscire dal guadrato senza
oy o o conseguenze.
bt RN s - ‘ - Pervincere if duello basta entrare in possesso
' o : Sl vy della palla, senza tenerela per 3 secondi.
Y '
)
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Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente il propric corpo tra I'avversario e la palla conquistandaone rapidamente il possesso

Dosate | passaggio sotto le gambe del compagna in modo tala che la palla non esca dal campo.

Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista deilo stesso (muoversi nelfo spazio
libero; tenere la palla lontana dafl'avversatio e Mavversario lontano dalla palla.
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1. Condure seduta “fuari campe’, gioco fluisce da solo §.  Individuare modaliti per far risofvere situazioni disciplinari
2. Attiviti gid predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica exiza caldio
3. Rinforzare giocator in caso di necessita 8. Favorire gioco orientato al rischio
4.  Non cdeliminazione ma cambio di ructo 9. Equilibrare interventi tra tutti 1 giocatori
5. Gioco come maestro, permette trovare soluzioni 10. Inserire varianti
RSN T pnemo,,,
: £ £ SEOLASTIED %, 21
. |/ CENTRI FEDERALI TERRITORIOLY o F JE
- m
) o
8
i

4,@03 "



Settore Glevonile 2 Seelastics ~ Brogramma ¢l sviluippo teifoesiale

7 giacator si posizionano allintemo del quadrato, 5di questi hanro una palla, agli altri viene data una casacca da tenere inmano. [ 3
giocatori rimanenti si sistemano all'esterno del quadrato.

Pegole
Chi ha |z casacea in mano ha il compito di rubare i} pallone ai giacatori in conduzione, se ¢i riesce, si effetiua un cambio di rwolo
(e conseguente scambio di casacca)
Se un giocatore con pallalo desidera o ritene opportuno, pud trasmettere il pallone ad uno dei compagni posizionati all'esterno
del campo andando ad invertire e posizioni e i ruoli di gioco {chi ha trasmesso palla, esce dal campo, chi I'ha ricevuta, deveen-
trare nel quadrato)

' ' Possibile ambientazione

H giocatore con la palla (la bistecca) & il ranger,
chi ha la casacca € il leane, chi aspetta fuori &
l'aiutante del ranger. |l leane vucle cercare di
‘prendere la merenda del ranger.

Variante per i Piccoli Amidi
ik j A - Prima di infziare I'attivitd, { glocaiori hanho
_ s e N AT i G un minuto di tempo per prendere confidenza
il * et L0 » con gli spazi di gioco.
< R . » - Il gioco comincia conun solo giocatore con [a
] 5 : casacea i mano,
- Chi ha la casacca in mano, per rubare il
pallone al compagno basta che glielo tocchi,
senza entrarne in possesso.

i

12m

Comportament

Capire quando si & una sotto pressione tale da rendere necessario il coinvolgimento di un compagno all'esterno del campo
attraverso la trasmissione del pallone (effettuata quando il compagno & pronte a riceverla e non distratto o impeagnato in
un'aftra situazione.

Difendere il pallone dallintervento dell'awversario (frapponendosi tra questo ¢ Ja palla ¢ tenendo i| pallone lontano
dall'avversario) in attesadi una soluzione di gioco data dal compagno esterno.

Rimanere sempre attivi anche all'esterno del ampo spostandosi, se necesario, da un lato all'altro del quadrato.

f)f“ m-f = Presupposti
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1. Utilizzo di unastile di conduzione a prevalenza non direttivo 6. Favorirelacomunicazione tra pari
z. - Favotire comprensione degli spazi di gioco 7. Stimolare conosceza dello sport
3. Insegnarea gestire l'errare proprio e del compagno 8. lInsegnare ad assumersi le proprie responsabilitd
4. Attivita che permette elevato tempo di impegna motorio 9. Ambiente permette a tutti il successo
5. Gioco come maestro pertrovare soluzioni efficaci 10, Ihserire varianti
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SCUOLA,
CALCID Ziivs

BETTORE BICYRRILE € DLMPETION

J

JUVENTUS

ACADEMY ELITE

PICCOLI AMICI 286 SENNANS 2028
BOLLENGO
IVREA CALCIO NERO
COSSATO
TORR! BIELLES!
[VREA CALCIO ARANCIO
RIVAROLESE
TRINO
~ MATCH “[ ORARID | RISULTATO
IVREA NERO | BOLLENGO | 10:00
TORRI BIELLESI COSSATO 10:00
IVREA ARANCIO | RIVAROLESE 10:00
TRINO RIPOSA |
COSSATO BOLLENGO 10:30 |
TRINO | IVREA NERO | 1030 |
RIVAROLESE  TORRIBIELLESI 10:30 |
[VREA ARANCIO | RIPOSA
BOLLENGO  RIVAROLESE 11:00
TORRI BIELLES! TRINO 11:00
IVREA ARANCIO IVREA NERO ' 11:00
COSSATO RIPOSA
BOLLENGO IVREA ARANCIO 11:30
COSSATO | IVREA NERO 11:30
RIVAROLESE |  TINO | 1190%]"n,
U @0‘\
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TORRI! BIELLESI RIPOSA
TORRI BIELLESI IVREA ARANCIO 12:00
RIVAROLESE IVREA NERO 12:00
TRINO COSSATOD 12.00
BOLLENGO RIPOSA
COSSATO RIVAROLESE : 12:30
BOLLENGO TORR! BIELLESI . 1230
IVREA ARANCIO TRINO 12:30 ]
IWVREA NERO RIPOSA -
IVREA NERO TORRI BIELLES] 13:06 | —
IVREA ARANCIO COSSATO 13:00 ]
TRINO BOLLENGO 13:00
RIVAROLESE RIPOSA
LE GARE SI DISPUTERRANNO IN DUE TEMPI DA 10 MINUTI
l IMPIANTO SPORTIVQ CASA IVREA VIA DELL'ALBOUT IVREA |
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