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Federazione ltaliana Giuoco Calcio Lega Nazionale Dilsttanti Comitate Regionale Piemonte e Valle d'Aosta

Data: 13 gennaio 2026

Protocollo: 108/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA
SOCCER GATTICO VERUNO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Torneo dell’Amicizia — Piccoli Amici — 17-18/1/2026

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la

precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.565461 1
web piemontevda.ind.it E-mail piemontevda@Ind.it — pec: fige.Ind.crpiemaontevaosta@legalmail. it




REGOLAMENTO Cargcoria PICCOLI AMICI

ORGANEZ AZIONE

La SoCiETA_ASD. SOCLER GATTICOVERLNO N _ -
VIAGIRCONVALLAZIONE N. S/BIS CITTA BATTICO-VERUNO Cap 28013

Tiex, 2351814549 Fax Mau_ssd.gaticoverunc@iibero.it _
INDICE ED OROANIZZA WA MANFESTAZIONE || X ]

A CARATTERE REGONKALE  FROVINGIALE LOCALE

DENROMNATA: TORNEQ DELUAMICLZIA -
BN COLLARORAZIONECON COMUNE DI GATTICC-VERUNO
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PREESO LTMPIANTO SPORTIVO:; PALESTRA COMUNALE SCUQLA ME '_::_Eé A C-,f._T'"‘,CO _

CATEGORIA D] PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
LA MANFESTAZIONE £ RISERVATA Al CALCIATORF AFPARTENENTI ALLA CATEGORIA PIGCOLI AMIC)
REGOLARMENTE TESSERATI FLB.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORS0. NAT: nar 04.01.2015

AL CONPSIENTO ANAGRAFICG DEL 5° ANNO D'ETA
SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO FARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {Indlcare nominativo e rispettivo

w&%m GA'ITI&O VERUNO 951611 ASD. BAGNELI.A 551396 ASD. VARALL OPOMBLA 982026
: :<! ] : 7769

ELENCHI GIOCATOR|
LE SQCIETA PARTECIPAIT] DOVIRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANEESTAZIONE, PRIMA DEL
SUCINIZIO, L'ELENCO DE CALCIATORS CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO Al UN MASSIMO DIN®_B

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA SI SVOLGERANNG CON LA SEGUENTE FORMULA {NON S3ONO CONSENTITE FORMULE CON PARTIVE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FRVALI O GARE AD ELIINAZIONE DIREYTA)

DESGRNERELAFMA BELL' ATTIVITA
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SVOLGIMENTO (SPECFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

Ay g iy Con

W LE PARTITE 81 GIOCANC 2 > 2 5L CAMPI Bt DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
£ paLLON N* 3 OFPURE N® 4 IN GOMMA

LE PARTITE 91 GOCANO 3 > 3 81 GAMPT Di DIMENSIONI RIDOTTE GON PORTE RIDOTTE ED UTILEZZO DI
PALLOM N° 3 OPFURE N* 4 IN GOMMA

GIOCH] LUDICE DIDATTIC] {OBELIGATORI MINIMO DUE GHOCH))

DY Efeo T

TEMPI Ol GARA

LE MINI GARE ATRANNG LA DURATADI 1O vumicinscuno

| GIOCHI LUBICE NDATTICI AVIRANNO LA DURATA DI 10 MINUTL CIABCUNG



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTT | GIOCATORI DEVONQ PARTECIPARE ORBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE!
»  E OBBLIGATORIA LA FARTEGIPAZIONE Al GIOGH! LUDKCO DHDATTICH
¢ | GIOGATORI DEVONC PRENDERE PARTE ALMENC AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUFTI SO AL TERMINE DELE A STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE,

ARBITRI
LE PARTTTE SARANNG ARBITRATE DABLI STESS] GIOCATORI CHE PARTECIFANG ALLA GARA {AUTGARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDIGO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIVITA DES PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

£ RESPONSAEILITA DI OGN SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOGATOR] LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORMECG £ RESPONSABLE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSIGURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEJ REGOLAMENTI
FEDERALS IN DUANTO COMPATIBILL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATG UFFICIALE N™1 DEL SETTORE
GICVANILE E SCOLASTIOD RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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 SABATO 17 /01/2026

[

GIRONE A =
GOZZANO 14:00-1420|  GOZZANO VS SAN MAURIZIO |
SAN MAURIZIO 14:25 - 14:45 SAN MAURIZIO VS VARALLO POMB A
VARALLO POMBIA 14:50- 15:10|  VARALLO POMBIA VS GOZZANO

GIRONE B - I 1
BAGNELLA 15:15 - 15:25 VERUNO VS BAGNELLA B
VERUNO 15:30-15:50|  BAGNELLAVSJUVENTUS CLUB
JUVENTUS CLUB 15:55 - 16:15 ~ VERUNO VS JUVENTUS CLUB __

GIRONEC |
MEZZOMERICO 16:20- 16140 | ACC. BORGOMANERO VS MEZZOMERICO |
ACCADEMIA BORGOMANERO 16:45- 17:05|  MEZZOMERICO VS CASTELLETTO
CASTELLETTO 1710 - 1730  CASTELLETTO VS ACC. BORGOMANERD |

DOMENICA 18/01/2026 ]
GIRONE BRONZO
3A 14:00 - 14:20
38 14:25 - 14:45
3C 14:50 - 15:10
GIRONE ARGENTO
2A 15115 - 15:25
2B 15:30 - 15:50
2C 15:55 - 16:15
GIRONE ORO
1A 16:20 - 16:40
1B 16:45 - 17:05
1< 17:10- 17:30
e‘\\_g PIEMo‘b
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Settare Giovanile e Scolostico - Programma di sviluppo territoericle

Descrizione
Tutti e 10 i giocatori si posionano all'interno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallone, gli altii 5 sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuitiin modo uniforme nello spazio delimitato).

Regale

| giocatori con H palione hanno i compita di conduro alfinterno ded campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezions) in
un duello peril possesso delfa palfa. Ogni sfida cominda con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi aliinterno del quadrate. Quando if pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud mugversi e
cercaredicontendeme il passesso al giocatore che lo hasfidato. Chi vesce ad impossessarsidel pallone e manteneme il possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palia, |'atro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posiziose
staticae allargando le gambe.

Se I palla esce dal ampeo di gioco {a sifda si interrompe, Pultimo ad averla toccata si ferma altinterno del campo con fe gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibile ambientazione
|l giceatore con la palla & il mago che risvegliala

.G < statua (giocatore farmo con le gambe divaricate).
d A
4 > SRk Variante peri Piccoli Amici
A La delimitazione del campo serve solo a dare
e i un riferimento ai giocatord ma nen viene
s ,“' " & a presa in considerazione nel momento del
“m ¢ bo . N duello: 1a palla, calciata sotto le gambe del
L8N ai = compagno, pud uscire dal quadrato senza
LR 4 e o conseguenze.
« S'nE i Pervincereilducllobastaentrarein possesio
1 » - della palla, senza tenerela per 3 secondi.
‘1 ” wJa
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Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente il proprio corpo tra awersario e la palla conquistandone rapidamenteil possesso

Dosare il passaggio sotto legimbe del compagno in moda tala che la palla non esqa dal ampo,

Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stesso (muoversi nello spazio
liberc; tenere 1a palla lontana dall'avversario & Fawversario lontano dalla palla.
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1. Condume sedutafirori campo’ gioco fluisce dasolo 6. Individuare modaliti perfar risolvere situazioni disciplinasi
2. Attivitd gid predisposte prinainizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Rinforzare giccatori in casodlinecessitd 8. [Favorire gioco orientata 2l rischio
4. Mon c2eliminazione ma ¢cambio diruolo g. Equilibrare interventitra tutti i giocatori
5. Giococome maestro, perrette trovare solwrioni 10. Inserire varianti
n ity b+ = Tz * PIEMO'%@‘
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GIOCHI DI TECNICA

Descrizione
8 glocatori conducone un pallnealtinternc dello spazio di gioca. 1l ampoe &suddivise in due settori alfintemo di ognuno dei quali
sitrova un giocatore senza palla.

Regole
- Igiocatori conil pallone harno if compito di condurto alfinterno di tutto it campo. | gioatori senza palla, rivranendo allintemo
del ioro settare, devono cencare di rubarda ai propri compagni, se t Hescoro effettuano un cambie di mole.
Se un giocatoreinconduzions palta esce dat campo di glocodeve prendere il pallonein mangeandare acnsegnarlo al giocatore
che presidia il settore da.cul éuscito effettuando cost un cambio di ruslo,

Possibile ambientazione

Il giocatore con fa palla & il visitatore dello zoo,
S Wt chi si trova alfintermo degli spazi 2 uno degli
R v B .; animali in gabbla che vuole scappare toccandoun
;. w3 Oreh visita'fore. La tipologia di antmali in gabbia pud
'I; e afy g Y cambiare ad ognttumo: leone ed elefante, giraff2

& 2 '!u_a}-‘ } R . egorillaece.

- <". ! 5. PR A - Variante peri Piccoli Amici

e ¥ 2 G 15 - 1l gioco si svolge allinterno di un unico

L VIR Y ? .l % settore.
. B .o TS Un solo giocatore cerca di rubare la palla ai

; T :")5 ' compagni.

4 - . - IV cambio di ruoclo awiene toccando i
= a0 - tompagna e aon eatrando in possesso della
bl : sua palla.
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Comportamenti privilegiati
Guardare cominuamente dovesi trovarnio i giocatori che devono rubareil pallone e cercare di eondurre palla lontano dagli stesst,
Esserein grado divariare laveloditi di conduzione del pallone mantenendo lo stesso sempre 3 prapria dispostzione.
Cambilare direzione di conduzione palia con rapidits ed in uno spazioridotto,

"

1o i & -~ .
o i v Presuppcstl £t s (89 D ‘o A
; s rappresentati <l» 7~ P
- L2 L - -
1. Adattare regolesurispostegiocatori 6. Regoleinserite in modo progressivo
2. Campo gid organzzate 7. Stimolare conscenza spost
3. Ambiente contestualizzato 8. Darefeedback su parametr] esecutivi
4. Complessitd adeguata affeti 9. Premiare 'impegno profuso
5. Insertastrategia digioco Q. Parametri escutivi sona variabili
5,&?*%%‘
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