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Federazione ltaliana Giuoco Calcio Lega Nazionale Dileitanti Comitato Regionale Piemonte e Valle d'Aosia

Data: 8 gennaio 2026

Protacollo: 105/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA
GAGLIANICO C.8.1.
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Torneo Winter Cup 2026 — Primi Calci — 17/1/2026

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivitd Ufficiali Federal la

precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti.
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(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCH

ART. 1T ORGANIZZAZIONE
La SocieTa_ US GAGLIANICO CSI

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNED & CARATTERE REGIONALE[X] ProvincClAte [ LOoCcALE

SENOMINATO:  TORNEQO WINTER CUP 2026

IN COLLABORAZIONE CON _ CROSA - PERMAN

CHE SI DISFUTERA NEI GIORNI_SABATO 17 GENNAID

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: PALESTRA COMUNALE DI VERRONE VIA GORGHI 2

ART.Z2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE € LIMITI D] ETA

IL TORNEC E RISERVATO Al CALCIATORI APEBARTENENT ALLA CATEGORIA PRiMI CALCH
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NAT! bal 01/01/2617
AL 31/12/2018 E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NAT! NEL 2018 CHE ABBIANG COMPIUTG
ANAGRAFICAMENTE Il £° ANNO D'ETA

ART.3 PRESTITS
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

AR7T.4 ELENCHI GIODCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL ORGANIZZAZICNE DEL TORNEQ, PRIMA DEL

SUQ NIZIO. L'ELENCO DE| CALCIATORI CHE INTENDONG UTILIZZARE . FING AD UN 'ASSIMO DI 8°_ 10

DOPD LAVVENUTA CONSEGNA £ PROIBITC APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNG INDICAT| FING AD UN MASSIMG Ot 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZION! SARANNG EFFETTUATE NEL PIEND RISPETTG DELLE NORME i cul AL C.U. N°1 DEL §.G.S.
ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNG GIOCARE ALMENG UN TEAMPO DEI PRIMI DUE, PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNGD ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SCSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIJ ESSERE SOSTITUITI FIND AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE: NEL TERZO TEMPO, CUINDI |, POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL
SISTEZLIA DEI "CAMBI LIBERI " TUTTI | SAMBINI DEVOND PRENDERE PARTE AL GIOCG LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIEANTI
AL TORNEQ PRENDERANNG PARTE LE SCTTO INDICATE SOCIETA: [INDICARE SO0 Ak RISPETTIVO Ny MATRICOLA)

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
US GAGLIANICO CSI 20360 ASR ASD CITTA DI COSSATO 943128
__ASDFUTURO GIOVANI _ VILIANENSIS A 937923 ASD DUFOUR/ARALLG 81856
ASD FUTURQGIOVANI VILIANENSIS B 937923
TORRIBIELLESIASD | 917228
_ASD POLISPORTIVA SAN GIACOMO 912159
ASD BIELLESE 1902 710779

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(MGON ESSENDO CONSENTITI | TIRL O RIGORE ED 1 TEMP) SUPPLEMENTAR! NON E 2OSSIBILE
PREVEQERE FORMULE DI TORNEC CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME STTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALY)
- TORNEQ SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNDO FORMATI N® 2 GIRONI Da N 4 SQUACRE CIASCUND CHE SHINCONTRERANND TRA LORO CON

GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CH] LUDICO DIDATTIC! (OBBLIGATORIO)} DESCRIVERE L B10CC E ALLEGARE AL REGOLAMENT® LE MODALITA D1 EVOLGIMENTS
DUELLC
3V53




ART.8 CLASSIFICHE
NON SONQO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.2 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
D LE GARE S| SVOLGERANNO IN 3 {TRE) TEMPI DELLA DURATA D MINUTI CIASCUNO
LE GARE S| SVOLGERANNG IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI 7 MINUTI GIASCUNO
D L.E PARTITE S1 GIOCANO 5 V5 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO B PALLONI N° 4
LE PARTITE SI GIOCANO 4 VS 4 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4
IL GIOCO/CHI AVRANNO LADURATA DI 5 MINUTI

ART. 10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMP] SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARSITRATE DAGLI STESSI GIOCATORF CHE PARTECIPANC ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNG TRASMESSE AL COMITATO D
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
La DISCIPLINA DEL TORNEQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO BI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
It CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L’AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT]
DALLA TASSA DI EURO 50 . COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NE! TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNl SOGCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPR| GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NOMN PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEl REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

TIMBRO IL PRESIDENTE DELY/A SOCIETA
SOGIETA GIUSEPP 0
OGIE’ %
RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. SEU DARIO [{’ 14 @
TEL. 3932912004
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Setings Ciovanile ¢ Scolastics - Programma di svituppo tamitorid

Descrizione
Ttti €10 i giowtori i posionano allfinterno di un quadrato di gioca, 5di loro hanao un pallone, gh altri 5 sone fermi, con le gambe
divaricate (distribuit in modo uniforme neffo spazio delimitata).

Regole
. I glocatori conil palione hanno il compito di condurle allintemo dej campo e sfidare un compagno {sceltoa loro discrezione) in

un duello per il possesso della palta. Ognii sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambedi uno dei con-
pagni Fermi all'interna del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe de! giomtore fenmo, questo pud mucversie
cercare di contenderne i possesso 2l giocatore che la b sfidato. Chi rlesce ad impossessarsidel pallone e mantenerne il passesss
per 2 secondi, continua i gioco in conduzione palla, Faltro si ferma ed attende che qualcune lo sfidi prendendo una posizion
statica e allargando tegambe,

Se fa palla esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, Tultimo ad averla toccata si ferma allinterno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibile ambientazione
il giocatore con fa palla & il mago che rsveglia k
statua {giocatore fermo con le gambe divaricats).

Variante peri Piccoli Amici

+  ladelimitazione del campo serve soloa dare
un riferimento al giocatori ma non vien
presa in considerazione nel momento dd
duello: la palfa, clciata sotto le gambe dd
compagno, pud uscire dal quadrato senm
cotiseguenze.
Pervincereil duello basta entrarein possesss
della pallz, senza tenerela per3 secondi.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporve velocemente il proprio corpo tra Favwersario e fa palla conguistandone rapidamente il possessa
Dosareil passaggio sotto le gambe del compagnoin moda tala che la palla non esca dal campio.
Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista delo stesso (muoversi nello spazi
libero; teners |a palla lontana dall'avversaric e 'awersario lontano dalla palla.
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. Conduresedits "fizon campd’, gioco flulsce dasole 6. Individuare modalita per far isolvere situaziont disciplinari
2. Attivitd gil predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra caldio

3. Rinforzare givcatori incasodi necessitd 8  Favorire gioco orientato al rischio

4. Noucéeliminazione macambio di ruolo 9. FEquilibrare interventi tra tutti i giocatori

5. Gioco come maestro, penmetie trovare soluzioni 10. lnserire varant
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PROPOSTE PRE GARA
3 CONTRO 3

LA SQUADRA A (BLU) Ha il compito di fare gol in una porta difesa
da un porfiere.

?

A SC Ha il compito di effettuare un passaggio
allinterno di una delle due porte di dimensioni ridotte (1,5 metri)

La prima squadra che raggiunge [obiettivo inverte la
direzione di gioco e mantiene il possesso palla.

I portiere pué prendere la palla con le mani su
retropassaggio del compagno e pud ricevere pressione
dalfavversario.

Il passaggio altinterno dalle mini porte viene considerato valido se
viene affetiuato RASOTERRA e NON tocoa | conetti delimitanti,

Il portiere pud effettuare i punto, S| RIGORE, NO FUORIGIOG 0.




