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Federazione ltaliana Giuoco Calcio Lega Nazionale Dilettanti Caomitato Regionale Piemonte e Valle d'Aosta

Data: 8 gennaio 2026

Protocollo: 105/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA
GAGLIANICO C.S.I.
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Torneo dell’Amicizia — Piccoli Amici - 18/1/2026

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalitd tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con atfivita Ufficiali Federali la

precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali satuti.
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Via Tiziano Vecellio, 8 = 10128 Torino — Tel. 011.5654611
web piemontevda.indit E-mail piemonievda@Ind.it - pec: fige.Ind.crpiemontevacsta@legalmail. it




REGOLAMENTO Catecoria PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE
L& SociE1a US GAGLIANICO CSE

L MAPOLI CitrA GAGLIANICO L Cam13R884
Te:. 33824477470 Fax . MALAPDGAGLIANICO@VIRGILIO IT
NMOICE ED ORGANIZZA UNAMANIFESTAZIONE
A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LoCALE

pENDRINATA TORNEQ DELL AMICIZIA
N COLLABDRAZIONE cON G F C
HE S1 DISPUTERA NEl GIORNIDOMENICA 18 GENNAID
RESSO LIMPIANTO SPORTIA  PALESTRA COMUNALE Di VERRONE

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA

La 1IPANIFESTAZIONE E  RISERVATA Al CALCIATOK!I APPARMIENE®S Al CAalELORIA - PICCOLY AMICE
REGUGLARAIENTE TESSERATI F LG.C. CON LA PROPRIA SQCIFTA PER | A STAGIONE 1IN TORSO. NATI Dal, 01.01.2019
AL COMPIMENTO ANAGRAFI(CO DEL 5” ANMO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
Al LA MANIFESTAZIONE PRENNDERANNG PARTE 1 F SOTTOINDICATE SO¢ 14 {Indicare nominativo e rispettivo

numero di matricola) ,
US GAGLIANICO CSI1 WMATR 20360 ) TORRIBIELLESI A S D 1817225) ASD BIELLESE 1902 (770779

ASDSANTHTATIUT 377701 SAN LORENZO (312165)

ELENCHI GIOCATORI
LE S0CIETA PARTECIRANT I DOVRANNG PROSENTARE AL ORGANZZAZIONE OFLLA SANIFESTAZIONE PRIMA DI
SUO INAG. L EELENCO DEl CALCIA TORI CHE INTENDONQ UTILIZZARE, FING AD UN VASSIMO DI N 10

PRESTITI
SONQVIETATI

SVOLGIMENTCO DELLA MANIFESTAZIONE
LE ATTIVITA 51 SVOLGERANND CON A SEGUENRTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)
CESCRIVEFRE LA FORMULA DE L’ ATTIVITA
TUTTE LE SOCIETA SIINCONTRERANNO TRA DI LORO CON PARTITE DI SOLO ANDATA

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SYOLGIMENTQ)

D LE PARTITE 51 GIOCAND 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON P £ RIDOTTE EQ UTILIZZE) DI
PALLONI N® 3 OPFURE N° 4 1N GOMMA

LE ParRTIE S GIOCAROD 3 > 3 50U CAMP DI DIMENSIONI RIDOGT LR N ERIDOTITE €D UNILIZZO LI
PAELLONt N™ 3 OPPURE NT 4 1N GOMMA,

GLOCHI LUDICI DIDATTICI {(O8BLIGATORT MIKIMG BUE GIOLH)
DUELLO »

ALLEGARE AL REGOLAMENTD DESCRIZIONE DEI GIOCHI

TEMPI DI GARA

LE MINI GARE AVRANND LA DURATA L 8 MINUTI CIASCUN

D 1 GIOC Ui JITIAT LRANNY LA DHIRGATS 1 _= UL i N




CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTII GIOCATOR! DEVONG PARTECIPARE OBBLIGATORIAKMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE;
» £ OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICI
« | GIOCATOR! DEVONO PRENDERE PARTE ALMEND AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SING AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARSITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIG)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIVITA DE! PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA D! RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORMEC E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE CISPOSIZIONI DE! REGOLAMENTI
FEDERAL| IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SuUL COMUNICATO UFFICIALE N1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSGL

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA

TIMBRO BIFERNINO GIUSEPPE
SOCIETA
——
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Seliors Clovrnile @ Scolostice - Programma & o tarritodale

-

sscrizione
Tutt €10 i giocator si pasic nana allintemo di un quadrate di gioon, 5 di loro hanne un pallone, ghi altri 5 sono fermi, con le gambe
divarieate {distribiti in modo uniformenello spazie delimitato).

Hegols
- lgiocator conil pallone hanno il compito di conduroalfintemo del campa e shdare un compagno {scefio 2 lorp discrezionel n
un duello per il possesso della palta. Ogmi sfida cominda con unz trasmissione palta effettuzta sotto le gambe di una dei comr
pagni fermi allinterna del quadratn. Quando it patione passa sotto le sue gambe del giomatore fermo, quasto pud muoversie
cercare di contendeme if possesso af gioratore che o hasfidato. Chiriesre ad impossessarsidel paitone e manteneme il possesss
per 3 secondi. continua if gioco in conduzione palla, Fattro i ferma ed attenda che qualrune lo sfidi prendendo una posizione
statica eatlargando le gambe,

Sela palla esce dal campo di gioco a sifda 51 interrornpe, Fubimo ad averlatoceata 5i ferma allinterno del @mpa con le gambe
divaricate, in attesa diuna sfida.

ile ambientazione
Il giocatore con la palla & il maga che risveglia li

B S statua {giocatore fermo con le gambe divaricate].
9 y
A Variante peri Piccoli Amic
£ «  ladelimitazione del amposerve soloa dan
Pt - un rifarimento ai giocatori ma non viene
iy A R - presa in considerazione nel momento dil
m B | A R duello: la palla, cal¢iata sotto le gambe dd
12 e 2 «
e 2 o LT compagno, pud uscire dal quadmto senz
N 4 ¥ i conseguenze,
L 2 A'E 4 - Pervincereil dusllo basta entrarein possess
L : dellz palla, senza tenerela per3 secondi.
b |
~ ‘4
7 -
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Cercare di frapporre velocemente il praprio corpo tra Favwersario ela palla conquistandone rapidamenite il possesso

Dosare il passaggio sotto le gambe de! compagno in mado tala che fa palla non esca dal ampo.

Trovare fe strategie adatte per mantenere il posssesso del palfonein seguito alla conguista dello stesso {muoversi nello spazio
ibero; tenere |2 palla lontana dall'awwersario e 'awersario lontano dalla palla.

., ) "‘; . .-I _“_.' L8 r‘;‘..-.' In._l Pre: . P ‘.: 5] :.jl': ) - Ry
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_ o e PO R Yl :
1. Condurreseduta “fisort campd’, gioco fluisce da salo 6. Individuaremodaliti per far risolvere sitvazioni disdplinari
2 Attivitd gid predisposte primainizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extea caldo
3. Rinforzare gioctori in casodi necessitd 8 Favorire gioco arientata al rischio
4. Nonc% eliminazione macambio dirzolo 9. Equilibrare interventi tra tutti i giocatori
5. Giococome maestro, permette trovare soluzioni 10. Inserirevariami
PIEN,
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