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DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO p

Cuneo, 07/01/2026

Spett.le Societa
BOVES MDG CUNEO
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “18° Torneo Giovani Campioni Valter Giuliano” ~-
Primi Calci — Dal 10/01/2026 al 07/02/2026

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali Ia
precedenza é data a quest’ultime.

Cordiali saluti
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il Segretario It Belegato Provinciale
Qiﬁﬁmn ni Ballana Giuseppe Chiavassa
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REGOLAMENTQ CAT. PRIMI CALCI 2° ANNO

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LASOCIETA____A.S.D.BOVES MDG CUNEO_

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE REGIONALE PROVI LE LOCALE
DENOMINATO:__18° TORNEO GIOVANI CAMPIONI “VALTER GIULIANO”
IN COLLABORAZIONE CON _ COMUNE DI BOVES E BANCA DI BOVES
CHE S1 DISPUTERA NEI GIORNI_ 10 GENNAIO - ¥ FEBBRAIO 2026
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO:_PALAZZETTO POLIVALENTE “CARLO GIRAUDO VIA RONCAIA 83 BOVES

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

IL TORNEOQ E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTETESSERATI F.I.G.C. CON LA
PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2017 AL 31/12/2018

E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORINATI NEL 201§ CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTILTI

ART.4 ELENCH! GIOCATOR!

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL’ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L’'ELENCO BEI CALCIATOR! CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN°_12__
DOPO L’AVWENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL’ARBITRC PRIMA DELLA GARA SARANNOC INDICATI FINO AD UN MASSIMO
DI10 GIOCATCRI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 DEL §.G.8. ROMA: TUTTI I GIOCATORI
IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPQ DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO

ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED | NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSHTUITI

FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE; RECTERZOTEMPO QNDS POTRANKO-ESIERE-
EFFERATESOSHTEAONFCONHESISTEMA-DEHSAMBHIBERF-FUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° DI MATRICOLA)

SOGIETA:
BOVES MDG 710791 - VALVERMENAGNA 63526 - SAN BENIGNO 931174 - BISALTA 66602 — PEDONA 80019

BUSCA 1920 710565 - CUNEO 1905-OLMO 710800 - MURAZZO0 931148

ART.7 FORMULA DEL TORNEOQ (NON ESSENDO CONSENTIT! I TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON £ POSSIBILEPREVEDERE
FORMULE DI TORNEQ CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALT)
IL TORNEQ SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

SARANNO FORMATIN® 2 GIRONIDAN® 5 _ SQUADRE CIASCUNG CHE SI INCONTRERANNO TRA LORO CON
GAREDISOLAANDATA.LiL OF FEBLA4ic Doy Svasilh  DERBAL AU U TP DC BT WY (hreh WO

“OATO
GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESGRIVERE IL GIOGO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE Ace
MODALITA DI SVOLGIMENTO
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ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO \

ART.S TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SYOLGIMENTO)

LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO

CONSENTITE CLASSIFICHE

LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTICIASCUNO 12

LE PARTITE S| GIOCANO 5 VS 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4
LE PARTITE S| GIOCANO 4 VS 4 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN° 4

IL GIOCQ/CHI AVRANNO LA DURATADI ____ 06__MINUT!

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTIT

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTIT!

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNG ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATOR! CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASC | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATOR] SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI COMPETENZA
NEITERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINADEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITGLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO

DI COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVANON PREVEDE L’AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA CATEGORIA CHE,

PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNQ ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI DALLA TASSA D
EUROC__ 50 : COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI.
LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA ASSICURATIVA.

L"ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTG, VALGONQ LE DISPCSIZION| DEIREGOLAMENTI FEDERALY IN QUANTO
COMPATIBILY, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N*1 DEL SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA

STAGIONE SPORTIVAIN CORSO.

CUNEO 27/12/2025
IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA

Re Egidio
RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. MARTINI BRUNG  TEL. 339 317 6811
A.S.D BOVES MDG CUNEO Matricola F..G.C. 710791
Sede Legale Via Michele Tonello 11 12100 Cuneo
gc::dice Fis:!:Dale 96%0(?1780047 3.0 LND: - 0 0\ GU“
ito: www.bovesmdg.i F.l We 2
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- 2'LIVELLO

PRIMI CALCI 2° ANNO 2017

GIRONE "A" GIRONE "B"
MURAZZO CUNEO 1905-0LMO
BOVES MDG ROSSA PEDONA
BUSCA 1920 BOVES MDG BLU
SAN BENIGNO BISALTA
VALVERMENAGNA BIANCA VALVEREMENAGNA VERDE
PEDONA CUNEO 1905-OLMO SABATO 10 GENNAIO 2026 1400 | B
MURAZZO VALVERMENAGNA BIANCA | DOMENICA | 11 GENNAIO 2026 1130 | A
BISALTA VALVERMENAGNA VERDE | DOMENICA | 11 GENNAIO 2026 1210 |B
BOVES MDG ROSSA SAN BENIGNO DOMENICA | 11 GENNAIO 2026 1430 | A
BOVES MDG BLU PEDONA DOMENICA | 11 GENNAIO 2026 1510 |B
SAN BENIGNO BUSCA 1920 SABATO 17 GENNAIO 2026 1530 | A
BOVES MDG BLU BISALTA SABATO 17 GENNAIO 2026 1610 | B
CUNEO 1905-OLMO | VALVERMENAGNA VERDE | SABATO 17 GENNAIO 2026 1650 | B
BOVES MDG ROSSA | VALVERMENAGNA BIANCA |  SABATO 17 GENNAIO 2026 1730 | A
BISALTA PEDONA DOMENICA | 17 GENNAIO 2026 1400 | B
BOVES MDG ROSSA MURAZZO DOMENICA | 17 GENNAIO 2026 1440 |B
BUSCA 1920 VALVERMENAGNA BIANCA | DOMENICA | 17 GENNAIO 2026 1520 |A
BOVES MDG BLU CUNEO 1905-OLMO DOMENICA | 17 GENNAIO 2026 1600 | A
BOVES MDG BLU | VALVERMENAGNA VERDE | SABATO 24 GENNAIO 2026 1640 | B
MURAZZO BUSCA 1920 SABATO 24 GENNAIO 2026 17.20 | A
SAN BENIGNO | VALVERMENAGNA BIANCO |  SABATO 24 GENNAIO 2026 1800 | A
PEDONA VALVERMENAGNA VERDE | SABATO 31 GENNAIO 2026 1615 |B
SAN BENIGNO MURAZZO SABATO 31 GENNAIO 2026 1700 | A
BUSCA 1920 BOVES MDG ROSSA SABATO 31 GENNAIO 2026 1740 | A
CUNEO 1905-0LMO BISALTA DOMENICA | 01 FEBBREIO 2026 1105 |B
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MURAZZO CUNEO 1905-OLMO SABATO 07 FEBBRAIO 2026 14.00

BOVES MDG ROSSA PEDONA SABATO 07 FEBBRAIO 2026 14.25

BUSCA 1920 BOVES MDG BLU SABATO 07 FEBBRAIO 2026 14.50

SAN BENIGNO N i SABATO 07 FEBBRAIO 2026 15.15

VALVEEEEK"CEFGNA BISALTA SABATO 07 FEBBRAIO 2026 15.45
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Settore Giovanile e Scolastico - Programme di sviluppo territoriale

DUELLO

Descrizione
Tutti e 10 i giocatori si posionano all'interno di un quadrato di gioco, 5 di lore hanneo un pallane, gli altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Regole

I giocatori con il pallone hanne il compito di condurlo allinterno del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione) in
un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno del quadrato. Quanda il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muovers e
cercaredi contenderne il possesso al giocatore che o ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenerne il possesso
per 3 secondi, continua il giaco in conduzione palla, l'altro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe.

Se |a palla esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, l'ultimo ad averla toccata si ferma all‘interno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibile ambientazione
Il giocatore con la palla é il mago che risveglia la
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate),

Variante peri Piccoli Amici

- ladelimitazione del campo serve solo adare
un riferimento ai giocatori ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duello: la palla, calciata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguerze.
Pervincere il duello basta entrare in possesso
della palla, senza tenerela per 3 secondi.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente il proprio corpo tra I'avversario e |2 palla conquistandone rapidarmente il possesso

Dosare il passaggio sotto le gambe del compagro in modo tala che la palla non esca dal campo.

Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stesso (muoversi nello spazio
libero; tenere la palla fontana dallavversario e I'avversario lontano dalla palla.

Presupposti
rappresentati
1. Condurre seduta “fuori campo’, gicco fluisce da solo 6. Individuare modalitd per far risolvere situazioni disciplinari
2. Aftivita gia predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio

3. Rinforzare giocatori in caso di necessita 8. Favorire gioco orientato al rischio
4. Non céeliminazione ma cambio di ruolo 9. Equilibrare interventi tra tuttii giocatori
5. Gioco come maestro, permetie trovare soluzioni 10. Inserire varianti
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Settore Giovanile e Scolastico -Programma di sviluppo territoriale

N L R

Descrizione

Sigiocain uncampo rettangolare (18x14m). Su uno dei lati lunghi del campo vengono definite due porte (3x2m) ognuna delleguali
difesa daun portiere. Due giocatori (con una casaccain mano ciascuna) si pesizienano all'interno del campe, Gli altri sei giocatori {tre
dei qualiin possesso di una palla), si collocano oltre il lato opposto alle porte. Sisvolgono delle azioni ditiro in porta con contrasto da

parte dei difensori e dei portieri.
Regole

+ Igiocatoriin possessodipallasidirigonoversoledueportedandoinizioadun‘azione conl’obiettivodirealizzare un gol.
v Asecondadelmodoin cuiterminal’azione sieffettuano delle rotazioni nei ruoli digioco:
+  incasodigol, I'attaccante vain portaed il portiere recuperala palla trasmettendola ad uno dei compagniin attesa, andando
asuavolta ad aspettare il passaggio da parte di un compagno;
v incasoditiro, 'attaccante recupera la palla calciata e la trasmette ad uno dei compagni in attesa, andando a sua volta ad
aspettare il passaggio da parte diun compagno;
+  incasodiriconquista da parte del difensore, questo prende palla e la trasmette ad uno dei compagni in attesa, andando a
sua volta ad aspettare il passaggio da parte diun compagno.
v Ilgiocosisvolge con tre soli palloni ma & possibile inserirne un quarto per aumentare la densita di esperienze tecniche concesse

ai giocatori,

Possibile ambientazione
Gli attaccanti sono i “bomber” a cui si propene di
interpretare un attaccante attuate o del passato.

Variante per i Piccoli Amici

+  Tutti i sei bambini oltre il lato lungo
del campo hanno un pallone e possono
intraprendere [‘azione di tiro (anche
contemperaneamente). Per riprendere una
nuova azione di tiro in porta & necessario
entrare in campo attraverso una porta
definita sul lato corto opposto a quello sul
qualevengonocollocatiiportieri,

Comportamentiprivilegiati

+  Ricercarelospazio libero dadifensori per andare ad effettaureil tiro senza opposizione.
Attendereil proprio turnodi giocoin modo attivo muovendosi nello spazio e dando una soluzione al difensore che conquistapalla.
Ricercareconcontinuitalariconquistadellapalladegliattaccantiandandoa prenderglie[a lontanodallaporta.
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L. Farnire indicazioni tecniche in seguito all'esecuzione 5. Inserirenell’attivitalapresa d;dec|s|one
dell a.2|o_ne : MRS 6. Formareigiocatoriallamodalitade!l’auto-arbitraggio
2,  Definirein modochiaroglispazidigioco 7. Evitare punizioni attraverso attivita fisiche

3. Dedicaredeltempoadunabattutaoppureadunsorriso g Evitarealibi
4. Applicarestrategieperfarriprendererapidamenteilgioco g Premiarel’impegnoprofuso daungiocatore
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