DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO b

Torino, 05/12/2025
Protocollo 600/ DpTo
SPETT.LE SOCIETA

POL. PARADISO COLLEGNO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale
Denominazione: VESPUCCI CUP

Categoria: Piccoli Amici
Periodo di svolgimento: il 13/12/2025

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalitd tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza € data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

Il Segretario Il Delggato ProVinciale

Simona Bgchicchio Giovanhi Spina’?

Via Tiziano Vecellio, 8~ 10126 Tarino - Tel. 011.5654623 - Fax 011.5654636 - internet: piemontevda.lnd.it Email:
TeEmtoTino@ind:it




REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

La SocieTA POLISPORTIVA PARADISO COLLEGND

Via VESPUCCH 1 CiTrA COLLEGNO Cap 10093
Ter011 4033812 Fax011 7912318 MaiLsegreteria@collegnoparadiso.it
INDIGE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE D |:|

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE
DENOMINATA: VESPUCCI CUP

IN COLLABORAZIONE CON

CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI_13 DICEMBRE 2025 _
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO;_VIA VESPUCCI 1 - COLLEGNO (TQ)

CATEGORIA Di PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATOR] APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMIC!
REGCLARMENTE TESSERATIF.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2019
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D’ETA

SOCIETA PARTECIPANTI

ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {Indicare nominativo e rispettivo

umerodi matricola
NN ISR g

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUQ INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA {NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL’ ATTIVITA

TORNEO CON GIRONE ALL'TALIANA, TUTTE LE SQUADRE Sl AFFRONTERANNO. NON Ct SARA'

CLASSIFICA ED AL TERMINE TUTTI | BAMBINI PARTECIPANTI RICEVERANNO UN PREMIO RICORDO

DELLA MANIFESTAZIONE

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE S1 GIOCANO 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

X LE PARTITE S| GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDIC) DIDATTICI {OBBLIGATOR! MINIMO DUE GIOCHI)
VEDI ALLEGATO

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHI
—— e e e ESLNaINE DR LIOCHI

TEMPI DI GARA

IX LE MINI GARE AVRANNO LADURATA DI ___ 10 MINUTI CIASCUNO

2l
>< 1 GIOCHI LUDICI DIDATTICE AVRANNG LA DURATA DI 5 MINUTI CIASCUNO /)C'



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI | GIOCATOR! DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
» [E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICI

s | GIOCATOR! DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MiNI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANC ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI

VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PIcCOLI AMICI NON £ CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA

CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DE! REGOLAMENT!

FEDERALD [N QUANTO COMPATIBILL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

ILP /ENT ELL}S,@CIETA
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GIRONE A

COLLEGNO PARADISO SISPORT
ONNISPORT ALPIGNANO
CALENDARIO TORNEOQ:

ORA SQUADRA 1 SQUADRA2

10:30 COLLEGNO PARADISO ALPIGNANO

10:30 SISPORT ONNISPORT

11:00 COLLEGNO PARADISO ONNISPORT

11:00 SISPORT ALPIGNANO

11:30 SISPORT COLLEGNQ PARADISO
11:30 ALPIGNANO ONNISPORT

ot




Ambito Contenitore Categoria
TECAMIMNN NI MMAVIRAEAMTN pli CQLC|
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SFIDEACOPPIE _ =

Adattota of protocaiio per Vallenomento individuole 15 minutli

Descrizione
Lottivito & suddivisa in 2 diversa sfide teoni-
che di tiro tro coppie di giocetorn: “Rhbatiiomo
il costello”; “t Goleador”. Le attivitd si svolgo-
no una di seguito offaitr ed hanno une duro-
ta di 7 minuti cigscuna, Entrambe le proposte
utilizzano lo stessa organizzoziane del compo
(nelfa figurn sono riportate entrambe). Lutilizzo
degli spozi risulto differente nelie 2 pioposte
presentate. segue le indicozioni fornite netln
spleguzione & prevede un noturale distanzio-
mento &a giocator. Bgni coppia ha un pollone.
il compo prevede 2 righe di 6 coni cigscuna (di-

SWMZIGL™ metn Tuno dolaltre] posizionate o
12 metri di distanzo tra di lorg.

Regale

*  Gieco 1: COLPISCI IL BERSAGLID
Ogni giocotore della coppia si pasiziona in
prossimitd di un cono (i 2 coni con § quali
giota ogni coppio sono posizionati uno di
frente oll'altro). 8 turno, uno dei due giocatori, calcin le pollo in direzigne del cong gwversgrio eercando di obbatterlo. Chi riesce
od obbottere il cono avversario, totalizza un punto. Lovversario non pud difendere il propfio cono ma deve posizionorsi in ottesg
dietro allo stesso, predispenendosi ol contrallo di palla per effethuare rapidomente | proprio turno di tiro,

*  Gioeo 2:1 GOLEADOR
Ogni giocatare si posiziona in mezzo o due coni che delimitono lo porta do difendere. Ogni £oppia gieca con un pallone. | giocatori
devana ofternarsi al tire cercondo di realizzare un gol nello porta difesa dallavversaric. | portieri gossecno parare i tiro dellfov-
versario con (e mani. [l tiro vo effettucto in prossimitd dellg progria linea di porta. Loltezza della porto viere considergto pari
alf'altezza del giocatore che lo difende.

Dopo alcuni minut di gloeot si combiana le toppie di gincmtor,

Varianti per Piccoli Amici
= Doto la semplicitt del{'attivites proposta non sano previste varanti regalementari per j Piceoli Bmici. Lunica madifico consiglicta
riguarda le dimensioni del campo, le due righe di coni vengono posizionate od 8 metri di distarza ed i eonia 3 metri I'uno dofl'gitra,

Possibile amblentazione
* "Morco va o gincore da Luigi che ha un giardino molta gronde, un pollane e Y annaffiotol da utilizzore per fore da bersaglio odg
paio per ie porta”,

i—-i ACCORGIMENTI PER IL DISTANZIAMENTO TRA GIOCATORI
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Ambito Contenitore Categoria
TECNICO GIOCHI DI TECNICA PRIMI CALCI

IL RE DEI PORTIERI

. Rdatteto al protocolio per I'allenomenta individuole

Descrizione
4 giocatori si posizionono su 4 diversi delimita-
tari colloeati ell'interno di uno spazio definito di
fronte ad un partiere che no if compita di difen-
dere una parta {larga Y metri). Safb 3 dei Y gio-
catori olf'interno della spazio sonoin passesso
di un palione. | 10 giceatori coinvelti nel gioco
si dividona guindi in 2 gruppi do & componenti
ciascuno, ognuno dei quoh gioeo in farma au-
tonoma. il gioco consiste in uno sarie di ozioni
di tiro in porto che vede colnvalti due gioca-
tori per volto: urt attaccante ed un partiere, il
distonziamento dei defimitatori di partenzo. lo
to di contrusto tra pertotore di pollo e portiere
permettono of gioeatori di simanere a distanzo
duronte lo svelgimento dellottivitt prevista,

Regole
»  In caso di gol do parte dell’'ctaccante. il
portiere prende il pollone e la trasmetie o
compagno senzo polla posizionato allinterno deltores di partenzo. Lottoccente. dopo over segnato. si sostituisce ropidomente
al portiere.

In caso di errore do parte delfottaccante, questo recuperc velocements polla e ko trosmette ol compogne in otteso senza pak-
fone posizionata oll'interno delfarea di partenza.

fn entrambi 1 casi, il giocatare che ha possate polla ol compogno in attesa. si posiziona allntems dello spozio di portenz e
aspetta la patlo da un altrg giocatare.,

Il partiere, in coso di parata o di errore do porte dell ottoccante, rimone in perta e si prepora allozione successiva,

Al termine di ogni ozione di gioco (in seguito ed un tira ¢ ad un gal), porte immediatamente (ed cutonomamente. senza it “via” da
porte del tecnico) l'attoccente successivo. Lottacconte pud portire anche se it portiere non € pronto per affrontare una nuova
ozione di gioee (questa regola fovorisee 'attenzione e lo continuit di gioco dei porteciponti).

Viene contato il numero di tiii che agni portiere riesce o respingere consecutivomente, quests numero divento, di volto in volta,
il nuova record personole do cercore di battere,

NOTA: ogni gruppo gioco eon 3 soli paltoni al fine di stimolare e refozione tig campogni attraversa lo collaborazione orgonizzativa
che si creo con la trosmissiene di pallo al giocotore In attesa.

Varianti per Piccoli Amici

Ogril giocatore ho un paliore {rmane comungue la divisione in 2 gruppi da 5 giocatori).
Rilinizio dell'attivitd si ottende che il portiere sia pronto per cantrastore [azione deliattaccante suecessivo, una volta compreso
H ginco. i pertecipanti possono partire immediatamente dopa it termine dell'ozione precedente.

Fessibile smbientozione

Sioma ad un concarso dove si vuole eleggere il “re dei portier”, il giocatare che riesce o respingere il meggier numgro di tiri con-
secutivi, risultert esseie il “re dei portiern”.

i ACCORGIMENTI PER IL DISTANZIAMENTO TRA GIQCATORI
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