’ | g 'WWE"B“"H ﬁwl !‘"l IM“E A O GHINLLEU D)

ART.1 ORGANIZZAZIONE BERP - |
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ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATOR! APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI

REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C, CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2017
L3171 8 £ POSSIBILE UTILIZZARE CA : = ABB! .
ANAGRAFICAMENTE IL 687 ANNO D'ETA

ArvT.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTIT

4'2 wHiE ABBIAND LA JA®

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL
SUG INIZIO, L'ELENCO DE CALGIATOR! CHE INTENDONO UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI N° A40_
DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI,

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

.
ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 DEL S.GS.
ROMA® TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE, PERTANTO AL

TERMINE DEL PRIMO TEMPG DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI €D |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER

VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON I
SISTEMA DEI "CAMB! LIBERI " 1 INI (o] REND! L

 ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI

~ ALTORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOGIETA E RISPETTIVO N° DI MATRICOLA)
SOCIETA MATRICOLA SOCIETA TRICOLA
Aedl S cALOD | HABACS o REV[CLA m—_—
LoeTALL | _ 217658 .

DALV 1 333s0 -
LSAUNGIAND 8] 864234

fReRetese | ¢ £9933
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ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SBONO CONSENTITI

ART.11 TEMP| SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI
E LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS! GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA
(Auroknnmomo)

IN DEROGA 84 MOTIVATA RICHIESTA ALLEGATA AL REGOLAMENTO
D LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DA TECNIC! O DIRIGENTI REGOLARMENTE TESSERATI DALLA F.LG.CmESS
A DISPOSIZIONE DALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO.

[N OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEl GHOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DA
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

"~ ART.13DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO B4

COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
iL CoDICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI T QUESTA

CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI

DALLA TASSA DI Euro _ S8 coPia DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO ©

DELEGAZIONE DI COMPETENZA

E R.ESPONSABII..TTA Dl OGN SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
~ ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA

~ ASSICURATIVA

' ART-17 NORME GENERAL!
wé 7 o NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTE. VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
¢ N QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE

o ASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVAIN CORSO.
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FE STATUE

Pescrizione

Tutti e 10 { giocatori si posionane allinterno di un
. ioca quadrato di gioco, 5di loro ha i
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio del[mltatog)t T TR s

Regole
ot 4] g:zcat;;n can il pallene hanno il compito di condurle ali‘interna del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discreziose) in
un duello per ilppossessa della palla, Ogni sfida comineia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni farmi allinterno ‘del quadrato. Quandn i} pallene passa sotto le sue gambe del gtacatore fermo, questo pud muoversi
;erc:re di c:[?tend:rne :}Ip;ssassn al giocatore che lo ha sfidato, Chi Hesce ad impossessarsi del pallone e mantenerne il possesso
secondi, continua Il gioco in conduzione palla, altrg sf ferma ed i izi
ke LA | B pa attende che qualcuno o sfidi prendendo una posizione

Se |a palla esce dal campo di gioco fa sifda si interrompe. I'ulti i
e pe, 'ultimo ad averla toccata si ferma all'interno del cam
divaricate, Inattesa di unasfida. il o

Pessibile ambientazione
Il giocatore con la palla & il mago che risveglia la
statua (giocatore fermo ¢on le gambe divariate).

Variante peri Piccoli Amici

+  Ladelimitazione del campo servesolo adare
un riferimento ai giocatori m& non viene
presa in considerazione nel momento del
duello: la palla, calciata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze,
Per vincere il duello basta entrare in possesso
della palla, senza tenerela per 3 secondi.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente il proprio corpo tra lavversario e la palla conquistandone rapidamente il possesso
Dosare il passagglio sotto le gambe del compagno in modo tala che la palla non esca dal campo.
' Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stesso (muoversi nello spazio
' |ibero: tenere la palla lontana dall'avversario e I'avversario lontano dalla palla.
B NET .
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LA CABBIA DE! LEON! péd

15 minuti 12X12 metri

i
Descrizione ;
7 giocatori si posizionano allintemo del quadrato, 5 di questi hanno una palla, agli altri viene data una casacca da tenere in mano./ 3
giocatori rimanenti si sistemano alf'esterno del quadrato,

Regole

»  Chi ha lacasacca in mano ha il compito di rubare il pallone ai giocatori in conduzione, se i riesce, si effettua un cambio di ruolo
{e conseguente scambio di casacca)

+  Seungiocatore con pallalodesidera o ritane opportuno, pud trasmettere I pallone ad uno del compagni posizionati alfestemo
del campo andando ad invertire le posizioni e i ruoli di gioco (chi ha trasmesso palla, esce dal campo, chi Fha ricevuta, deve en-
trare nel quadrato)

Possibile ambientazione

il gincatore con la palla (fa bistecca) & il ranger,
chi ha |z casacca & il leone, chi aspetta fuor 2
I'aiutante del ranger. If leone vunle cercare di
prendere la merenda del ranger.

Variante peri Piccoli Amici

- Prima di iniziare l'attivitd, | giocator hanno
ur minuta di tempo per prendere confidenza
con gli spazi di gioco,
il gioco comincla con un solo giocatore con la
casacea in mano.
Chi ha Ja casacca in mano, per rubare il
pallone al compagno basta che glielo tocchi,
senza entrarne in possesso.

Comportamenti privilegiati

Capire quando si & una sotto pressione tale da rendere recessario il coinvolgimento di un compagno all'esterno del campo
attraverso la trasmissione del pallone (effettuata quando il compagno & pronto a riceverla e non distratto o impegnato in

‘un‘altrasituazione.
Difendere il pallone dallintervento dell'awversario (frapponendasi tra questo e la palla e tenendo il pallone lontano

~ dall'avversario) in attesadiuna soluzione di gioco data dal compagno esterno.
2 Rimanere sempre attivi anche alllesterno del campo spostandosi, se necesario, da un lato all'altro del quadrato.
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di unostiledi conduzionea prevalenzanon direttivo 6. Favorire|a comunicazione tra pafi
e comprensione degli spazidig e 7. Stimolare conosceza dello sport
rorep pi pagno 8. Insegnareadassumersi le proprie responsabilita
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9. Ambiente permette a tuttiil successo 4‘!‘*'“ L
ol iy 4 ’,."

10, Inserirevarianti A4 5 L




| REVELLO CUP 2017 17/01/2026

SQUADRE ]
GIRONE A [ GIRONEB | PARTITE ORA
REVELLO ! CENTALLO , REVELLO - SAVIGLIANO 81 14:00
SAVIGLIAND 81 | SALUZZO | CENTALLO - SALUZZO 14:30
RORETESE | | MOREVILLA . ’ RORETESE - REVELLO 15:00
MOREVILLA - CENTALLO 15:30
SAVIGLIANO 81 - RORETESE 16:00
_ 5ALUZZO - MOREVILLA | 16:30
| FINITQ 17:00
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