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DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO o

Cuneo, 18/12/2025

Spett.le Societa
REVELLO CALCIO
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “Torneo di Carnevale 2026” -~ Primi Calci - Il
17/01/2026

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svoigimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

in caso di eventuaie concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali Ia
precedenza é data a quest’ultime.

Cordiali saluti
o~ ™~
i
# Segretario i Belegato Provinciale
éi yanni Ballario Giuseppe CHiavassa
L- ?jﬁ : " : 3 2 ”'
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ART.1 ORGANIZZATIONE .
LasSocera__ASh QevVeud cALcld
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEG A CARATTERE mﬁwﬁ LocaLs|
DENOMINATO:

€0 Dl coneYAle v
INCOLLABORAZIONEGON _______ - )

CHE 51 DISPUTERA NEI GIORN] A‘I-!PA.LZ:;&%} .
PRESSO L'MPIANTO SPORTIVO; ___ rx-1oila N | pEX oe  RKevelld CN

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE £ LIMITI DI ETA
L. TORNEQ E RISERVATO Al CALGIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALLE]
- HATI DAL 01001/2017
UTO

REGOLARMENTE TESSERATI F.LO.C. CON LA PROPRIA SOGIETA PER LA STAGKONE IN CORZO
21 POSSIRILE ZZARE CALCIATOR] NATI NEL 2013 CHE ABBIANO COMPI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DE! CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_A0

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TAL! ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO D1 10

GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI EPARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME Di cul AL C.U. N°1 DEL S.G.S.

ROMA: TUTT! | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE, PERTANTO AL

TERMINE DEL PRIMC TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBELIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZION E0|
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO Pill ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER

VALIDI MOTIVI DI SALUTE, -NEETERZO-TEMPO-QUINBH——POTRANNO-ES6ERE-EFFETTUATE-SOSHTUZION-CON-H#—
SISTEMA-DE-CAMBI-LIBER! ' TULTL 1 BAMEINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANND PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° D! MATRICOLA}

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
[ReVellD M OB | TTAB2GS
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ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSERDO CONSENTITI I TIRI Di RIGORE ED | TEMP! SUPPLEMENTARI NON & POSSIBILE
~ PREVEDERE FORMULE Di TORNEOQ CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA GOME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINAL)

IL TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA
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C umonum-ml (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGMENTO
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ART 8 CLABSIFICHE
HON SO0 CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.G TEMPI D} GARA E SVOLGIMENTO (SPECHICARE LA MODALITA DI SVOLGIMERTO)

LE GARE S| SVOLGERANNG IN 3 (TRE) TEMPI DELLADURATA Df ___ MINUTI CIASCUNGD

E' wmmmsmouzimlmmmmm&mm

LE PARTITE 31 GIOCARO 5 VS 53U CAMP! Df DIMENSION! RIDOTTE COM PORTE RIDGTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N* &

X

LE PARTITE 81 GIOCANO 4 VB 4 SU CAMP| DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIGOTTE ED UTILIZZO DI PALLOWE N® 4

. GiOCOICHT AVRANNO LA DURATA DI MINUTT

ART.10 TiRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMP| SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGL! STESS| GICCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASG | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATOR! SARANNG TRASMESSE AL COMITATO oi
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.12 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA

COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
L. CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATOR! Di QUESTA

CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.,

AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATG Di

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTE DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI Euro &> . , COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA AiLA

CONTROPARTE SEMPRE NE) TERMINI DEf 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR| LA COPERTURA

ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERAL]
PER QuANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEl REGOLAMENTI

FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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REVELLO CUP 2017 17/01/2026

SQUADRE
GIRONEA PARTITE | ORA  (AMPO
REVELLD _ _REVELLO - SAVIGLIANOB1 | 14:00 | CAMPO1 |
CENTALLO _ CENTALLO-SALUZZO {1400 CAMPO2
SAaWzzo _ RORETESE - CENTALLO | 1430 | (AMPO |
SAVIGURNOSI i SAVIGLIANO 81 - SALUZZO [ 1830 C(AMPOZ
RORETESE _ REVELLO - RORETESE | 15:00 | CAMPO1
CENTALLO - SAVIGLIANO 81 1500  CAMPOZ
B REVELLO - SALUZZ0 ___| 15_,__39_ CAMPO 1
RORETESE - SAVIGLIANO 81 | 15:30  CAMPO2
REVELLO - CENTALLO 1600 CAMPO 1
SALUZZO -RORETESE | 1600  CAMPO2
FINITO 16 30
- 5.0.8.
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Setiore Glovondes & Scolostics - Pragracena d svluppw territoricle

Dezcrivions

7 pocator 8l positionans all interne ded guadram, 5 & quesd hasmo ura palla agh akri weme dama uma casacca dz tenere in manal 3
glocaton rirmanent! ¢ sistemano #lfesterno del guadrato

Regole

O ha la casacca in mano ha il compito di rubare i pallone al giocator! in condutions, se o riesce, st e®ettua un cambio di reolo

{# conseguente scambin di casaora) 7 :
Se un glocatore con palla lo desidera o ritene opportuna, pud trasmettere il pallone ad uno dei compagr pasrionati allestamg
del campo andando ad invertire le posiziont e { ruoki di gioeo (chi ha trasmesso palla. esce dal campo, chi ['ha ricevuta deve sn-

trare nel quadrat)

Possibile ambientazione

If giocators con 12 palla (Ja bisteera) & il ranger.
chi ha la casacea & il leone, chi asperza Fuon &
Faiutante del ranger || leone vuole cercare di
prendere la merenda del ranger,

Variante per i Piccoli Amiei
Prima di iniziare lattivitd, i giocaton hanng
un minuto di tempo per prendere confidenza
con gli spazi di gioco.
1t gioco comincia con un solo giotatore conla
casacca inmano,
Chi ha la casacca in mano, per rubare |
pallane al compagno basta che glisle tocchi,
sen2a entrame in possesso.

Comportamenti privilegiati

Capire quando si & una sotto pressione tale da rendere necessario il coinvolgimento di un compagno allesterno del campo
attraverso la trasmissione del palione (effettuata quanda il compagno & pronto a riceverla e non distratto o impegnato in
urfaltra situazione,

Difendere El‘ pEflione dall'intervento dell'awersario {frapponendosi tra questo e la palla e tenendo il pallone ontano
dall'avversario) in atvesa di unasoluzione di gioco datadal compagno esterno.

Rimanere sempre attivi anche allesterno del €ampa spostandost, se necesario, da un lato allaltro del quadrato,
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- 1. Utilizzodi unostile dicondiuzionea prevalenza non diretivo

1: o ; _ 6. Favorire la comunicazione tra pari

‘3?“ .,,rfcfmpr:m{n.e degi;spazz di gioco 7. Stimolare conosceza deflo sport

3 Insegnarea gestire lerrore propr ,

I &mﬁ che bds, proprio e del compagno 8. Insegnare ad assumersi le proprie responsabilita

ot l':‘i q;m:e Vi 10 tempo diimpegno motorio 9. Ambiente permette a tutti il successo

W *mag*"lug‘ﬂm resoluzloni efficac 10. Inserire variangj
= R.t\'n . a‘ St
Pl GG LOVIREINLE DI CURES
FY o WP “?Pm. pi71.489002
4 x_mﬂﬂm:;u:m Via 12100 emo

; CENTRI FEDERAL) TERRITORIALI R

TR
L



Setiore Giovanie ¢ Scolostico ~ Progromma i seliupon territoriols

LESTATUE

Descrizicne
Tutti & 18 i giocatori <i posionano all intemno di un quadests di gioco, 5 di fors hanno un pallone, gl aftri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio dslimitato).

le
-m!glo giocatori con il pallone hanna il compito di condurdo aliinterno del campo e sfidare un compagno (scelto a laro discrezione) in
un duelio per il possesso della palla. Ogni sfida cominda con una trasmissione palla effettuata sotto e gambe di uno dei com-
pagnl fermi allinterno del quadrato, Quando il palfone passa sotto le sue gambe del glocatore fermo, quasto pud muoversi e
cercare di contenderne il possesso al giocatore che ko ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsidel pallone e mantenerne il possesso
per 3 secondt, continua if gioco in conduzione palla, F'aftro si ferma ed attende che qualcunio Io sfidi prendendo una posizione
statica eallargando le gambe.
Se la palla esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, Fultimo ad averla toccata si ferma allinterno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida,

~ Possibile ambientazione
. ! giocatore con |2 palla & il mago che risvegiiala
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate),

Variante per i Piccoli Amici

- Ladelimitazione del campo serve solo a dare
un riferimento ai giocatori ma nen viene
presa in considerazione nel momento del
duello: la palla, calciata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze.
Parvincere il duello basta entrare in possesso
della pallz, senza tenerela per3 secondi.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemnente i proprio corpo tra l'avversarioe la palla conquistandone rapidamente || possesso

Dosare il passaggio sotto le gambe del compagno in mado tala che [a palla non esca dal campo.

Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stesso (muoversi nelle spazio
libero; tenere la palla lontanadali'avversario e Iavversario lontano dalla palla,

S "_‘g?" /=" Presupposti
Y % rappresentati
e seduta *fuori campa’, gioca fluisce da solo

<1
Indivichare modalit3 per far risolvere situazioni disciplinan
Sensibilizzare alla pratica extra calcio

Favorire gioco orientato al rischio

v m N o

Equilibrare interventi tra tutti i giocatori
10. ln*ﬁmmﬁ
. - BB,
FJIG-G_I = L-“.E m 0" cu“E&
a - Tel. 0171 489002




