DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO

Cuneo, 22/12/2025

Spett.le Societa
BUSCA 1920
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “3° Torneo Mgo Citta di Busca Indoor — Primi Calci
- 11 03/01/2026

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federalila
precedenza ¢ data a quest’uitime.

Cordiali saluti
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I il Segretario | L Belegato Provinciale

Gigyanni Ballario Giuseppe CHiavassa
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Via Peveragno, 13 — 12100 Cuneo - Tel. 0171.489002 - Fax 0171.489004 - internet: www.Ind.it Email: comcuneo @Ind.it



8ede sociale e campe di gioco;
Via Monte Qllero 3 » Busca {CN)
Tel. e fax 0171.93.20.57
segreteria@buseacalcio1920.it
www.buscacalcio1920.it

REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA SSD BUSCA 1920

INDIGE ED ORGANIZZA UN TORNEQ A CARATTERE ~ REGIONALE[ | PROVINCIALE LocaLe| |

DENOMINATO: 3° TORNEQ MGOQ CITTA DI BUSCA INDOOR
IN COLLABORAZIONE CON PATROCINIO COMUNE DI BUSCA

CHE St DISPUTERA NEI GIORNI 03/01/2026
PRESSO LIMPIANTO SPORTIVO: PALAZZETTO DELLQ SPORT DI BUSCA

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATOR| APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALGI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2017
AL 31/12/2018 E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2019 CHE ABSIANG COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONQ CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNGO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNED, PRIMA DEL

SUQ INIZIQ, L'ELENCO DEI CALCIATOR! GHE INTENDONGO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N° 10

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TAL) ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNG INDICATI FINO AD UN MASS!MO D110
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONIE PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNG EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI cUi AL C.U. N°1 DEL S G.S.

ROMA: TUTTI | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNG GIOCARE ALMENG UN TEMPO DE| PRIMI DUE; PERTANTC AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBELIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON PCTRANNG F’IU ESSERE SOSTETUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER

VALIDI MGTIVI DI SALUTE;
SISTEMADEL CAMBL LIBERLI TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCC LUDICO

ART.S SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA. (INDICARE SQCIETA £ RISPETTIVQ N° DI MATRICOLA)

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
BUSCA 1920 710565 .
SANT ALBANO 938035
CARAGLIO 954860
GIOV.CENTALLO | 917658
BOVES 710791
SALICE 954861

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NoN ESSENDG CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMP! SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEQ CON PARTITE AL ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI Dl FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI £ FINALL}

IL TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® __ 1 GIRONI DA N° 6 SQUADRE CIASCUNO CHE S INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE DF SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUBICO DIDATTICI (OBELIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOGO E ALLEGARE AL REGOLAMENTQ LE Mom\umgl BGLIMENTO
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ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO COMSENTITE CLASSIFICHE

ART.S TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
l:] LE GARE S| SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUND
LE GARE S| SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATADI 10 MINUTI CIASCUNO
LE PARTITE SI GIOCANO 5 VS 5 SU CAMPL DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE £0 UTILIZZO DI PALLONI N° 4
D LE PARTITE S| GIOCANO 4 VS 4 SU CAMPI DI DIMENSIGNI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
IL GIOCO/CHI AYRANNO LA DURATA DI 5 MiNUTI

ART.10TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMP] SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTIT!

ART.12 ARBITRI

LE FARTITE SARANNC ARBITRATE DAGLI STESSI GIOGATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE| GIOCATOR! SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVQ

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORMEQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI

COMPETENZA

ART.14, AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORYIVA NON PREVEDE L' AUTOMATISMO DELLE SANZION| PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE A! PROVWEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTAT! ENTRO 30 MINUT! DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT!
DALLA TAassA DI Euro 52 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE COMSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SQCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Af PROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DE| REGOLAMENTE
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO,
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S.S.D. BUSCA 1920

Sede sociale e campo di gioco:
Busca {CN) - Via Monte Ollero 3
Tel.0171.93.20.57

WWW.BUSCACALCIO1920.IT

3 ° TORNEO MGO CITTA’ DI BUSCA
PRIMI CALCI 2018

3 GENNAIO 2026

ORA |INCONTRI |INCONTRI
9.00 BUSCA SALICE

9.30 SANT ALBANO | BOVES

10.00 |CARAGLIO |CENTALLO
11030 | BUSCA BOVES

11.00 |SALICE CENTALLO
11.30 |SANT ALBANO [ CARAGLIO
12.00 |BUSCA CENTALLO
1230 |BOVES CARAGLIO
PAUSA |PRANZO

14.30 SALICE SANT ALBANO
115.00 |BUSCA CARAGLIO
115.30 CENTALLO |SANT ALBANO
16.00 |BOVES SALICE

16.30 |BUSCA SANT ALBANO
17.00 CARAGLIO [SALICE

1730 |CENTALLO |BOVES
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Settore Giovanile e Scolastico ~ Programma di sviluppo territerigle

Descrizione

110 giccatori si posizionano all interno def quadrato di gioco: 5 di lore sono in possessodi una palla, liberi df muoversi allinterno del carnpo; ghi altef
5sono fermi con Je gambe divaricate e distribuiti in modo uniferme nello spaziodelimitato. Si svolge uriattivita di duello tra giocatori con Tobiettivo
di contendersi il possessa del palione,

Regole

- lgiocatori conil pattone hanno il compito di condurlo altinterno del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione} in un duella peril
possesso della palla, Ogni sfida comincia con unatrasmissione del pallone effettuata sotto le gambe di uno dei compagni fermi all'interne de|
quadrato. Quando il palione passa sotto le gambe del giocatore fermo, questo pud muaversi e cercare di contendeme il possesso af giocatare
che lo ha sfidato. )l gincatore cheriesce ad impossessarsidel pallone (mantenendolo per almeno 3 secondi) continua /| gioco andando aila ricer-
¢a di un altro compagno da sfidare. !f giccatore che perde il duello sifermaa gambe divaricate inattesa di essere sfidato da un ajtro compagno,
Se durante un duelle fa palla esce daf campo di gioro b2 sfida viene interrotta e Multimo glocatore ad averla roccara si ferma allinterno del cam-
po conle gatnbe divaricate in attesa di una nuova sida.

Possibile ambientazione

1 giocatori con la palfa rappresentano 7 “maghi” che
» devono risvegliare fe “statue” (giocatori fermi con le
gamnbe divaricate).
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~ Varianti peri Piccoli Amici

Lz delimitazione del campo serve solo a dare
un riferimento all'azione def giocatort ma non
viene presa in considerazione nel momento
del dueflo: la palla, iciata sotio te gambe del
compagno, pud quindi uscire dal quadrato senza
conseguenze,

Per vincere il duelfo basta entrare in possesse

deila palla, senza doveria tepere per almeno 3
» secondi.

12re1

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente il proprio corpe tra Pawversario e Ja palla conquistando cost lo spazio davanti aliz stessa.

Dosare il passaggio sotto le gambe del compagne in modo tafe che la palla non esca dal campo.

Individuare e strategie adatte per mantenere il possesso del palloneinseguitoalla conquista deflo stesso: condurla nello spazio libero; tenere
la paila lontana dall'avversario e I'avversario lontano dallz paHz.

1. Condurre a seduta “fuori campe”, gioco fluisce da solo 6. Individuare le modalits per far risolvere le situazioni disciplinari
Z.  ATmivitd gi2 predisposte prima delFinizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3.  Rinforzarei giocatori in caso dinecessita 8.  Favorire it gioco arfentato al rischio
4. Nonc@éeliminazione ma cambio di ruolo 9. Equilibrare gli interventi = tutti | giocatori
5.  Cloco come maestro, permetted; trovare soluzioni 10. Inserire varianti
- e ‘G\‘\ 0
- LN O Ly DL CUNE
1.G.C: NOIAL 02
LEGATIONE PO o171.4890
B 0 .
Via Pereiih nn GUNE
Gl FIUIRREOES AR GRIGED CALCIG
=) GEITCAI LDV S E G0 TS C
1 PROGRAEMMA DI
'\’ SVILUPPY TERRITORIALE



