DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO L2

Cuneo, 18/12/2025

Spett.le Societa
REVELLO CALCIO
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “Torneo di Carnevale 2026” - Primi Calci - il
24/01/2026

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivitd Ufficiali Federali la
precedenza € data a quest’ultime.

Cordiali saluti
55 gl X
i
il Segretario W Pelegato Provihciale
Gi__qyanni Ballario Giuseppe CHiavassa
A v _' .
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ART.1 ORGANIZZAZIONE C
LA SOCIETA £ LA ' LocME | .
INDICE £0 ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE  REGIONALE PROVINCIALE OCALE,

DENOMINATO: Tmu& D{ fAEb%U&QQ_ﬁO.fK
IN COLLABORAZIONE CON
CHE SIDISPUTERA MEIGIORML_____ 20 [ O A [ 202 A

p.—v "..'_v—"

PRESSO LIMPIANTO SPORTVD,_ Y {4229

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE EL1
IL TORNEO £ RISERVATO Al CALCIATOR! APPARTENENTI AlLLA CATEGORIA PRIMI CALCH
C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 012047

REGOLARMENTE TESSERATI F.LG.
AL 34/12/2018 UTILEZTARE CA Tt NEL 2018 CHE ABB

ANAGRAFICAMENTE ¥ _6° ANNO D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITH

ART 4 ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L'ELENCO DE] CALCIATOR! CHE INTENDONO UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI we A0

DOPO UAVWENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MORIFICHE A TALE ELENCHL
NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO D 10

GHOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI Ul AL C.U. N°1 DEL S.G.S.

ROMA: TUTTI | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENG UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUCVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER

VALEM MOTIVI DI SALUTE, f
MBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

~SHITEMA DEH'CAMBHIBERT TUTTI | BA

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEC PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA; (IMDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° DI MATRICOLA)

MITI DI ETA

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
RoVailn AL IFAo 26 2
SALUL 1 32350

SAVIEL AR, 24 Q4234
ASD € MARENE £3251L |

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(nON ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEG CON PARTTTE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, GUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)

{L TORNEO St SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

0/! GIRONI DA N° &/ &} SQUADRE CIASCUNO CHE SI INCONTRERANNO TRA LORO CON

LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE It.ggcio E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO
=

tHY e LA GABB 4 O}
_LE STaTUE

- S.&s-
F.1.G.C. - L.N.C. GUNED
VINCIALE DI
e Pm'm. 0171489002

glup. 3 -
i 192100 CUNED




ART 8 CLASSIFICHE
NOH BONG CONSENTITE CLASSIFICHE

ART. S TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DN SWOLGESENTO)

D LE GARE 5! SVOLGERARNG i 3 {TRE) TEMPI DELLADURATA DN MaNUTI CHASCUNO

E Lemymwm2{mm1mmmTau£me

LE PARTITE 51 GHOCAND SVS 5 815 CAMP! DI DIMENSION! FIDGTTE COM PORTE sSDOTTE £0 UTILEZZO DT PALLOMN" 4
D LE PARTITE 81 GROCANO 4 VB & S CAMP| DI DIMENSIONI RIDOTTE COH PORTE FIDOTTE B UTILIZZO DF PALLOM N° 4
ART,10 TIRI DI RIGORE

NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO GONSENTITY

IL GROCOVGHI AVRANNO LA DURATA 4 gﬁ MINUTI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATOR! CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN CGNI CASC | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE! GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTT PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEC VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO Di

COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZION|
I CODICE D! GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L’AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER [ CALCIATORI DI QUESTA

CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL (IUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAM!
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT!
2@ | COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

DALLA TASSA DI EURO
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O

DELEGAZIONE D! COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA D! OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR| LA COPERTURA

ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARMA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DElI REGOLAMENTI

FEDERALI IN QUANTO COMPATIEILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
'GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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REVELLO CUP 2017 24/01/2026

SQUADRE
GIRONE A | PARTITE | ORA
REVELLO | | REVELLO - SAVIGLIANO g | 14:00
MARENE . _ SALUZZO - MARENE | 14:30
SALUZZO _ REVELLO - SALUZZO | 1500
SAVIGLIANO 81 MARENE - SAVIGLIANO p | 15:30 |
REVELLO - MARENE | 16:00
SAVIGLIANO 81 - SALUZZO | 16:30
FINITO | 17:00
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Setinrs Glovonie v Sesheiiics - Prageoenmo @& sviuppo terrforicle

Descrizions
7 giocasont ol posizionana allieerns del quadratn, 5 di questi hanno una palla, agh altr viene data una casacca da Tenere in mano.d 3

giocator Amanent! ¢l siptemiana alfesterno det quadrato
€ ’ ¢ .
+ Chi ha fa casacca in mano ba H compito di rubare || pallone at procatord in conduzione, s o riesce, o effettua un cambio di ruolo

{# conseguente scambio di casacea)
Se un giocatore on paliz o desiders o nitens coportung, pud trasmettere il pallone ad uno dei rorrpa gri posizionati ailestemo

del campo andando ad invertire le posizioni & § ruoli di gioco {chi ha trasmesso palla. esce dal campo, chi Pha ricevuta, deve en-
trare nel guadrato)

Possibile ambientazione

Il giocators con 2 palia (12 bistecea) & ii rangsr
chi ha la cusacca & 1t lsone, ¢chi aspetta fuord @
Faiutante del ranger 1} leone vucle cercars di
prendere la merenda def ranger.

Variante per i Piccoli Amici
Prima di iniziare Fattivitd, i giocaton hanno
un minuto di termpo per prendere confidenza
con gli spazi di gioco,
1l gioco comincia eon un solo giocatare contla
gasacea in mano.
Chi ha la casacca in mano, per rubare il
pallone al compagne basta che glislo wochi,
seriza entrarne in possesso,

Comportamenti privilegiati

Capire quando si & una sotto pressione tale da rendere necessario il coinvolgimento di un compagno all'esterna dal campo

attraverso la trasmissione del pallone (sffettuata quando il com i
L 3 . .
g q P2gno & pronto a riceverla e non distratts o impegnato in
- Difendere il pallone daliintervento dell'awersario (fra
. pa ) pponendosl tra questo e la i
d?IJ avversario) in attesa di una soluzione di gioco data dal compagno ester:o. i et ! pallooe peatano
Rimanere sempre attivi anche all'esterno del campo spostandosi, se necesarlo, da un fato all'altro del guadratg,

 Presupposti g%

_ rappresentati
1. Utllizzodi unostile di i g et T TRETT
1» Favori ..-.HmﬂmaDM|mm"d'mm 6. Favorire la comunicazione tra pari
‘2. Favorire comprensi. i spazidi gi
*&Wm -E-.w m?.Edfg.h'fPa;zf‘,ﬁg'm_ 7. Stimolare conosceza dello sport
= Teeenareagestire ferrore proprio e del compagno L T . ] _
egnare ad assumersi le proprie responsabilita

4 _._ﬁt}'_!:ﬂ!ﬁ thege_fmetnee__levam tempo di impegno motorio

AXLIWST RISl 9. Ambiemepermetteatuttiilsuc
5. Glococome maestro g
1135 2

pér trovare soluzioni efficaci 0. Inserirevarianti
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Saitiors Glovenlle ¢ Scolostico - Progromend d sviluppo terrRurials

DUELLO

LESTATUE o i

Descrizione
Tutri £18 { giocaton si posionano aliTatemo di un quadrats di ghoce, 5 di loro hanno un pallone, gl altri 5 soro fermi, con [ gambe

divaricate {distribuitt in modo uniforme nello spazio delimitato).

i glocator con il pallone hanno il compito di condurls all'interno def campo & sfidare un compagnio (seelo a loro discrezions) in
un duello per Il possesso della palia. Ogni shida cominda con una trasmissione palia effettuata sotto ks gambe di uno dei com-
pagni fermi allintemo det quadrato, Quande il pallone passa sotto le sue gambe del glocatore fermo, questo pud muoversi e
cercare di contenderne il possesso al glocatore che o ha shidato, Chi riasce ad impossessars! del pallone e mantenerne il possesso
per 3 secondi, continua i gioco in conduzione palla, Faltro st ferma ed attende che qualcuno Jo sfidi prendendo una posizione
staticz eallargando le gambe,

¢ I palla esce dal ampo di gioco la sifda si interrompe, F'ultimo ad averta toccata 87 ferma allintemo del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida,

Possibile ambientazione
I giocatore con la palla & il mago che risveglia la
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate).

Variante peri Piccoli Amici

. ladelimitazione del campo sarve solo a dare
un riferimento ai giocatori ma non viene
presa in ¢onsiderazione nel momento del
duello: la palla, calciata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze.
Pervincere il duello basta entrarein possesso
della palla, senza tenerela per 3 secondi.

Comportamenti privilegiati
Cemne‘di frapporre velocemente il proprio corpo tra l'avversario e la palta conquistandone rapidamente il possesso
Dosare il passaggio sotto le gambe del compagno in modo tala che la palfa non esca dal campa.

'I:rovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stesso (muaversi nello spazic
libero; tenere la paila lontana dall'avversario e V'awersario lontano dalla palfa,

6.  Individuare modalit2 per far risolvere situazioni disciplinari
7. Sensibilizzare alla praticz extra calcio

B. Favorire gioco arientatoal rischio

9. Equilibrare interventi tra tutti i giocatori

10. Inserire variant




