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Federazione ltaliana Giuoco Calcio Lega Nazionale Dilettanti Comitate Regionale Piemonte e Valle d'Aosta

Data: 27 novembre 2025

Protocollo: 88/TorneifSEG.

SPETT.LE SOCIETA
IVREA CALCIO ASD
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Ivrea Cup — Primi Calci — 30/11/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la

precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.
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Matricola FIGC: 951393

segreteria@ivreacalcio.it - segreteria@pec.ivreacalcio.it

REGOLAMENTO PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA US IVREA CALCIO ASD INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE

X

REGIONALE PROVINCIALE D LOCALE

DENOMINATO: IVREA CUP
CHE SI DISPUTERA NEL GIORNO 30 NOVEMBRE 2025

PRESSOQ L'IMPIANTO SPORTIVO CASA IVREA VIA DELL’ABOUT 8, WREA

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA’

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATOR! APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2017 AL
31/12/2018 E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NAT! NEL 2019 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL SESTO ANNO D'ETA

ART.2 PRESTITI
NON SONO CONSENTITT PRESTIT]

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL SUQ
INIZIO, ’ELENCQ DE! CALCIATOR! CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N*14____ DOPO
LAVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALlI ELENCHI. NELLA DISTINTA DA
PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10 GIOCATORI

ART.5SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZION! SARANNQ EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 DEL 8.G6.8.
-ROMA : TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DE{ PRIMI DUE; PERTANTO
AL TERMINE DEL PRIMO TEMPC DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE
SOSTITUZIONI ED | NUOVIENTRAT! NON POTRANNO PIl! ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO
TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE: NEL TERZO TEMPQ, QUINDI , POTRANNG ESSERE
EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL SISTEMA DE| "CAMBI LIBER| "

TUTTE | BAMBINI DEVONOQ PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO




ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI

AL TORNEO PRENDERANNQ PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA:

SOCIETA

LIS IVREA CALCIO A.5.D.951392

ASD DIAVOLETTI CALCIO VERCELLI 934039

CHISOLA 710720

AS.D. AYGREVILLE CALCIO 933861

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (NON ESSENDO CONSENTITI | TiRl DI RIGORE ED | TEMP] SUPPLEMENTAR! NON E
POSSIBILE PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI

DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI

IL TORNEO S| SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA:

PARTITE SARANNO FORMATI N*_1 GIRONI DA N°4 SQUADRE CIASCUNO CHE S! INCONTRERANNO
TRA LORO CON GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTOQ LE
MODALITA DI SVOLGIMENTO

DUELLO
IL GIOCO/CHE AVRANNO LA DURATA DI 1o MINUTI

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA Di SVOLGIMENTQ)
LE GARE St SVOLGERANNO IN DUE TEMP! DELLA DURATA DI 12 MINUTI

LE PARTITE S| GIOCANO 5 > 5 3U CAMPI DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 4

ART.10 TIRI Di RIGORE

NON SONQ CONSENTIT!
ART.11 TEMP! SUPPLEMENTAR|
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS! GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA {AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORT! GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE! GIOCATOR! SARANNO TRASMESSE AL
COMITATO D COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO
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ART. 13 DISCIPLINA DEL TORNEQ

LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE © SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI

L CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER CALCIATORI D QUESTA
CATEGORIA CHE PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENT! DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA
ACCOMPAGNATI DALLA TASSA DI EURQ 50,00; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEl 30 MINUTL.LA TASSA DOVRA’ ESSERE VERSATA AL COMITATO

DELEGAZIONE DI COMPETENZA.

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGN SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA

ASSICURATIVA
ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE
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Settore Giovanife e Stolastico ~ Pregramme & sviluppo feritoriak

Descrizione
Tutti e 101 giocatori si posionano all'internc di un quadrato di gioco, § df loro hanno un pallone, gif altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in medo uniforme nellé spazio delimitaro), )
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I giacatort con il pallone hanno If compito di condurlo allintermo del camipo e sfidare un compagno (scelte a lors discreziong in
un dueilo per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi altinterno del quadrato. Quande i paliene passa sotto l¢ sue gambe del giocatare fermo, questo pud mioveni €
cercaredi contenderneil passesso al giocatore che lo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenerneil possesso
per 3 secotds, continua il gioco in conduzione palts, Maltro si ferma ed attenda che qualenno lo «fidi prandenda una posizisne
statica ealfargando le gambe.

Selr palla esce dal campo di gloco la sifdasi interrompe, 'ultimo ad averia toccata si ferma allinterna del tampe con e gambe

divaricate, in atteésa di una shida.

Possibile ambientazione
I giacatore con [2 palfz & il mago che risvediz 1=
statua (giocatore fermo con le gambe divariae).

Variante peri Piccoli Amici

+  ladelimitazione del campo serve solo adere
un riferiments al giovatori ma non vine
presa in considerazione nel moments del
duello: la palla, caldiata sttt le gambe de!
compagno, pud uscire dal quadrata senza
CONSEgUENZE,
Pervincere il duello bastz entmrein possesso
delia pala, senza tenerela perz second;
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% . Comportamentiprivilegiati Y
Cercare difrappérre velocemente il propris corpo tra F'avversaria e Ja palia conquistandone tapidaments il possasso

Dusare il passaggio sotto legambe del compagnein modo tafa che lapalla non esca dal campo.
Trovare le strategfe adatte per mantenere il posssésse del pallone in seguite allz conquists delln stesso (muoversi nello spazio
fibers; terere [a palla lontana dall'avversaric ¢ l'avversario fontano dalla palla. _ : ,

Presupposti.
rappresentati
Condu'qe;e,duta"ﬁmﬁ camyo’ gioco ﬂulis,cedasolo 6. Individuare modalit per far risolvere situazioni disdplinari
Artivitd gia Predisposte'pﬁm,ain'iziq‘saduta ' 7. Sensibilizzare alla pratica extra caleio )

Rinfoizare gidcatori in casodinecessits 8, Favorire gloco orfentatoal rischio
Neon cé aliminazions ma cambia di ruole 9. Equilibrare interventi tra tutti giocatori
(locg come maesieo, permette trovare soluziont 10. Insetirevariant
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