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Federazione ltaliana Giucco Calcio Lega Nazionale Dilettanti Comitato Regionale Piemonte e Valle d'Aosta

Data: 25 novembre 2025

Protocollo: 86/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA
IVREA CALCIO ASD
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
lvrea Cup — Primi Calci — 14/12/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali Ia
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti.
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Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
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Via Grande Torine, snc - 10015 Ivrea

P.IVA-C.F. 12138800010

Matricola FIGC: 951393

segreteria@ivreacalcie.it - segreteria@pec.ivreacalcio.it

REGOLAMENTO PRIM! CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA US IVREA CALCIO ASD INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE

X

REGIONALE PROVINCIALE |:| LOCALE

DENOMINATO: IVREA CUP
CHE 51 BISPUTERA NEL GIORNO 14 DICEMBRE 2025

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO CASA IVREA VIA DELL’ABOUT 8, IVREA

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA’

iL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERAT! F.LG.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2017 AL
31/12i2017 E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2018 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE L. SESTO ANNO D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONQ CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIGNE DEL TORNEO, PRIMA DEL SUO
INIZIQ, UELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N*14____ DOPO
L'AVWENUTA CONSEGNA E PROIBITQO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI. NELLA DISTINTA DA
PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMOC DI 10 GIQCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.UL N°1 DEL S.G.&,
-ROMA : TUTTI | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNQ GIOCARE ALMENO UN TEMPQ DE! PRIMI DUE; PERTANTO
AL TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNQ ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE
SOSTITUZIONI ED | NUQVI ENTRATE NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITE FINO AL TERMINE DEL SECONDO
TEMPO TRANNE GCHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUIND! , POTRANNO ESSERE
EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL SISTEMA DEI "CAMBI LIBERI "

TUTTL | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO
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ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI

AL TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTQ INDICATE SOCIETA:

SOCIETA

IVREA CALCIO ARANCIO 951393

IVREA CALCIO NERC 951393

CHISOLA 710720

ALPIGNANO 75437

UUNIOR TORRAZZA 910505

PONDERAND 38460

SISPORT 943168

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (NON ESSENDO CONSENTITI I TIRI DI RIGORE ED 1 TEMPI SUPPLEMENTAR! NON E
POSSIBILE PREVEDERE FORMULE DI TORNEQ CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUART]
DI FINALE, SEMIFINAL! E FINALI

IL TORNEQ $i SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA:

PARTITE SARANNQ FORMATI N* _1 GIRCONI DA N°7 SQUADRE CIASCUNO CHE SI INCONTRERANNO
TRA LORO CON GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE L GICCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE
MODALITA DI SVOLGIMENTO

DUELLO

IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI _10 MINUTI

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE GARE SI SVOLGERANNO IN DUE TEMPI DELLA DURATA DI 10 MINUTI
LE PARTITE 5] GIOCANO 5> 5 S8U CAMPI DI DIMENSION[ RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONIN® 4

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONG CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONQ CONSENTITI
ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA {AUTOARBITRAGGIO)

IN CGNI CASQ | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEf GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL
COMITATO DI COMPETENZA NE! TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO




ART. 13 DISCIPLINA DELTORNEO

LA DISCIPLINA DEL TORNEQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI

IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER CALCIATORI DI GUESTA
CATEGORIA CHE PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAM! DOVRANNC ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTE DALEA FINE DELLA GARA
ACCOMPAGNATI DALLA TASSA DI EURO 50,00; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTLLA TASSA DOVRA’ ESSERE VERSATA AL COMITATO
DELEGAZIONE DI COMPETENZA.

ART. 16 ASSICURAZIONE

£ RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L"ORGANIZZAZIONE DEL TORNEOQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERAL
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONQ LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI

FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA iN CORSQ.
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RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE

5IG. REOLFI PATRIK
TEL 3332610120



Setiore Giovanile e Scolastico - Pregrumma di sviluppe terdtoriale
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Descrizione
Tutti @101 giocatori si posionanc allinterno df un quadrato di gioco, 5 di Ioro hanno un pallone, gli altri 5 sone fermi, con le gambe

divaricate (distribuiti in modoe uniforme nello spazio delimitato).

Regole
. lgiocatori conil pallane hanngil cornpite di condurlo allinterno del ampe ¢ sfidare un compagno {scelto 2 loro discrezione) in

un duello per il possesso defla patia, Ogni sfida cornindia con una trasmissione palla effettuata sotte le gambe di uno def com-
pagni fermi allinterno del quadrato. Quando il pallone passa sotts le sue gambe del giocatore ferme, questo pud muoversi e
cercaredi contenderne il possessoal giocatore che lo ha sfidato. Chiriesce ad impossessarsi def pallone & manteneme il posséssa
per3 secondi, continua if gioco in conduzione palla, Faltro si ferma ed attende che qualeuno lo sfidi prendends una positione

statica e allargando fe gambe. '
Se la palia esce dal campo di gioco |2 sifida si interrompe, Fultimo ad averla toccata si ferma alfinterno det campo conle gambe

divaricate, in attesa di unasfida.
| TR ST T " Possibile ambientazione
- li glocatore con I2 palla & il mago che risveglia la
statua (giocatore ferme con le gambe divaricate).

Variante per i Piccoli Amici

. Ladelimitazione del campo serve sofoadare
un riferimenta ai giocatori ma non viene
présa in considerazione net moments del
duello: la palla, calciata sotio le gambe del
compagne, pud uscire dal quadrato snza
tonseguenze,

- Pervincereildugllo bastz entrare in possesse
delia palla, senza tenarela per 3 secopdi

_ Comportamenti privilegiati

Cercare 8i frapponevelocemente if proprio corpetra |'2vversario = tapalld corguistandore rapidarmente il possesse

- Dosareil passaggio sotto le garnbede! compagno in mado tala che fz palla non esca dal cempo.

Trovare le strategie adatte per mantenere i posssasso del palione in seguito Ha conquista dello stesso (muoversi nello spzio
libero; tenere la palla lontana dall'avvérsario € 'avversario lontano-dalfa palie. ' o

Presupposti

rappresentati
1. Candurreseduta“fuari carnp’, gioco fluiscedasolo 6. individuare madzlita per far risolvere situazioni disciplivarf
2. Activitd gia predisposte prima inizio seduty 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3.  Rinforzare giocatori in caso di necassitd 8. Favorire gicco ofentata al rischio

o

Non 2 eliminazione ma cambio di ruolo Equilibrare interventi tra tuttl i giocatori

4
5. Gioco come maestro, permette trovare soluzioni 10. [nserire varianti e
e’
% PlEMD
= 4’%

A0 REG,,
il
§. ;g
Eg b
"o Rfr‘:’c,l,
o i
o, % >
"70 ERnl N

o
&

4
&
v

Ry FRRSSEISNE.QLGMD &U00T SRS
SETTORE SIOVARILE E SCALASTICO
CENTRI FEDERDL] TERRITORIALY



g  SCUOLA,

- CRLCIO 2o

)

SETTOR RIUVEMELE B SO0LRETIES
JUVENTUS
ACADEMY ELITE
IVREA
PRIMI CALCIU 9 LOnTLREIOTE
ALPIGNANO
IVREA CALCIO NERO
CHISOLA
SISPORT
[VREA CALCIO ARANCIO
JUNIOR TORRAZZA
PONDERANO
ORARIO |  RISULTATO
IVREA NERO ALPIGNANO 14:00
SISPORT CHISOLA 14:00
IVREA ARANCIO JUNIOR TORRAZZA 14:00
PONDERANO  RIPOSA
CHISOLA ALPIGNANO 14:30
PONDERANO IVREA NERO 14:30
JUNIOR TORRAZZA SISPORT 14:30
IVREA ARANCIO RIPOSA
ALPIGNANO JUNIOR TORRAZZA 15:00 |
SI SPORT PONDERANO 15:00
IVREA ARANCIO IVREA NERO 15:00
CHISOLA RIPOSA
~ ALPIGNANO IVREA ARANCIO 15:30
CHISOLA IVREA NERO 15:30
JUNIOR TORRAZZA  PONDERANO 15136+,
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SISPORT RIPOSA

SISPORT IVREA ARANCIO 16:00
JUNIOR TORRAZZA IVREA NERO 16:00
PONDERANO CHISCLA 16.00

ALPIGNANC RIPOSA
CHISOLA JUNIOR TORRAZZA 16:30
ALPIGNANO SISPORT 16:30
IVREA ARANCIO PONDERANO 16:30

IVREA NERO RIPOSA
IVREA NERO SISPORT 17:00
IVREA ARANCIO CHISOLA 17:00
PONDERANO ALPIGNANO 17:00

RIPOSA

JUNIOR TORRAZZA

LE GARE SI DISPUTERRANNO IN DUE TEMPI DA 10 MINUTI

| IMPIANTO SPORTIVO CASA IVREA VIA DELLUALBOUT IVREA |

GROWING JUYENTUS
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