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DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO

Cuneo, 25/11/2025

Spett.le Societa
PEDONA BORGO S.D.
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torheo Provinciale “XXIl Edizione Fiera Fredda” — Piccoli Amici — Dal
29/11/2025 al 21/12/2025

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del

Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento,

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la

precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti

- ™
{
il Segretario ItBelegato Pravinciale
digyanni Ballario Giuseppe CHiavassa
U TR - )

Via Peveragno , 13 — 12100 Cuneo - Tel. 0171.483002 - Fax 0171.483004 - internet: www.Ind.it Email: comcuneo@Ind.it



REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA a.c. PEDONA

VA Vittorio Veneto CITTABORGO SAN DALMAZZO Cap 12011
TEL 34/4160941 FAX MalL segreteria@pedonacalcic.com
INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE D I:]

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE

DENOMINATA: XXII EDIZIONE FIERA FREDDA
IN COLLABORAZIONE coN COMUNE DI BORGO SAN DALMAZZO

CHE S| DISPUTERA NE! GiorNI dal 29/11/2025 al 21/12/2025
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: Palestra Comunale di Borge San Dalmazzo

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERAT! F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2019
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL §° ANNO D’ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTC INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo

numero di matric R
PEDONA (80019), BIS LTA (66602), BUSCA 1920 (7105865}, CUNEQ 1905-OLMOD (710800}, TARANTASCA

(953988}, VALVERMENAGNA {83226)

ELENCHI GIOCATOR!
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI N°_10

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE
LE ATTIVITA Sf SVOLGERANNGC CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A

CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL’ ATTIVITA
GIRONE UNICQ. LE SQUADRE S| AFFRONTANG CON GARE DI SOLA ANDATA

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE SI GIOCANO 2 > 2 U CAMPI DI DIMENSIONI RIGOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

>< LE PARTITE SI GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOGH! LUDICI DIDATTICI {OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCH!)
IL GUADO (VEDI ALLEGATO)
LE STATUE (VEDI ALLEGATQ)

ALLEGARE AL REGOLAMENTQ DESCRIZIONE DEI GIOCHI
TEMPI DI GARA
LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI 15 MINUTI CIASCUNO

1 GIQCH! LUDICI DIDATTICI AVRANNC LA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNO
Finc 0"
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CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTII GIQCATORI DEVONQ PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
+ E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICI
+ | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINC AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIV! DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSt GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA

FORMA D! RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. UORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTC NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIC E [JELLA SOCIETA
TIMBRQ A-Q. PEDONA AsD, -

. ia Vitlorio Veneto ¥ A
SOCIETA12011 BORGO SAN DALMAZZO a
Pa

ifa VA OC305810041
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a.c. PEDONA

TORNEO FIERA
FREDDA 2025

PICCOLI AMICI 2019/2020

GIRONE UNICO
BISALTA
BUSCA
CUNEO-OLMO
PEDONA
TARANTASCA
VALVERMENAGNA
DATA | ORA [CATEGORIA| GIRONE GARA RISULTATI
29/11/25| 14:30 2019 UNICO | PEDONA vs TARANTASCA
29/11/25| 15:10 2019 UNICO | BISALTA vs BUSCA
29/11/25| 15:45 2019 UNICO | CUNEO-OLMO vs VALVERMENAGNA
6/12/25| 14:15 2019 UNICO | BUSCA vs PEDONA
6/12/25| 15:00 2019 UNICO | CUNEO-OLMO vs TARANTASCA
6/12/25| 15:40 2019 UNICO | BISALTA vs VALVERMENAGNA
8/12/25| 14:00 | 2019 UNICO | PEDONA vs VALVERMENAGNA
8/12/25| 14:35 2019 UNICO | BUSCA vs TARANTASCA
8/12/25| 15:10 2019 UNICO | CUNEQ-OLMO vs BISALTA
14/12/25| 14:00 2019 UNICO | BISALTA vs TARANTASCA
14/12/25| 14:35 2019 UNICO | BUSCA vs VALVERMENAGNA
14/12/25| 15:10 2019 UNICO [ CUNEQ-QLMO vs PEDONA
21/12/25| 14,00 2019 UNICO | TARANTASCA vs VALVERMENAGNA
2019 PREMIAZIONE
21/12/25| 14:40 2019 UNICO | CUNEO-OLMO vs BUSCA l
2019 PREMIAZIONE
21/12/25] 15:20 2019 UNICO | PEDONA vs BISALTA [
2019 PREMIAZIONE
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Nome dell

proposta

Disposizione iniziale
di giocatori e mate-
riale

|7
abr

Hg

Disegno che illustra
descrizione e moda-
liti di svolgimento
dell'attivita proposta

Per comportamenti
privilegiati si inten-
dono azioni moto-
rie, tecniche o scelte
tattiche che risulta-
no particolarmente
efficaci per un'effi-

Settore Giovanile e Scolastico - Programma di sviluppo territoriale

attivita

Tipologia della stazione

Descrizione

g1ocaton 51 pasizionano aliesterno del quadrato di gioco. A interno dello spazinvengono delimitate delle staziani con ostacol
e7zi di tipo diverso: cont, cerchi, ostacali tipo over, carde per salto. delimitaton, scafette, palesti

Regole

ocosi svolge in 3 momentt distinti;
Libera sperimentazions: 110 giocatori simucvono aliintermo del campo interagende liberamente (usande qurndi laprepna fan-
asia) confevanestazianidi gioco del Esempidialcune detle azioni che ¢ possibite intraprendere- saltare la corda, valica-
ro gfi over, esegure dei balzi altinterno dei cerchy, strisciare sotto agh ostecoli. Durata prevista, s minuticirc,
Farma or -t bambiasi n0 nizialmente alfesternc del carmpo, 5 diessl entranc contemparanemante 2ilin-
terno del quadrats con lomrettvo di interagire con 2 stazsoni definite daif'alienatare (nispettarde anche i mpda'iea di interazio-
ne farnite dal tecnies) e ustire dal campo andando a far partireil tuma di gioco di un comapagne nmasto 1 attesa (lattesa pud
aweni¥e in una poszione predefinita: equilib iz, garmb , ecc) Durata prevista, § m:oul) Coc2
Shida: 1 gocateri vengono diaisin 2 squadre & s pas:ziomang alkesterno del campo digioce Al segnale di partenza il primoder
giocatori di ogni squadra entran campo, interagisce (con fe modalita indicate dal tecnico} con due selestazion ed esce daf ter-
reno di gioce andando a cercare un compagno, dope averl toccato, questo entra incampo e svolge a sua valta Pattantd prevista.
Vince a squadra che per prina riescea far concludere | percorso a tutti e 51 suoi giocatori, Durata prevista, s rminut airca.

Possibile ambientazione

Il campo di gioco rappresenta un [age da superare mentre
le varie stzzioni sono il guado che permette di armvare sulla
spondaopposta

Vartante per i Piccoli Amici
Melta forma organizzata | GOLatoN sYOFONG UN NUMErS
41 stazioni a 'cro piacere prima di effettuare if cambio
di ruolo e 5 ¢he attendona H loro turno Io Firma.anche
alfinterns del campo.
Nella sfida s g:oca consquadre composte da coppee.

Comportamenti privilegiati

i 1 Manifestare Fantasia esecutiva nell'interazione con le varie stazioni di graco, auow modi d rel con § vari
cace r[uscrta de”’at_. astacol predaspastiin campo.
il It Svalgere con continuita levarieazioni previste senza eafi di intensitd nellc svoigimento dellattivith
tlv[ta proposta_ R.usciread abbinare in medo Auido e vane gestualit motorie dimostrando efficacia esecutiva.
Queste azioni deno- 2 S R T T
i gu &5 Wy -5 Presupposti ) 25, & o 2 P
tano comprensione 7 ¥ = By rappresentati {13 b -
' A . A o > - i 1
de!' PIE"etUVO o ?‘c +  Momentocliberasperimentazone 6. Valorizzare asperti etici e morall
qulS!ZIOI"le del prln- 2. Spazidigioco“medulari® 7. Proporre atiwvitd daprovarea casa
cipio di gioco Che Si 3 Gestire valoredella competizione 8 \Valorizzare  mighoraments indiwiduale
f . & Spiegazoni brevi ed effcat 9. Evitare paragon: tra giocaper;
intende sviluppare ] -
5. Daesercizio a oo 10, Sviluppo aspett] motoryecardinativi

attraverso l'attivita
proposta

Tempi, spazi e numero
di giocatori coinvolti

Regole di svolgi-
mento dell'attivita
prevista

Esempio di am-
bientazione. Se
Fallenatore lo ritie-
ne opportuno, pud
_ contestualizzare
I'attivitd in un am-
biente di fantasia
attraverso  alcune
idee qui riportate

Varianti
peri Piccoli Amici

Le attivitd pratiche
sono tarate sulle
capacita cognitive e
motorie della cate-
goria Primi Caldi. In
questa sezioneven-
g0Nno proposte2 03
possibili varianti da
applicare nel caso
in cui, all'interno
delle rotazioni, ca-
piti un gruppo di
bambini apparte-
nenti alla categoria
Piccoli Amici

0

Nella sezione Presupposti (dalla teoria alla pratica), vengono
riportati esempi diazioni didattiche attraverso le guali ognuno
dei10 presupposti delle Metodologia pud tradursi in soluzioni
pratiche coerenti con la stessa. Le azioni qui riportate rappre-
sentano degli spunti che il tecnico pud applicare per costituire
un'ambiente formativo idoneo alla crescita dai giovane calcia-

tore e della giovane calciatrice.

SETTORE GI0YAN:LE E SCOLRSTICN
CENTRI FEBERAL! TERRITORIAL]
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Settore Giovanile e Scelastico - Programma di sviluppo territoriale

DUELLO

@) Bhba (i)

Descrizione
Tutti e 10 i giocatori si posionano all'interno di un quadrato di gioco, 5 di lero hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate {distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Rego!e

| giocatori con il pallone hanno it compito di condurlo ali‘interno del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione)in
un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione patla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversi €
cercare di contenderne il possesso al giocatore che lo ha sfidato. Chiriesce ad impossessarsi del pallone e mantenerne il possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, 'alero si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe.

Se la palla esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, l'ultimo ad averla toceata si ferma all'interno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibile ambientazione
Il giocatore con la palla & il mago che risvegliala
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate).

Variante per i Piccoli Amici

La delimitazione del campo serve solo a dare
un riferimento ai giocatori ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duelle: la palla, calciata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze.

Per vincere il duello basta entrare in possesso
della palla, senza tenerela per 3 secondi.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocamente il proprio corpo tra ['avversario € [a palla conquistandone rapidamente il possesso

Dosare il passaggio sotto le gambe del compagno in modo tala che la palla non esca dal campo.

Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stesso (muoversi nello spazio
libero; tenere la palla lontana dall'avversario e ['avversario lontano dalla palla.

Presupposti
rappresentat!
[ ‘.)':
1. Condurre seduta*fuori campo”, gioco fluisce da solo 6. Individuare modalitd per far risolvere situazioni disciplinari
2. Attivita gid predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alfa pratica extra calcio
3. Rinforzare giocatori in caso di necessita 8. Favorire gioco orientato al rischio
4. Nonc'é eliminazione ma cambio di ruolo 9. Equilibrare interventi tra tuttii giocatori
5. Gioco come maestro, permette trovare soluzioni 10. Inserire varianti
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