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Federazione Italiana Giuoco Calcio Lega Nazionale Dilettanti Comitato Regicnale Piemonte e Valle d'Aosta

Data: 17 ottobre 2025

Protocollo: 60/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA
S.D. SAVIO ASTI
SEDE

OGGETTOQ: Autorizzazione Torneo

Sando Halloween Cup — Primi Calci — 2/11/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanio attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

in caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federal la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web. piemontevda.lnclit E-mail: piemontevda@Ind.it - pec: fige.Ind.crpiemontevaosta@legalmail it




(da redigere su carta intestata della Sacieta organizzatrice)

REGOLAMENTO CAT, PRIMICALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
La SocieTA_S8.D. SAVIO ASTI
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEQ A CARATTERE ~ REGIONALE[X] Provinciae [ | LocaLe[ |

DENOMINATG: SANDO HALLOWEEN CUP

IN COLLABORAZIONE CON
CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI02/11/2025
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVC: PARROCCHIALE VIATOSI 30 AD ASTI

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA

IL TORNEC E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI
REGOLARMENTE TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO, NATI DAL 01/01/2017
AL 31/12/2018 & POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR! NATI NEL 2019 CHE ABBIANO GOMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE L B” ANNG B'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ArT.4 ELENCHI GIOCATGRI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL ORGANIZZAZIONE DEL TORNED. PRIMA DEL

SUC INIZIC, L'ELENGO DEI CALCIATOR! GHE INTENDQONG UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N° 10

DOPG L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICAT! FING AD UN MASSIMG D! 10
GIQCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZION!I SARANNO EFFETTUATE NEL PIENG RISPETTO DELLE NORME DI cuUl AL C.U. N°1 DEL S5.6.8.

ROMA: TUTT! | GICCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIM! DUE! PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED
NUOVI ENTRATI NON PQTRANNC PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDT MOTIVI D! SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNG ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI GON IL
SISTEMA DEI "CAMB! LIBER! " TUTTI | BAMBINI DEVONG PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDIGO

ART.8 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVC N° Di MATRICQLA)

SOCIETA ] MATRICOLA SOCIETA | MATRICOLA
8.D. SAVIO ASTI| 953686 ASTI 83519 ALESSANDRIA 913009 PROVERCELLI 917178
BRA 59790 CBS 710082 ]

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDD CONSENTITI ! TiRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTAR) NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE D) TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME QTTAVI Oi FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI £ FINALJ)
IL TORNEQ S| SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE

SARANNOC FORMATIN® __ 1 GIRONIDAN°_8 _ SQUADRE CIASCUNO CHE S! INCONTRERANNO TRA LOROC CON
GARE Di SOLA ANDATA

GIOGO/CHI LUDICO DIDATTIC! (OBBLIGATORIO)} DESCRIVERE IL GIOCQ E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO
LA GABBIA DEI LEONI
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ART.B CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTC {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
E LE GARE S| SVOLGERANNO IN 3 (TRE} TEMPI DELLA DURATA, DI MINUTI CIASCUNO

E LE GARE $I SVOLGERANNG IN 2 (DUE} TEMPI DELLA DURATA DI __ 10 MINUTI CIASCUNGO

||/ LE PARTITE 5: GIOCAND § VS § SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONE N° 4

| LE PARTITE $1 GIOCANG 4 VS 4 SU CAMP! DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
IL GIOCOICHI AVRANNG LA DURATA DI 10 mINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONOC CONSENTITI

ART. 11 TEMP| SUPPLEMENTARI
NON SONQ CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNOQ ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATOR! CHE PARTECIPANO ALLA GARA {AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORT| GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVIST] PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART. 14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE D GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI GUESTA
CATEGORIA CHE. PERTANTO DOVRANNO SOGGIAGERE Al PROVVEDIMENT! DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EUrO 52 ; GOPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NE| TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO ©
DELEGAZIONE DI COMPETENZA,

ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA

ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEC E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALLI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGOND LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERAL! IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE s!G, SCARPULLA EMANUELE

TEL. 3277330850




Descrizione

7 giocaton st posizionano all interno ded quadrato, § ds questi hannouna palla, agh aftn viene data una casacca da tenere i mano 13
grocator nimanent; si sistermano allesterno del quadrato

Regole
Chi ha la casacca m mano ha il competa dieubare il pailone a1 grocaton in conduzone, se ¢i nesce. s1 effettia un cambio di ruola
(e conseguente scambio d) casacea)
Se un gocatore con palia lo deswdera o nitene opportuna, pud trasmettere il pallone ad uno des compagn posizionatl allestemno
del campo andando ad invertre le posiziont ¢ 1 ruoh di groco {chr ha trasmesso patia, esce dal @mpo, chi Pha ncewita, deve e
trare nel quacrato)

Possibile ambientazione

H grocatore con 1a palla (12 bistecca) &1l ranger,
chi ha la casacca ¢ if leone. chi aspetta fuon &
latante del ranger Il leone vuole cercare dh

prendere la merenda def anger

Variante per i Piccoli Amia
Pama dr imiziare | attvitd, | giocaton hanno
un minutod) tempo per prendere confidenza
con glispazi di groco.
I groco cominaa con un solo giodatore oon la
GisACa inmang.
Chi ha 12 casacca i, manao, per rubare 1l
pallone al compagno basta che glieto tocchr,
SENZ3 BNLrAENE 1N POSSesso.
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