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Federazione ltaliana Giuoco Caleio Lega Nazionale Dilettanti Comitato Regionale Piemonte e Valle d'Aosta

Data: 14 ottobre 2025

Protocollo: 57/TomeilSEG.

SPETT.LE SOCIETA
IVREA CALCIO ASD
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Academy Elite Experience — Pulcini 1° Anno, Primi Calci — 16-30/11/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalitd tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la

precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saiuti.

ik ] ENTE
' auro Roschia|

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino - Tel, 311.5654611
web piemontevda.ind.it E-mail piemontevda@ind.it - pec: fige.Ind.crpiemontevaosta@legalmail it




(da redigere su caria intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCI

LA SOCIETA U.S. VREACALCIGA S.D
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATIERE  REGIONALE[X] Provinciate [ ] Locate[ ]

DENOMINATO: ACADEMY EXPERIENCE ELITE

IN COLLABORAZIONE CON
GHE SI DISPUTERA NEI GIORNI DOMENICA 16 NOVEMBRE 2025
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: CASAIVREA - VIADELL'ABOUT 8 IVREA

ART:2 CATEGORIA Di PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

iL TORNEC £ RISERVATO Al CALGIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALC)
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSQ. NATI DAL 01/01/2017
AL 31/12/2018 E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2019 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANT| DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNED, PRIMA DEL

SUO INIZIC, L'ELENGO DE! CALCIATORI CHE INTENDONOG UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN®_10

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHIL.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL’ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FING AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONIE PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUl AL C.U. N°1 DEL 5.G.3.
ROMA: TUTTL | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNG GIQCARE ALMENO UN TEMPO DEl PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPQ, QUINDI , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONL CON IL
SISTEMA DEI "CAMBI LIBERI " TUTTLI BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA! (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° DI MATRICOLA)

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
U.S. WREACALCIOAS.D. 251393
A.S.D. DIAVOLETTI CALCIO VERCELLI 834039
A.8.0. AYGREVILLE CALCIC 933861
[&PARTA NovatA 840735

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMP| SUPPLEMENTARL NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEQ CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA GOME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI}

IL TORNEQ S| SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® 1 GIRONI DA N°__ 4 SQUADRE CIASCUNO CHE S| INCONTRERANNO TRA LORO CON

GARE DI SOLA ANDATA

GIGCO/CHI LUDICO DIDATTICI {OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GI0CO £ ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA D1 SVOLGIMENTO
DUELLO




ART.B CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

— AR S TEMPHDI GARA E-SVOLGIMENTO{SPECIFICARE LA MODALITA DI SYOLGIMENTO)
D LE GARE S SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUT] CIASCUNO
LE GARE 8| SVOLGERANNG IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI 12 MINUTI CIASCUNO
LE PARTITE $1 GIOGANQ 5 vS 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
I:l LE PARTITE SI GIOGANG 4 v& 4 SU CAMPI DI DIMENSION] RIDOTYE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N® 4
IL GIOCOICHI AYRANNO LA DURATADI___10  MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE| GIOCATOR| SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITGLARE O SUFPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
1L CODICE DI GIUSTIZIASPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUAL! RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTL DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO / ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO ©
DELEGAZIONE Dl COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA D} OGNI SOGIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONG LE DISPOSIZION! DEl REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO,

U.S. JWREA CALCIONA.S.D.

¢/o/Stadio “Gino Pistgni”
Via Grandle TorippgmRe 10015 Ivrea (TO} IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
Codice Figcale e @amtrAVA 13139800010 . . ~ ’

Mayricola F.1.G.C. n® 851393
Mail: scyolacalcio@ivredcalcio.it

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG._PATRICK REOLFI

TEL. 333 2610120
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Settore Giovanile e Scolastico - Programma di sviluppo territoriale

Descrizione
Tutti e 10 i giocatori si posionano all'interne di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in modo uniforme neilo spazio delimitato),

Regole ' ; :

.- | giocatori conil pallone hanno il compito di condurlo all'interne del campo e sfidare un compagne (scelte a loro discreziong) in
un duello peril possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei wm-
pagni fermi all'interno del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del glocatere fermo, questo pud muoveri e
cercare di contenderne il possesso al giocatore che lo ha sfidato. Chiriesce ad impossessarsi del palione e mantenerne il passesso
per 3 secondi, continua il givco in conduzione palla, 'altro si ferma ed attende che qualeuno lo sfidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe.

Sela palla esce dal campo di gioca la sifda si interrompe, Fultimo ad averla toceata si ferma all'interno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibile ambientazione
Il giocatore con la palla & il mago che risvegiia la
statua (giocatore fermo conle gambe divariate).

Variante peri Piccoli Amici

- ladelimitazione del campo serve solo adare
un riferimento ai giocatori ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duello: la palla, calciata sotte le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze.
Pervincereil duello basta entrare in possesso
della palla, senza tenerela per 3 secondi.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente il proprio corpo tra l'avversario e la. palla conquistandone rapidamente il possesso

Dosare il passaggio sotto legambe del compagno in modo tala che [a palta non esca dal campo.

Trovare le strategie adatte per rnanteriere il posssesso del pallone in seguito alla conquista delio stesso (muoversi nello spzio
libero; tenere la palia fontana dall'avversario e I'avversario lontano dalla palla.

Presupposti

rappresentati
1. Condurre seduta“fuori campo’, gioco fluisce da solo 6.  Individuare modaliti per far risolvere situazioni disciplinari
2. Attivitd gia predisposte primainizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio -
3. Rinforzare giocatoriin casodinecessita 8, Favorire gioco orientato al rischio
4. Nonc@eliminazione ma cambio diruolo . g, Equilibrare interventitra tuiti i giocatori
5. Gioco come maestro, permette trovare soluzioni 10. Inserire varianti
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(e

co
CENTR! FEDERAL| TERRITORIAILI

21




{da redigers su carta intestata della Societd organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PULCINI 1° ANNO

—————ART T ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA U-S. IVREACALCIOA.S.D
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE  REGIONALE ProvINCIALE | |  Locale| |

DENOMINATO: AGADEMY EXPERIENCE ELITE

IN COLLABORAZIGNE CON
CHE S DISPUTERA NEI 6| GRNI DOMENIGA 23 NOVEMBRE 2025

PRESSO L'IMPIANTO SPCRTIVO: CASA IVREA - VIADELL'ABOUT 8 IVREA

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA

IL TORNEQ E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PULGINI 1°ANNO REGOLARMENTE
TESSERATIF.1.6.C. CONLAPROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2016 AL 31/12/2016 &
POSSIBILE UTILIZZARE UN NUMERO MASSIMO DI 3 (TRE) GIOCATORI NATI NEL 2017 CHE ABBIANO
ANAGRAFICAMENTE COMPIUTO L' 8° ANNC D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONQ CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEl CALGIATOR! CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN®_14

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPCRTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRC PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FING AD UN MASSIMO DI 14
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZIONI SARANNC EFFETTUATE NEL PIENC RISPETTO DELLE NORME D CUI AL C.U. N°1 DEL 5.G.S.
RomMa @ TUTTI | GIOCATORI TN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTC AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNQ ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED ¢
NUGOVI ENTRATI NON POTRANNG PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON (L

SISTEMA DEI "CAMBI LIBERI™

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNG PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N® DI MATRICOLA)

| SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
: U.S. IVREA CALCIO AS.D 0851393
' F.C.D PINEROLQ 80021

A5.D AYGREVILLE CALCIO 533861

A.5.D. DIAVOLETTI VERGELLI CALCIQ 934039

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(non ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMPL SUPPLEMENTARI NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEC CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI Di FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINAL) E FINALI)

IL TORNEO 51 SVOLGERACON LA SEGUENTE FORMULA

SARANNO FORMATI N°_ 1 GIRONI DA N°_4 _ SQUADRE CIASCUNO CHE 5! INCONTRERANNG TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

CON LE SEGUENT| MODALITA DI QUALIFICAZIONE
GIRONE ALL'ITALIANA

ART.8 CLASSIFICHE

LE CLASSIFICHE SARANNO REDATTE IN BASE Al SEGUENTI CRITERI:

3 PUNTI PER LA VITTORIA= 1 PUNTO PER IL PAREGGIO — 0 PUNTI PER LA SCONFITTA
IN CASO DI PARITA DI PUNTEGGIO VALGONO | CRITER! IN ORDINE ELENGATI:

1. ESITO DEGLI INCONTRI DIRETTI
2. RISULTATO DELL'EVENTUALE GIOGO TECNICO (P.E. “SHOOTOUT: 1vS1", DA DISPUTARSI| PRIMA DELLA GARA)
3. NUMERQC DI GIQVANICALCIATORI/CALCIATRICI COINVOLT}
4. MIGLIOR POSIZIONENELLA CLASSIFICA DISCIPLINA E FAIR PLAY (P.E. NUMERO DI "GREEN CARD" ASSEGNATE)
5. SORTEGGIO & PlEig
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ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

D LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 {TRE) TEMP] DELLA DURATA DI MINUTE CIASCUNO

LE GARE S| SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMP] DELLA DURATA DI __ 12 MINUTI CIASCUNG

LE PARTITE 51 GWCANO 7 vS 7 SU CAMP| D{ DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTHI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI
S LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS| GIOCATORI CHE PARTEGIPANO ALLA GARA
{AUTOARBITRAG GIO)

IN DEROGA SUMOTIVATA RICHIESTA ALLEGATA AL REGOLAMENTO
]:| LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DA TECNICI O DIRIGENTI REGOLARMENTE TESSERATI DALLA F.I.G.C MESSI
A DISPOSIZIONE DALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO.

IN OGN CASC | RAPPORITI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNC TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPFORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.T4 AUTOMATISMO CELLE SANZIONI
. CoDICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZION| PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOYRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO / ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEl 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPET ENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR| LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEC E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONC LE DISPOSIZIONI DE! REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE £ SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

c/o Stadio “Gino Pistopi”
Via Grandp Torirggrc] 0015 Yvrea (TO)
Codice Fispale eRacir VA 12139800010

MatNcala F..G.C. n*95¥393 DLnvige Clangio D Erreco

Mail: scaglacalcio@ivrataleio.it

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA

RESPONSABILE ORGANIZAZIONE Stg, PATRICK REOLFI

TEL. 3332610120
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(da redigere su carta intesiata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

LA SOCIETA U.S. IVREACALCIO A S.D
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE  REGIONALE[X] PROVINGIALE [ ]  Locale[ |

DENOMINATO: ACADEMY EXPERIENCE ELITE
IN COLLABORAZIONE CON
GHE 51 DISPUTERA NEI GIORNI DOMENMNICA 30 NOVEMBRE 2025

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: GASA IVREA - VIA DELL'ABOUT 8 IVREA

ART:2 CATEGORIA Di PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

IL TORNEQ E RISERVATO Al CALGIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALGI
REGOLARMENTE TESSERAT! F.L.G.C. GON LA PROPRIA SOGIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/0172017
AL 31/92/2018 & POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR! NATI NEL 2019 CHE ABBIAND COMPHITO
ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'CRGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DE| GALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FING AN UN MASSIMO DIN®_10

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITQ APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHL

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL’ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNQ INDICATL FING AD UN MASSIMC i 10
GIOCATOR

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZION! SARANNG EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI cUl AL C.U. N°1 DEL 8.G.S.

ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNG GIOCARE ALMENO UN TEMPG DE! PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE REL PRIMC TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED 1
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIO ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI Ol SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDl , POTRANNG ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON 1L

SISTEMA DEI "CAMBI LIBERI " TUTT] | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ArRT6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SQCIETA (INDIGARE SOCIETA E RISPETTIVO N° DI MATRICOLA)

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
U.8. IVREA CALCIO A.S.D. 951393
A.S.D. DIAVOLETTI CALCIO VERGELLI 934039
A.S.D. AYGREVILLE CALCIO 933861
5P ARTA NoNARA 940735

ART.7 FORMULA DEL TORNEOQO(NON ESSENDO CONSENTITI | TIRI D! RIGORE ED | TEMP) SUPPLEMENTARL NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVE DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALY E FINALI)

IL TORNEO S1 SVOLGERACON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® 1  GIRONIDA N° 4  SQUADRE CIASCUNQ CHE S| INCONTRERANNO TRA LORO CON

GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE L GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO
DUELLO




ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

I::I LE GARE S SYOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMP| DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO

LE GARE S| SVOLGERANNC IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATADI__ 12 MINUTI CIASCUNO

LE PARTITE S| GIOCANO 5 vS § SU CAMPL DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

D LE PARTITE S1 GIOCANO 4 VS 4 SU CAMPI DI DIMENSION| RIDOTTE CON PGRTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATADL 10 MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONOQ CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONQ CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS| GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNG TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZICNI
1L CopICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.,

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNG ESSERE PRESENTATI ENTRC 30 MINUTL DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EuUro ! ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEl 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIQCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONQ LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, £ QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

u.s 5.D.
clg pni”
Via Grangle TormpA®RE10013 Ivrea {TO) IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
Codice Fijcale SEOMEEAVA 12139800010 Qﬂ:z:‘z’g& g‘m“%{z'z D Eresca
Matyicola F.I.G.C, n° 951393

Mail: scielacalclo®@ivisdcaleio.it

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG._PATRICK REOLFI

TEL. 333 2610120
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Settore Siovanile e Scolastico - Programma di sviluppo tettiteriule

_DUELLO

S

Descrizione
Tutti e10 i giocatori si posionano all'interno di un quadrato di gioco, 5 di foro hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in moda uniforme nello spazio delimitato).

Regole ,

. 1giocatori con il pallone hanno il compito di conduro all'interno del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione}in
un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno deicom-
pagni fermi allinterno del quadrato. Quandao il palione passa sotto [e sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversi e
cercare di contenderne il passesso al giocatore chelo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenerne il possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, 'altro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe.

Se la palla esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, I'ultimo ad averla toccata si ferma all'interno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

. Possibile ambientazione
|l giocatore con la palla & il mago che risveglia la
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate}.

Variante per i Piccoli Amici

- ladelimitazione del campu serve solo adare
un riferimento ai giocatori ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duello: la palla, calciata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze,
Pervincere il dueltlo basta entrarein possesso
dellz palla, senza tenerela per3 secondi

. I' - op - - -
R , Comportamenti privilegiati
Cercare di frapporre velocemente il proprio corpo tra I'avversario e I palla conquistandone rapidamenté il possesso
Dosare il passaggio sotto legambe del compagna in modo tala che |2 palla non esca dal campo.
Trovare le strategie adatte per mantenere il posssésso del pallone in seguito alla conquista dello stesso (muoversi nello spezio
libero; tenere la palla lontana dall'avversario e 'avversario lontano dalla palla.

Presupposti
‘rappresentati
1. Condurre seduta “fuorf campo’, gioco fluisce da solo 6. Individuare modalita per far risolvere situazioni disciplinari -
2. Attivitd gia predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Rinforzare gidcatori in casodinecessitd 8. Favorire gioco orientato al rischio
4. Noncéeliminazione ma cambia di ruclo 9. Equilibrare interventi tra tutti i giocatori
5. Gioco come maestro, permette trovare sotuzioni 10. Inserire varianti
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