




CATEGORIA TEMPI ULTERIORI POSSIBILITÀ
(CONDIZIONI METEO AVVERSE O 
IMPIANTISTICHE)

PICCOLI AMICI tempi di gioco di 10’ (minimo 8’, 
massimo 12’) alternati a giochi di 
abilità motoria/tecnica e attività 
ludica con e senza palla. Almeno 6 
frazioni

PRIMI CALCI 3 tempi da 10’ da abbinare a 
proposte pre-gara e/o multipartite

PULCINI 3 tempi da 15’ da abbinare a 
proposte pre-gara, multipartite , 4° 
tempo

2 tempi da 20’

ESORDIENTI 3 tempi da 20’ da abbinare a 
proposte pre-gara, multipartite , 4° 
tempo

2 tempi da 25’ 

DURATA DELLE GARE
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MODALITÀ DI GIOCO U6/U7
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MODALITÀ DI GIOCO U8/U9
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MODALITÀ DI GIOCO U8/U9
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MODALITÀ DI GIOCO U8/U9
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MODALITÀ DI GIOCO U10/U11
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MODALITÀ DI GIOCO U10/U11
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MODALITÀ DI GIOCO U10/U11
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MODALITÀ DI GIOCO U12/U13
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MODALITÀ DI GIOCO U12/U13
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MODALITÀ DI GIOCO U12/U13
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MODALITÀ DI GIOCO
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