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{da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice}
REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

ARrT.1 ORGANIZZAZIONE
La SociETA USD PIANEZZA

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE ~ REGIONALE, | PROVINCIALE Ig Locare] |

DENOMINATO: SETTEMBRE IN CAMPO

IN COLLABORAZIONE CON
CHE Si DISPUTERA NE1 GIORNE  SABATO 27 SETTEMBRE 2025

PRESS0 L'TMPIANTO SPORTIVO:, COMUNALE - ViA ENZO FERRARI, 3 - PIANEZZA

ART:2 CATEGORIA DIPARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

Il TORNEO E RISERVATO Al CALGIATORL APPARTENENTI ALLA CATEGORK. PRIMI CALCI
REGOLARMENTE TESSERATIF.LG.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2017
AL 311122018 & POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR] NATI NEL 2019 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTT DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUQ INEZIO, UELENCO DE| CALCIATORI CHE INTENDONG UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DIN®_10

DOPO UAVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL’ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZION] E PARTECIPAZIONE )
LE SOSTITUZIONI SARANNGO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUl AL C.U. N°1 DEL S.G.S.
ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNG GIOCARE ALMENC UN TEMPO DE| PRIMI DUE; PERTANTO AL

TERMINE PEL PRIMC TEMPO DOVRANNG ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATCRIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI €D §
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO Pl ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPQ TRANNE CHE PER

VALIDY MOTIVE DI SALUTE; NEE-TERZO-TEMPO, - GHINDI—POTRANNO-ESSERE EFFETTHATE SOSTHTUZON-CaNL
SHIITEMA-DEHSAMBIHBER| ™ TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCC LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA! (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° DI MATRIGOLA)

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
PIANEZZA 952858 O ]
LASCARIS 1854 ASD 952130
US. IVREA CALCIO 951393 ]

ART.7 FORMULA DEL TORNEO{NoN ESSENDO CONSENTITI | TIRI Di RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEQ CON PARTITE AD ELIMINAZIGNE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, GUARTI D! FINALE, SEMIEINALL E FINALT)
IL TORNEQ SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNC FORMATIN® _ 1  GIRONIDAN®_ 3 SOUADRE CIASCUNO CHE St INCONTRERANNC TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GI0CO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA Df SVOLGIMENTO

2v2, 3v3, 1V1 COME DA PROPOSTA DE! RAGGRUPPAMENTI
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ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.O TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
El LE GARE S| SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLADURATA DI MINUTI CIASCUNO
LE GARE Si SYOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI __ 15 MINUTI CIASCUNO
LE PARTHE S| GIOCANC 5 VS § SU CAMPI DI DIMENSIONt RIDOTTE CON PORTE RIDOTYE ED UTILIZZG DEPALLONIN® 4
l:l LE PARTITE S GIOCAND 4 v$ 4 SU CANPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTRIZZO DY PALLONI N 4
IL GIOCO/CHI AVRANNO LADURATA DI 10 mimumi

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTIT!

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS! GIOCATORI CHE PARTECIPANOC ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGN1 CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE! GIOCATOR] SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMIN! PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

AR7.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE BEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZION!
L. CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZION] PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANT O DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO 5600 : COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NE! TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

¥
ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGMI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPR! GIOCATOR! LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L{ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALL

PER QUANTOC NON PREVISTC DAL PRESENTE REGCOLAMENTO, VALGONO LE DISFOSIZIONI DEf REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDE DELLA SOCIETA

e

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE 516, FEDERICO BERTA

TEL. 361.67.24.727
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CATEGORIA U9 - 2017
SABATC 27 SETTEMBRE 2025
CENTRO SPORTIVO V.STAFIDI - VIAFERRARI 3, PIANEZZA

PIANEZZA

LASCARIS

US. IVREA CALCIO ASD

CALENDARIO
ORARIO SQUADRA SQUADRA
10.00 PIANEZZA US. IVREA CALCIO ASD
10.30 LASCARIS US. IVREA CALCIO ASD
11.00 PIANEZZA LASCARIS
CAMPOQ SINTETICO I

2 TEMPI DA 15 MINUTI CIASCUNO
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1) Proposia:™Situazione di gioco 2 coniro 2 - U8/U9”
Dimensioni del cumpo (figura 1)

« Lorghezzo: tulia Fompiezza del campo ufitizzato I. PSS AR
per la partifa. YE

»¥ Lunghezza: 11 mefri (somma della profonditd 0 -
deli"areqa di rigore 2 uno spazio aggiuntivo di 5,5 e
metr).

« Lalinea di fondo-compo della parfita 5 contro 5
commsponde a quella delle Situazione di Gioco 2
coniro 2 = US/UZ.

%" Porla: consighiate dimensioni regolamentori : Bt : _ i

Durote: almeno 5 minuti.

DESCRIZIONE

All'infemo dell’area delimitafa si svolge unq, sifuazione di gioco 2 confro 2. Una squadra deve finalizzare verso una poita
regolamentare, mentre altra deve condurre la palla olre iz linea opposta (finea di meto). Lo squadra che raggiunge
I'obiettivo ribalta il fronte di gioco e mantiene it possesso palla, proseguendo fo svolgimento dell"aitivitd,

Non viene registralo il punteggio.

REGOLE DEL 610CO

Schieramento e ruoli

- Squadra A: cerca di fare gol e difende la linea di meta, ha 2 giocatori di movimento.
- Squadra B: ricerca it superamento della linea di meta e difende la porta, ha 1 giocaiore di movimento ed 1 porfiere.

« In seguifo al cambio di fronte, i compifi si invertono ed il ruolo del portiere pud essere ossunto da qualsiasi giocatore

della squadra che difende la porfa.

Conduzione palla olire lu linea di meta

-

| difensori delta linea di mefa possono confrastare anche olire la linea siessa. s ‘0
- = - . ‘
Il portiere pud fare punto, anche partendo da solo in conduzione palla dat rinvio dal fondo. O Lo i
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L'azione & valida se il giocatore che conduce la palta la focca prima e dopo la linea senza intervento di un avversao.
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Refropassaggio ol portiere

* Il porfiere pud prendere con le moni un retropassaggio da un compagno (allintemo dellarea di rigore) & pud ricevere
pressione dagli avversari.

Falli e scorretiezze

= Ogni fallo nell'area di rigore (11x5,5 metri) viene punito con un calgio di figore.

= Fuori doli'areq di rigore ogni fallo & punito con un calgio di punizione. La distanzg della bariera & sempre di b metr.
Riprese del gioco

= Quando la palia esce dol campo si applica il regolamento del calcio con due eccezioni:

*  Selo palla esce atraversando ia linea di meta, if gioca riprende con un possesso defla squadra che ricerca il gol.

*  Sela palla esce dalla linea di fonda-compo e la ripresq spetia alla squadra che difende [o poria, awiene con un
possesso del porfiere nell’area di rigore (pud decidere se frasmettere if pallone con le mani o giocarlo con i piedi).

* lerimesse laferali e i colei d*angolo seguono it regolamento del calcio per la categoria in aggetto.

Per quante non specificato, vale il regolumento del calcio per lo cateqorig Us/U9.

FEDERAZIONE [TALIANA GIUOCO CALCID
SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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2) Proposta:“Siiuazione di gioco 3 contre 3 - U8/U9" 5
Dimensioni del campo (fguro 2) T
+” larghezzo: Tutia 'empiezza del campo utilizzato (etor oo 1 St
per i partita. LA e

1,5n'§ B )

«” Lunghezza: 16,5 melri (o 11 metri dall'oreadi § & - —3'} &

rigore gid delimilata per Ja paoriiia vengono

definite 2 porte di dimensioni ridoite, larghe 1.5 4
melri; la lines immaginaria che le unisce b = o g
identifica If margine opposfo a quello delia finec =~ . §olm
di fondo-campa). 2 = e

1.5

+” Lalinea di fondo-campo della partiia 5 confro 5
corrisponde a quelio della Sifuazione di Gioco 3
conira 3 « UGS

¥ Poria: consigliate dimensioni regolomentari
(3x2 metri).

Durata: glmeno 5 minuti,

DESCRIZIONE

All'interno dell’area delimitata si svolge une sifuazione di gioco 3 cortro 3. Unda sguodry deve finafizzare verso una poria
regolamentare, mentre Faltva deve cercare di effetfuare un passaggio all'interno delie 2 porte con dimensioni ridotie
(1.5 metri). La squadra che raggiunge |'obiettivo sibalta if fronte di gioco e mantiene il possesso palla, proseguendo lo
svolgimento dell affiviid.

Non viene registrato il punteggio.

REGOLE DEL GIOCO

Schieromento e reoli

» Squadra A; cerca di fare gol e difende le due porte con dimensioni ridotte, ha 3 giocatori di movimento.

+ Squadra B; ricerca il passaggio della palla nelle porte ridotie e difende la porta, ha 2 giocatori di movimento ed 1
portiere.

+ In seguito al cambio di fronfe, i compiti si invertono ed i rualo del portiere pud essere assunto da qualsiasi giocatore
deila squadra che difende la poria.

Passaggio all'infernc delia poria di dimensioni ridotie

|l passaggio & valido solo se & rasoterrg. -
Il pallone deve entrare fra i delimitatori che definiscona i pali della porta. Se passa sopra o ’roocaédelxmﬂoton, il punto
non & valido. ] 60 ©
« I portiere pud fare punto (anche direttamente dai rinvio del fondo). o ?’g
’ ‘\ \V‘ \\\Q\
o\’ f\\‘ \‘00
00' 3 (no &
0O e cuccaau , /3
FEDERAZIONE ITALIANA Gluoeo cMclo Pye a8 PERTORMARE 4O~
SETTORE GIOVANEILE E SCOLAST!GG ALLA LOCARDINA '
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Retvopassaggio ol portiere

= I poriiere pud prendere con le mani un refropassaggio da un compagno {oil'inferno dellarea di rigore) e pud ricevere
pressione dagli awersari,

Falli e scomreltezze

+  Ogni fallo nell"area di rigore (1 1x5,5 meiri) viene punifo con un calcio di rigore.

+ Fuori dall"area di rigore ogni fallo & punito con un calcio di punizione. L distanza defla barriera & sempre di 5 meti,
Ripreso def gioco

= Quando la palla esce dal campo, si applica il regolamento del calcio con due eccezioni:

*  Se o palla esce offroversando lo linea immaginarie che unisce le due porte ridotie, il gioco riprende con un

possesso delle squadra che ricerca il gol.

= Se la palio esce dalla lineq di fondo-campo e la ripresa spetia allo squadra che difende fa poria, awiene con un
possesso del portiere nellarea di rigore (pud decidere se frasmeitere il pallone con e mani o giocarlo con i piedi).

+ Le rimesse laterali e i colei d"angolo seguono il regolamente del calcio per la categoria in oggetio.

Per quanto non specificato, vale il regolomenio del calelo per la cotegoria US/U9.

FEDERAZIONE ITALIARA GIUCGCO CALGID
SETIORE GIOVAHILE £ SCOLASTICO
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FEDESZIONE ITRLIGHA GRIOCH CO4C80
SETTDRE BITVERILE ESCOINSTION
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Propesta: 1 contro 1 ™Mantengo il possesso della palia”

Dimensioni del campo (figura 4):
" Rehangolo: 4x8 metri,

Numero di giocatori: ,
+" Do 2 o 6 purtecipanii per ogni reftangolo di acea” f-t tOE R
gioco. Se i sono pil di 6 giocatord non impegnati @ .
nelle sittiazioni di gioco 2 confro 2 e 3 contro 3, 2 § ew,. . ‘»;ﬁ
creare alfri rettangoli di gioco. £
F .
i ) B _....,......... Lt
DESCRIZIONE G
* In ogni campo ¢i sono una “iinea di attaceo®,
una “lineg di difesa” e due “linee lateroli™.
« Gli attaccanti si posizionano fuori dalla linea di . Flg;ru;

agtiaceo, con una palla cioscuno.
- | difensori si posizionono dietro la finea di difesa.

- Gli aftaceanti devono trasmettere |g palla af difensori e cercare I'immediata [iconguista,

REGOLE DEL GIOCO

+ Ogni azione di riconquista ha una durat massima di 8 secondi; totalizza un punio il giocatore che, al termine del

tempo previsio, ha il possesso della palla.

* e durante gli 8 secondi previsti la palla esce dal campo, |"azione si considera conclusa senza un vincitore,
+ In seguito ad ogni azione, i giocatori si scambiono i ruoli & si posizionano dietro fa fil opposta a quella della loro

partenzq.
* Lazione successiva inizia non appena il campo & libero,

FEDERAZIDNE ITALIANA GESOCO CALCIC
SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICG
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1) Proposta: 1 coniro 1 "Supero I'avversario”

Dimensioni det campo (figura 3): e
+” Rettangolo: 4x8 metri.

Numere di giocotori; y
i . . Ueaattacso . T i
%’ Du 2 a 6 partecipanti per ogni rettangolo di _ & i
gioeo. Se ¢i sono pill di 6 giocatori non impegnafi SEY. 2 g 3
nelle situazioni di gioco 2 contro 2 e 3 contro 3, A T i o R &
creare aitr reflangoli di gioco. ] R e 237 i
. .,. ‘ * : 3 ;:i;seaaiiesa

DESCRIZIONE

* Inogni campo ci sono unaMlinea di attacco”, una
“lineq di difesa” e due "linee laterali™.

X e . . . . = A N S ales 5okt e e — L
» Gl attaccanti si posizionano fuori dalla linea di FRS— Figura 3
aftacco, con una palla ciascuno.

= | difensori si posizionano dietro lo linea di difesa.
+ Gli gitaccanti devono superare la linea di difesa senzg farsi intercettare il palione.

REGOLE DEL GlOCO

+ Se il difensore conquistfa [ palla, pud cércare di superare o tinea di attocco avversarig.
= L'azione fermina quando la palla esce dal campo di gioco.

* In seguito ad agnf azione, i giocatori si scambiane i ruoli e si posizionano dietro alla fita opposta a quelia della foro
partenza,

= Lazione successiva inizia non appena if campo 2 libero.

FEDERAZIORE HALIANA GIUOCD GALCIO
SETTORE GIGVANILE E SCOLASTICO
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