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OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Settembre in Campo — Primi Calci -~ 28/9/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali Ia
precedenza & data a quest'ultime.
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(da redigere su carta intestata della Societd organizzatrice)
REGOIL AMENTO CAT. PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SocieTA USD PIANEZZA

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE  REGIONALE ProviNCIALE | | LocaALe| |

DENOMINATO: SETTEMBRE IN CAMPO

iN COLLABORAZIONE CON

CHE S DISPUTERA NEI GlorNL DOMENICA 28 SETTEMBRE 2025

PRESSO L'IMPIANTO 3PORTIVO: COMUNALE - VIA ENZO FERRAR], 3 - PIANEZZA

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI
REGOLARMENTE TESSERATI F.L.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2017
AL 31/12/2018 E POSSIBLE UTILIZZARE CALCIATOR! NATI NEL 2019 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE L ©6° ANNO D D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTIT! PRESTITI

ARTA ELENCHI GIOCATOR!

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DE! CALCIATOR] CHE INTENDONG UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMG DI N°_10

DOPQ L’AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHL.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. n°1 DEL 8.G.8.

ROMA: TUTTI | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENG UN TEMPO DEI PRiMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMOC TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTIE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SEGCONDO TEMPO TRANNE CHE PER

VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL. TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON It
SISTEMA DEI "CAMBI LIBERI" TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° Bf MATRICOLA)

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
PIANEZZA 952858
LA NUOVA GIVOLETTESE 962130
AYGREV|LEE 933361

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTIT | TiRl DF RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI Di FINALE, SEMIFINALI E FINALI)
IL TORNEO S1 SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® _ 1  GIRONIDAN°_ 3 SQUADRE CIASCUNO CHE SI INCONTRERANNG TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CTHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL. GIOGO £ ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA i SVOLGIMENTO

2v2, 3v3, 1v1 COME DA PROPOSTA DEI RAGGRUFPPAMENTI




ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

I:l LE GARE 81 SVOLGERANNG IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUT! CIASCUNO

V| LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMP! DELLA DURATA DI 15 MINUTI CIASCUNO

/| LEPARTITE SIGIOCANO 5VS 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N°® 4

LE PARTITE $1 GIOCANO 4 vS 4 SU CAMPI DI DIMENSIONE RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO Di PALLONI N° 4

IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNC ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIGCATOR! SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVIST! PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEC VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL GOMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONE
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZION| PER | CALCIATOR! DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUAL! RECLAMI DOVRANNG ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EurRo 52,00 ; COPIA DEL RECLAMOQ DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMIN! DEI 30 MINUTL LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO ©
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

Al
ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGNl SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L.ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA,
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENT]
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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1) Proposta:“Situazione di gioco 2 contro 2 - US/U9”

Dimensioni del campo (figera 1)

«” Larghezza: tutfe ['ampiezzo del campo ufilizzato N AT Q-'fuz_m;
per la partita. R

& Lunghezza: 11 meri (somma della profondita 1~ .
dell'area di rigore e uno spazio aggiuntivo di 5,5
metri).

«" La linea di fondo-campo delly parfife 5 confro 5
corrisponde a quella defla Sifugzione di Gioco 2

conira 2 « US/U9.
»" Porta: consigliote dimensioni regolamentari o % e
(3x2 metri). e S e el
i { N . 55m : 5,5m _'
Beraie: almeno 5 minufi. g DS SRS S S S or _—_-:-.'.-:.:_-'_'_-_'.:..--L-_: 3
Figura 1

DESCRIZIONE

Alfinferno dell’area delimitata si svolge unq, sifuazione df gioco 2 contro 2. Una squadra deve finalizzare verso una poria
regolamentare, menire I'alira deve condurre lu palla olfre la linea opposia (finec di meta). La squadra che raggiunge
I'obiettivo ribalta il fronte di gioco € mantiene il possesso palla, proseguendo lo svolgimento dell‘atfivitd.

Non viene registrato it punfeggio.

REGOLE DEL 6l0CO

Schieramento e ruoli

- Squadra A: cerca di fare gol e difende lo linea di meta, ha 2 giocatori di movimento.
» Squadra B: ricerca il superamento della linea di meta e difende la poria, ha 1 giocatore di movimenio ed 1 portiere.

* In seguito ol cambio di fronte, | compiti si inveriono ed il ruoto del portiere pud essere assunto da qualsiasi giocatore
della squadra che difende la portfa.

Conduzione pallo oltre la iinea di meta

» L'azione & valida se il giocatore che conduce la palla fa tocca prima e dopo la linea senza infervento di un awersario.
= | difensori della linea di meta possono contrastare anche olfre |a linea stessa.
» | poriere pud fare punto, anche partendo da solo in conduzione palla dat rinvio dat foudﬁ'”’%

i CLICEA aul
FEDERAZIONE ITALIANA GIUGCO CALCID . PER TORNARE :
SETTORE GIOVANILE £ SCOLASTIDGD ALLA LOCANDINA &7
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Retropassaggio al portiere

* Il portiere pud prendere con le mani un retrepassaggio da un compagno (all‘interno dell’area di rigore) e pud ricevere
pressione dagli awersari,

Falli & scometiezze

= Ogni fallo neli"area di rigore (11x5,5 metri) viene punito con un calcio di rigore.
= Fuori dail'areq di rigore ogni fallo & punifo con un calcio di punizione. La distanza della barriera & sempre di 5 mefri.

Ripresa del gioco

+ Quando la palla esce dal campo si applica il regolamento det calcio con due eccezioni:
*  Selapala esce atiraversando la linea di meto, ii gioco riprende con un possesso della squadra che ricerca il gol.

+  Se la paila esce dallo lineg di fondo-campo e la ripresa spetta alla squadra che difende la porig, avwviene con un

possesso del portiere nell“area di rigore (pud decidere se trasmeftere il palione con le mani o giocarlo con i piedi).
* Lerimesse laterali e i calel d'angolo seguono il regolamento del calcio per la categoria in oggetto.

Per quanto non specificato, vale il regolamento del calcio per la categoria UB/US.

t AND
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FEDERAZIONE (TALIANA GIUOCO CALCIO . PERTORNARE P,
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2) Proposta:“Situazione di gioco 3 coniro 3 - U8/U9”

Dimensioni del campo (figury 2)

+7 larghezza: Tutfa I'ampiezza de!l campo ufilizzato [ e
per ta partit. a

+/ Lunghezza: 16,5 meti (@ 11 mefri dall'areadi §- - - - — @
rigore gid delimitata per la pariifo vengono
definite 2 porte di dimensioni ridotie, larghe 1.5 : ‘ e g
melri; lo linea immoginaria che le unisce || gt o R SRR
identifica it margine opposto ¢ quello della linea R
di fondo-campo).

% Lalinea di fondo-campa delia partita 5 confro 5
corrisponde & quella delta Sifuazione di Gioco 3 . i ot :
confro 3 « U8 /U?. . “5 g T??:::,: '._-.,::‘-..::;.-- T e s g ;:;.:'.-.-:;.-;:..!I“-

& Porta: consigliate dimensioni regolamentari S g e
(3x2 metri). B

Burata; almeno 5 minuti.

DESCRIZIONE

All'interno dell'area defimitata si svolge una situazione di gioco 3 contro 3. Una squadra deve finalizzare verso una porfa
regolamentare, mentre Faltra deve cercare di effetfuare un passaggio ali‘interno delle 2 porte con dimensioni ridofte
(1.5 mefr). La squadra che raggiunge I'obieftivo ribatta it fronte di gioco e mantiene il possesso palla, proseguendo lo
svolgimenta dell aitivita.

Non viene registrato il punteggio.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli

» Squadra A: cerca di fare gol e difende le due porte con dimensioni ridotte, ha 3 giocatori di movimento.

» Squadra B: ricerca il passaggio defla palla nelle porte ridotfe e difende la porta, ha 2 giocatori di movimento ed 1
portiere.

* In seguito al cambio di fronfe, i compiti si invertono ed il ruolo del portiere pud essere assunto da qualsiasi giocalore
della squadra che difende la poria.

Passaggio oil’interne deila poria di dimensioni ridotte

» |l passaggio & valido solo se & rasoterra.
« lipelione deve entrare fra i delimitatori che definiseono i pali delia porta. Se passa sopra o tocea i delimitatori, il punfo

non & valido. . g,
* I portiere pud fare punto (anche direttamente dat rinvio dal fondo). . FiLele
' % L ¢
'/’f"sg ¥
L g CLIGCA Qul
FEDERAZIONE ITALIAMA GIUOCO CALCIO i PERTORNARE 4
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Retropassaggio al portiere

» Il porfiere pud prendere con le mani un refropassaggio da un compagno (ali‘intemo dell‘area di rigore) e pud ricevere
pressione dagli avversari,

Falli e scorretiezze

= Ogni fallo nell'area di rigore (11x5,5 metri) viene punito con un calcio di rigore.
= Fuori dall'area di rigore ogni fallo & punifa con un calcio di punizione. Lo distanza della barriera & sempre di 5 metri.

Ripresa del gioco

* Quando la palla esce dal campo, si applica it regolamento del calcio con due eccezioni:

*  Se la palla esce oftiaversando la linea immaginaria che unisce le due porte ridotte, il gioco riprende con un
possesso delia squadra che ricerca il gol.

Se la palla esce datla finea di fondo-campo ¢ la ripresa spetia alla squadra che difende la porta, avviene con un
possesso del portiere nell'area dirigore (pud decidere se trasmettere il palicne con le mani o gioearlo con i piedi).

» Le rimesse laterali e I calel d"angolo seguono it regolamento del calcio per o categoria in oggetto.

Per quento non specificate, vale il regolamento del colcio per la categoria US/U9.
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FEAERAZAONE ITALIANG GIUOCO CRLCID rI 8

Proposta: 1 contro 1 “Mantengo il possesso delia palla”

Dimensioni dei campo (figura 4):
+ Rettangolo: 4x8 metri,

Numero di giocatori:

S ] . A Lisgadaterale  8m

% Da 2 a 6 parfecipanti per ogni retfangolo di Umeaanacco ™ T - T T T

gicco. Se ¢i sono pill di 6 giocatori non impegnati &5z o . ,.-@ _ = 3

nelle sifuazioni digioco 2 confo2 e 3contro 3, | 2 5 3\:“:'”"‘ﬁ“‘ A ;-13‘ 5

creare alfri retiangol di gioco. A R i

SRR RN o R Unea difiesy
DESCRIZIONE : E i
* Inogni campo ¢i sono una “linea di atfacco”, " _
una iinea di difesa” e due “iinee laterali”.

+  Gli aftaccanti si posizionano fueri dalla lineg di Figum4 T e i

atfacco, con una palla ciascuna.
* | difensori si posizionano dietro la linea di difesa.

+ Gli atiaccanti devono trasmetiere la palla ai difensori e cercare Vimmediata riconquista.

REGOLE DEL GIOCO

+ Ogni azione di riconquista ha una duratt massima di 8 secondi; iotalizza un punto if giocatore che, al termine del
fempo previsto, ha i possesso della palla.

= Se durante gfi 8 secondi previsti lu palla esce dat campo, F'azione si considera conclusa senza un vincitore.

* Inseguito ad ogni azione, i giocafori si scambiano i ruoli e si posizionano diefro la fila opposta a quella della loro
partenzg.

* Lazione successiva inizia non appena il campa & libero.

)&\L
s FAOL-2
‘3‘&’ u D'O;.v
"‘#OD o®
: cuceaeu o /%
FEDERAZIONE ITALIANA GIHOCD CALCIC } PERTORNARE A,
SETTORE GIGVANILE £ SCOLASTICO ALLA LOCANDING £/ 0.
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FEDERAZIONE ITALIANA GHIGED CALED n;y =N
SETTORE GIOVMKLE E STOLASTICO 11 8 a | 9

lution

1) Proposta: 1 coniro 1 “Supero "avversario”

Dimensicni del campe (figura 3): e

+ Retiangolo: 4x8 metri.

Numero di giocatori; i B

~’ Du 2 a 6 purtecipanti per ogni rettangolo di
gioco. Se ci sono pitt di 6 giocatori non impegnat 8 SRS /
nelle sifuazioni ¢i gioco 2 contro 2 e 3contro 3, | el sl {4
creare alir retfangoli di gioco. e o

B Tty
g

DESCRIZIONE

» in ogni campo ci sono una "linea di atiacce”, una
“linea di difesa” e due “linee laterali”.

= Gli aftaccanti si posizionano fuor dalla linea di
aftacco, con una palia cigscuno.

+ | difensori si posizionano diefro la linea di difesa.

+ Gli atfaccanti devono superare o lineq di difesa senza forsi intercettare il patlone.

REGOLE DEL GIOCO

+ Se il difensore conquista la patla, pud cércare di superare la linea di atiacco avversaria.
» l'azione fermina quando la palla esce dal campe di gioco.

« In seguifo ad ognf ozione, i giocafori si scambiano i ruoli e si posizionano dietro afla fila opposta a quella delia oo
partenza.

« Lazione successiva inizia ron appena il campo & libero.

‘?y\- PIEMO},’%‘
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CATEGORIA U8 - 2018

DOMENICA 28 SETTEMBRE 2025

CENTRO SPORTIVO V.SCAFIDI - VIA FERRARI 3, PIANEZZA

PIANEZZA
LA NUOVA GIVOLETTESE
AYGREVILLE
CALENDARIO
ORARIO SQUADRA SQUADRA
10.00 PIANEZZA LA NUOVA GIVOLETTESE
10.30 LA NUOVA GIVOLETTESE AYGREVILLE
11.00 PIANEZZA AYGREVILLE
| 2 TEMPI DA 15 MINUTI CIASCUNO CAMPO SINTETICO |




