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Federazione Haliana Giuoco Calcio Lega Nazionale Diletianti Comitato Regionale Piemonte e Vaile d’Acsta

Data: 19 settembre 2025

Protocollo: 40/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA
FOSSANO CALCIO SSD ARL
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Autumn Blus — Primi Calci — 28/9/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Tomeo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza € data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

dfani H ENT
auro Rogchia)

Via Tiziano Vecetllio, 8 — 10128 Torino — Tel, 011,5654611
web piemontevda.nd.it E-mail piemontevda@Ind.it - pec: fige.ind.crpiemontevaosta@legalmail it




~GIEFEM - BER CAMBI-LIBERI" TUTTI | BAMBIN| DEVONG PRENDERE PARTE AL GIOCO LUBICO

{da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

ART.1 CRGANIZZAZIONE
LA SOCIETA_FOSSANG CALCIO SSD ARL

INDICE ED ORGANIZZA UNTORNEQ A CARATTERE ~ REGIONALE[X| PROVINGIALE [ |  LOCALE] |

DENOMIMATO; _AUTUNMN BLUS

N COLLABORAZIONE cON CITTA DI FOSSANG - CRFOSSANO

CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI 28.09.2025

PRESSO L'MPIANTO SPORTIVO:_STADIO POCHISSIMO - CORSO TRENTO N. 45 - FOSSANG

ART:2 CATEGORIA DIPARTECIPAZIONE E LIMITI DIETA

L TORNEQ & RISERVATC Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI
RESOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI BAL 01/01/2017
AL 31/12/2018 E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR! NAT NEL 2018 CHE ABEIANG COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE L 6° ANNC D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DEL,

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONG UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMG Di N Ao

DOPO L’AVVENUTA CONSEGNA & PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TAL! ELENCH,

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALLARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICAT! FINO AD UN MASSIMO b1 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZION| E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZION) SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 DEL §.G.8.

ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOGARE ALMENC Ui TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PID ESSERE SOSTITUIT! FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER

VALIDI MOTIVI DI SALUTE; 3

- = B TR AT T - -

ART.B SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEQ PRENDERANND PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA {INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° D) MATRICOLA)

' SOCIETA MATRICOLA | SOCIETA _MATRICOLA
FOSSANO CALCIO 75437 T -
B LASCARIS 949234 ]
MURAZZO 931148 1 —
ALBA ROERO 951395 i
GIOVANILE CENTALLO 917858

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NoN ESSENDO CONSENTITI 1 TIRI DI RIGORE ED { TEMFI SUPPLEMENTARI NON £ POSSIEILE
PREVEDERE FORMULE Df TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAV] Df FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI £ FINALI)

I. TORNEOQ S! SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNG FORMATE N° £ GIRONI DA N°_§__ SQUADRE CIASCUNO CHE St INCONTRERANND TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOGO/CHI LUDICO DIDATTIC! {OBBLIGATORIQ) DESCRIVERE IL GKICO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO
2 contro 2
duslio




ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMP1 DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA D! SVOLGIMENTO)

|:I LE GARE 51 SYOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA Di MINLITI CIASCUNO

LE GARE 8! SVOLGERANNO IN 2 [DUE) TEMPI DELLA DURATA DI ____'L?___MINUTI CIASCUNG

LE PARTITE SI GIOCANG S v8 § SU CAMF1 DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO Dt PALLONE N° 4

D LE PARTITE 51 GIOCANG 4 VS 4 SUCAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
IL GIOCO/CHI AVRANNOG LA DURATA DI MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONC CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNOC ARBITRATE DAGL STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE! GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVIST PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEQ
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
i CODICE Di GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDIGE SPORTIVO.

ART.15 RECLANI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT)
palta TASSA O EURO 80,00 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

COMTROPARTE SEMFRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL CGOMITATO 0
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGMl SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR!I LA COPERTURA
ASSICURATIVA, LUORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELEA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION! DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUMICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

A
TIMBRO IL. PREIDENTE D OCIETA
SOCIETA i

il
e

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE $iG. METELLO CHRISTIAN

TEL 347-1107417




\Girone 2017

Fossano

Alba Roero

Murazzo

Lascaris

Giovanile Centallo

8.30 Fossano Lascaris

9.00 Giovanile Centallo  |Murazzo

9.30 Fossano Alba Roero

10.00 Lascaris Murazzo

10.30 Fossano Giovanile Centallo
11.00 Alba Roero Lascaris

11.30 Murazzo Alba Roero

12.00 Alba Roero Giovanile Centallo
12.30 Fossano Murazzo

13.00 Giovanile Centallo  [Lascaris




1) Titolo:"Situazione di gioco 2 confrc 2 -« U8/U9”

Dimensioni del campo (figura 1): e
Larghezza: Tutta I'ampiezza det campo utilizzaio i
per la partita.
3
+” Lunghezza: 11 metri {data dalla somma della
profonditd dell’area di igore gia delimitata per la
pariita ¢l quale viene aggiunfo uro spazio !
profondo aftri 5,5 metri). e )
o]
v La linea di fondo-campo delimitata per la partita
5 coniro 5 corrisponde alla lined di fondo-campo
della Situgzione di Gioco 2 confro 2 » USA9.
/" Pora di dimensioni regolamentari B o ¥
{consigliato 3x2 meir), e s
Durata: almeno 5 minutfi., r—e——
Figura 1
DESCRIZIONE

Ali'interno dell’area delimitala si svolge una Situazione di gioco 2 contro 2 nella quale una squadra ha il compiie di
finalizzare verso una porka di dimensioni regolamentari mentre l'altra ha |“obiettivo condurre palla oltre |a linea oppostn
rispetto a quella di fonde-campo (definita linea di meta). La squadra che raggiunge il proprio obiettivo (fare gol nella porfy
regolamentare o condurre palla oltre la linea di meta), ribalta it fronte di gioco e mantiene il possesso della palla nell‘azione
che permete di riprendere I"aHivitd.

Non & prevista la registrazione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli. La squadra o difesa della porfa regolamentare identifica un portiere ed un giocatore di movimento,

| giocotori deflo squadra a difesa della linea di meta si considerano enframbi come giocatori di movimento. in seguifo d
cambio di fronte di gioco il niolo del portiere pud essere svotto da uno qualsiasi dei giocatori di ogni squadra (it giocaiore
scelto per siare in porta deve ricoprire questa ruolo fino al successivo capovolgimente di fronte).

Conduzione palla oltre la linea di meta. Affinché I"azione di conduzione palla nella zona di meta sia considerata valida
il giocatore che la conduce oftre la linea di mefa deve faccarla prima e dopo la linea stessa senza che ¢i sig un infervenio
(tocco del pallone) da parte di un avversario. | giocatori a difesa della linea di meta possono provare a confrastare 'oziong
di conduzione paila awersaria anche olire la lineq stessa.
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Retropossaggic al portiere. Il porfiere pud prendere con le mani un eveniucle refropassaggio da parte di un proprio
compagno di squadra ed in questa circostanza pud inolire ricevere la pressione da parte dell'awersario.

Falli e scorrettezze, All'inferno dell'area di rigore (11x5.5 medn) ogni fallo da parte di un giocatore della squadra o difesa
della porta viene punito con un calcio di rigore, ai di fuori della sfessa ¢tiraversa un caleio di punizione. Lo distanzo delle
barriera dal punto di battuta del calcio di punizione, cosi come del dischetto del calcio di rigore dallg linea di porig, &

sernpre di b metri.
Fuorigioco. Durante ogni fase del gioca non & prevista fa regola del fuorigioco.

Ripresa del gioco in seguito all'useita della palla dal eampe. Quando la polla esce dal campo vige il regolamentodal
gioco del calcio franne che nei gug casi specifici presentati di seguito:

* Quando la palla esce offraversando 'areq di meta, la ripresa del gioco spetta sempre alta squadra che ricerca if gol.
Linizio dell’azione successiva avviene con un possesso di palla da parte di un giocatore che parte nei pressi delly
linea stessa.

= Quando fa palla esce dallg linea di fondo-campe e lg ripresa del gioce spettg alla squadra che difende la porto, guesta

avviene atfraverso un possesso da parte del portiere il quale awia 'azione con palla in mano nei pressi della linea di
porta (decidendo se frasmetiere it pallone ad un compagno o metterlo a terra e giocare un possesso dello sfesso
avviato con i ptedi).

Si ribadisce che le rimesse laterali ed i calei d’angolo vengono effettuati come da regolamento del gioco del calcio perlo
cafegoria in oggefto.

Per guanto non specificato all'interno della presente descerizione fa fede il regolamenio del gioco del calcio per ¢ categoria
in oggetto.

FEDERAZIONE ITALIANA GIUGCO CALCIO  SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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I giocatori inseriti nelia lista gara ma non impegnati nelflo svolgimento def due giochi “Situazione di Gioco 2 contro 2 »
U8/U9" e "Situazione di Gioco 3 confro 3 « U/UY” vengono impiegati nello svolgimento di attivith 1 coniro 1 utilizzando
gli spazi liberi all'interno def compo delimitato per la parita.

Le proposte pratiche di 1 contro 1 si svolgeno in forme autonome (senza quindi essere condotte da un fecnico) e
vengono scefie di comune accordo dagli altenatori fra le due praposte in questa sezione del documenio: T confro 1 “Supero
Fawersario”™ e 1 contro 1 "Manfengo if possesso della patla”.

Le atfiviiG di Duello sono le medesime proposte nelle modalifd df gioco previste nelie categorie UTO/UTT e U124/13
{variano solo le dimensioni del campo che deve adattarsi agli spazi disponibili in questa categoria).

1) Titolo: T contro 1“Supero I'avversario”

Dimensieni del campe (figura 3):
+” Retfangolo di dimensioni 4x8 melri.

~/ Qualora le misure dei compo delimilato per la
partita non consenicno la reclizzazicne degli Bm Linea latecale
spazi di gioco con le dmensioni previste (vedi SER Mmoo
figura 5), le misure degli stessi possono essere 5 31
adatiate alie necessitd di ogni  impianto X G ry Sk
rimanendo tuttavia le pill fedeli possibite alle -

proporzioni presentate in questo documento. s 2
. oL ] d LT ) ) Aul Linaa difess
~ Nel ¢aso in cui risultina disponibili spazi esterni Linea latoralo

rispetto a! campo delimitato per la partite, questi

possono essere ufilizzafi per lo svolgimento

dell"attivitd di 7 contro 1 presentate.

e
Figuro 3

Numeto di giocatori impiegati. Vengono coinvolti da un minimo di 2 ad un massimo di 6 partecipanii per ogni retiangolo
di gioco. Qualora la somma dei giocatori non impegnati nelfle Situazioni di gioco 2 contro 2 e 3 contro 3 sia maggiore ¢
6, vengono realizzati altri rettangoli di gioco).1 giocatari vengeno disposti inizialmente come da figura 3.

DESCRIZIONE

In agni campo di gioco vengona definife una “linea di attacco”, una “linea di difesa” e *due linee lateraki”, AlN'estemy
rispetio aila linea di aitacco si posizionano gii atfaccanti, in possesso di una paila ciascung, dietro la linea di difesa
posizionano i difendent.

Si svolge una situaziane di * contro 1 nelfa quale gli atfaccanti, parfendo dalla propria linea di attaceo, hanno il compito
di superare fa linea di difesa senza farsi inferceffare il pallone dai difendenti. e EMon,

5 r1.6C.
g Y E28
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REGOLE

Qualora il difendente riesca a conquistare la palla dell'aftaccante pud a sua volta cercare di superare la linea di offaeco
avversaria evitando !'intervento dell’opponenie.

l'azione si infende terminata ogniqualvolta la paila esce dallo spazio di gioco.
Al termine d: ogni azione di gioco i due sfidanti si inverlono i ructi di gioco e si posizionana in fila diefro agli altri giocaor.

Cozione successiva pud essere awiata non appena i giocatori coinvoli nell’azione precedente hanno liberato it retiangolo
di gioco.

FEDERAZIONE ITALIANA GIVOCO CALCIO SETTORE GIGVANILE E SCOLASTICO



