* %

B &

— DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO

Cuneo, 10/09/2025

Spett.le Societa
REVELLO CALCIO
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “Revello Cup 2025” — Primi Calci — Il 14/09/2025

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federalila
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti
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Il Segretatio liBelegato Proyinciale
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ART.1 ORGANIZZAZIONE '
"t CALCAD ,r
LASocETA__ASD Qeveud RenONALE] ] PROMNGALE L]  LooALs

INDICE EC ORGANIZZA LN TORNED A CARATTERE

a0 5 i
T __________“__—_-__-__—_———_____.
CHE $I DISPUTERANEI GLORNI ARos | Ao : 5 =4
RESSO LIMPIANTO SPORTIVG,__ =gyttt @g@or&r& tR‘v‘-\kﬁuo (95!

Art:2 CATEGORIA DI PARTECGIPAZIONE E LIMITI D ETA
L TORNED E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA FRIMM CALC! =
REGOLARMENTE TESSERATI F..G.C. CONLA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE N CORSO. Mggjﬂ_‘!f_&l_.

AL 31/12/2018 E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR! NATI NEL 2019 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO D'ETA

ART.3 PRESTIVI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHIGIOCATORI

LE SOCIETA PARTEGIPANT] DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L'ELERCO D! GALGIATORI CHE INTENDONO UTILIZARE, FING AD UN MASSIMG DI neAg
DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHL.

NELLA DISTINTA [/ PRESENTARE ALUARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNG INDICATL FINO AD UN MASS®AO DI 40
GIOCATORI

SPETTO DELLE NORME Di Cut AL C.U. w4 peL 5.6.5.
El PRIMI DUE, PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE E LE SOSTITUZIONI ED |
UGV ENTRAT! NON POTRANNG PH ESSERE SOSTITU
VALIDI MOTIVI Bl SALUTE; Nik-FEREE 0
e GETEMA-DEGANBI-HBERT -

ART.B SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNG PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA € RISFETTIVO N DI MATRICCLA}

SCCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
RCNZUD cALCAD HTAD2CS
JALVADA |14 41,3055
A<D AT ALCAND | 43 2025
| TARA NTHR SCA L_8s3232
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ART.7 FORMULA DEL TORNECHNON ESSENDO CONSERTT 1 Tets Pl RIGORE | TEMPI SUPPLEMENTARE NON E PUSSIERLE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEC GON PARTITE AD ELIMNAZIONE DIRETTA COME DTTAVI DI FINALE, QUARTI D FINALE, SEMIFINALY E FINALY}
IL TORNED &1 SVOLGERA GON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE

SARANNO FORMATI N° 0/5- GIRONI DA N° é SQUADRE CIASGLING CHE S) INCONTRE ORO
g R RANNO TRA
GARE DI SOLA ANDATA e ik

SIOCOICHI LUDICH DIBATTICH {DEBLIGATORIO) DESCRIVERE L GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO
LE MODALITA DI SVOLGIMENTC
Sl (e GAAR\Y feEl LEON]

L& SeaTUe




| ART.8 CLASSIFICHE
‘ © NONSONO CONSENTITE CLASSIFIGHE

¥
- 1{;1_9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DY SVOLGMENTC)

LE GARE S SVOLGERANNO IN3 (TRE) TEMP| DELLA DURATA DI
} TEMPI DELLA DURATA DI Ao minumi ciascunG
K PORTE RIDOTTE E5 UTILIZZO BY BALLONIK® 4

MINUT] CIASCLNO

LE GARE SISVOLGERANNG IN 2 (DUE

LE PARTITE $ GIOGAND 5 v8 5 8U CAMRI D PIMENSION] REDOTTE CO
LIZZ0 DI PALLORIN® 4

LE PARTITE §| GIOCANG VS 4 SU CAMPLD] OMENSIONS RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE EDUTE

IL ©15CO/CHI AVRANNO LA DURATA DI AS  mmum

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARAMNO ARBITRATE DAGLI STESS| GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AI.FTOAREITRAGGIO]

[N OGN} CASO | RAPPORT] GARA GON ALLEGATE LE DISTINTE DE] GIOCATORI SARANNG TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTE PER LA NECESSARIA VISKINE DEL GIUDICE SPORTVG

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNECQ
LA DISCIPLINA DEL TORNEQ VIENE AFFIDATA AL

COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CoDICE Dt GIUSTZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATOR] DI QUESTA

GCATEGORIA GHE, PERTANTQ DOVRANNG SOGGIAGERE Al PFROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI

ART.15 RECLAMI
EVENTUALL RECLANM DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MENUT! DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURD ors . COPA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE GONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEi TERMINI'DEP 30 MINUTI. {A TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O

DELEGAZIONE D) COMFETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
£ RESPONSABILTA DI OGMI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIGCATORI LA CORERTURA

ASSIGURATIVA. LORGANIZZAZIONE DEL TORNEO £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTLRA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONG LE DISPOSIZION! DEI REGOLAMENTI

FEDERALI N QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N®f DEL SETIORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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REVELLO CUP 2017 14/09/2025 ]

SOUADRE l PARTITE ORA
REVELLO REVELLO - VAL VARAITA . 900
TARANTASCA TARANTASCA - SANT'ALBANO 9.30
SAN'ALBANC VAL VARAITA - SANT'ALBANO 10:00
VAL VARAITA REVELLO - TARANTASCA | 10:30
VAL VAR;&ITA TARANTASCA 11:00 .
REVELLO - SANT'ALBANO 11:30 ‘
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gettore Glovanlle & Scalastica - Programma d sviluppa territariale

R—

Descrizione
7giocatori st posizionaneallinterno del quadrato, 5 di questi hanrio una palla, agll altri viene data una casacca da tenere In mano. 13

glocateri imanenti si sistenano allesterno del quadrate.
Regole
. chiha la casacea in mano ha il compite di rubare il pallone ai giocator! in conduzione, se ¢i Hesce, s effertua un camblodi ruole
{e conseguente scamblo di casacea)

Se un giocatore ¢con palfa lo desidera o ritene opporiuno, pud trasmettere il pallons ad uno Qe tompagr posizionati zll'estern
del campo andandoad invertire le posizioni ¢1 ruoli di gioco {chi ha trasmesso palla, esce dal campo. chi 'ha ricevusa, deve en-
trare nel quadrato)

Possibile ambientazione

! giacatore con |a paifa la bistecca) & Il ranger,
chi ha 1z casacea @ il leone, chi aspera faori ]
I'ziutante del ranger. |l feone vuole cercare di
prendere la merenda del ranger.

-

Variante peri Piccoli Amici

. Prima di niziave Iattivitd, i giocatori hanno
un minuto di tempo per prandere confidenza
con gli spazf di gioco,
I} gloco comincia can un solo giocatore con la
£a5ACCa in Mang.
Chi ha la casacca in mano, per rubare it
paltone al compagne basta che glielo totchi,
senza entrame in possesso.

,
.

-
-

Comportamenti privilegiati

Capire quando si é-u.rfa sotto pressione tale da rendere necessaris il coinvolgimento di un compagne all'esterns del campo
attraverso I trasrmissione del palione {effettuata quando il compagno & pronto a riceverla @ non distratto o impegnato in
un'altra situazione.
Difendere il pallone dallintervento deflawersario (frapponendosi tra i

: . queste e la palla 2 tenendo il pallone lonta
d;l[awersario} in attesa i una soluzione di gloco data dal compagno esterno. > S
Rimanere sempre attivi anche all'estezno dal campo spastandosi, se necesario, da un lato all'aitro del guadrato.

@ )

= . i 2. iy Presupposti
N W EL TS revpresentad
1, Unilizoo di uno stile di eonduzione a prevalenza non direttive . Favorire [a comunicazione tra part
2. Favorire comprensione deghi spaxi di gioco . Stimolare conosceza dellosport
3. Insegnare '

: gna 2 gestire l'ermors proprio e del compagno Insegnare ad assumersi ke proprie responsabilith

4. Attivitd che permette elevato tempo d impegno motorio . Ambiente permette a tietti il successo
5

Gioco come maestro pertrovare soluzioni efficadt . Inseriravariant M s‘ﬁ'ﬁ\'\\t\!

»

» 0Ll
- .\,.‘ﬂ.- &\"\\.\‘:“: A'{;Wu
_(_7,..;:“‘\@.\3 \Q‘\

AL R

ROTA
g

ﬁ SETTORE GIOVRNILE E SCOLASTICO q\i?t
CENTR! FEDERALI TERRITORIALI

"




guttore Gisvanile » Bcalasticn - Programma d1 sviluppo territoriale

Descrizione _ .
Tutyi & 10 | giocatori si posionano all'interno di un quadrats di gloco. 5 di lore hartno un pallone,

divaricate (distribuiti In moda uniforme nello spazio delimitatal.

glt altri 5 son fermi, can le gambe

Regofe ; )
. g?giocamri canil pallone hanno il compito di condurio allinterno del campo  sfidare un compagna {sceltoa loro glscreziane) in
unt duello per] possesso della patls, Qgni sfida comincia con una trasrrissione palla effettuata sotto le gambe di urio del com-
pagni fermi alfinternc del quadrato, Quando il palfone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pub ruoversi &
carcare di contenderne if possesso al glocatore che {o hia sfidato, Chi rlesce ad Impossessarsi del paltone e mantenerne il possesso
pet 2 secondi, continua il gioce in conduzione palla, Faltra of ferma ed attende che qualeuno lo sfidi prendendo una posizione
stavica e allargande le gambe.

Se la patia esca dal campo d! gioe la sifda st intsrrompe, Fultimo ad averta toccata si ferma altinterno del campa con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibile ambientazione .
Il giocatore con la palla & il mago che risvegiia la
statua (giacatore ferma con le gambe divaricate).

Variante peri Piccoli Amici

. tadelimitazione del camposerve soloa dare
un riferimento. al giocatorl ma non viene
presa in considerazione nel momenta del
duallo: [a palla, caleiata sotto le gambe deal
compagne. pud uscire daf quadrato senza
CONSEEUEnZE.
Pervincere il duello basta entrare in passesso
della palla, senza tenerela per 3 secondl.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente il proprio corpo tra Favversario e la palia conquistandene rapidaments il passesst

Dosare il passaggio sotto le gambe del compagno in modo tala che Ja palia non esca dal campe,

Trovare le strategie adatte per mantanare il posssesso del pallone in seguito alla congquista dello stesso (muoversi nella spazio
libere; tenere [a palla lontana dall'avversario e lawversario lontano dallz palla.

¥ ﬁ;‘ Presupposti
> C)I: S 2(,.\ rappresentati

Condurme seduta “fuor carmpe’, gioce Aluisce da solo . Individuare madalitd perfar risolvere situazioni disciplinari

Attivira g predisposte prima inizio seduta . Sensibilizzare alla pratica extra ealdio

Rinforzare giocatori in caso di necessity . Favorire gioco orientaro al rischio

Non c@ eliminazione ma cambio di ruolo . Equilibrare interventi era tutti i giocatori & 'ﬁ‘\\’é‘;
Giotatoime maestro, parmette trovare soluziant . Inserire varianti .
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