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(da redigere su carta intestata della Societa orgariizzatr_i,ce)‘
REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI '

3 3y

ART.1 ORGANIZZAZIONE o '1 in
LA SoCIETA ASD MONCALIER! CALCIO 1953

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE  REGIONALE[_| PROVINGIALE LocaLe[ |

DENOMINATO:_ MUNCA CUP

IN COLLABORAZIONE CON

CHE St DISPUTERA NEI GIORN| 07 09 2025

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: TESTONA VIA CONFALONIERIO

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI Di ETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERATI F.1.G.C. CON LAPROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE N CORSO. NATI DAL 01/01/2016 AL 31/12/2017

E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NAT! NEL 2018 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO
D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTIT! FRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEJ CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MOBIFICHE A TALI ELENCHL.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDIGAT! FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONt SARANNG EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI cut AL C.U. N°1 DEL S.G.S.
ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOGARE ALMENO UN TEMPO DEIl PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPC DOVRANNG ESSERE EFFETTUATE GBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUQVI ENTRATI NON POTRANNG PIU ESSERE SOSTITUIT! FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEE—PERZQJEMPQ-W&—gPOFRANN{-lFQS&FRF-FFFFTTI HHE-SOSTITFUZION--CON-l-

SISTEMA-DE-CAMBI-LRER--TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° DI MATRICOLA)

SOCIETA MATRIGOLA SOCIETA f MATRICOLA
AUTOVIP SAN MAURO 73701
LASCARIS 949234 '
CAMBIANQ 69236
CHISOLA 710720
i

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMP| SUPFLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)

L. TORNEQ $1 SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® __ 1 GIRONI DAN° 4  SQUADRE CIASCUNO CHE S| INCONTRERANNO TRA LORO GON

r—— AR Y e

GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTIC (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO £ ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO
VERRA' FORMATO UN GIRONE UNICO DA 4 SQUADRE CON GARE D) SOLA ANDATA SENZA CLASSIFICA




ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SYOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)-
I:_I LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO

LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI 10 MINUT] CIASCUNO
LE PARTITE 51 GIOCANO 5 VS 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

D LE PARTITE S| GIOCANO 4 vS 4 SUCAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 10 mMINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONGC CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANC ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASQ | RAPPORT! GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NE!' TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVC

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEOQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
L CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L’AUTOMATISMO DELLE SANZION! PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART. 15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO 0 . COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NE! TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI CGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIGCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONQ LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTC COMPATIBILI, E QUELLE RIPCRTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA

—1n legalﬁpresemante w Societd
WA My,

A

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG.  Clemente Massimiliano

TEL, 3402317638
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Munca Cup

Moncalieri, Via Confalonieri 9

Primi Calci 2018
Domenica 7 settembre

2Tempida 10 min
Squadra Lascaris Autovip San Mauro Cambiano Chisola

»

2

Orario Squadra Vs Squadra
15,00 Lascaris ') Chisola
15,30 Cambiano ‘ Vs Autovip S.Mauro
16,00 Lascaris j VS Cambiano
16,30 Chisola VS Autovip S.Mauro
17,30 Lascaris Vs Autovip S.Mauro
17,30 Chisola Vs Cambiano

ASD Moncakier Calcic 1953 ~ Matricola FIGC 953742 - via Confalonieri 9= 10024 Moncalierf (FO) C,F. 94073080010

Tel. 011.6473069 — email. segreteria Smencalercakiot
Wy, moncaliericalcio, it



DELES il
Via Tiziano Veocllio, 8
10126 Torino

QU URZIONI DI GIOCOPER-US/US

1) Titolo:“Situazione di gioco 2 contro 2 - US/U9”

Dimensioni del campo (figura 1):

Larghezza: Tutta I'ampiezza det campo utilizzato
perla partita.

v/ lunghezza: 11 metri (data dalla somma dell
profonditd dell’area dirigore gial delimitata perlq
partita al quale viene aggiunto uno spazio
profondo altri 5,5 metri).

v/ Lalinea di fondo-campo delimitata per fa partita
5 contro 5 corisponde alla linea di fondo-campo
della Situazione di Gioco 2 contro 2 = USASS.

+ Porta di dimensioni regolameniari
(consighato 3x2 metri).

Durate: almeno 5 minuti.

Figura 1

DESCRIZIONE

All'interno dell’area delimitata si svolge una Situazione di gioco 2 contro 2 nella quale una squadra ha il compito di
finalizzare verso una porta di dimensioni regolamentari mentre I"attra ha |'cbiettivo condurre pafla oltre la linea opposta
rispetto a quella di fonda-campo (definita linea di meta}. La squadra che raggiunge il proprio obiettivo (fare gol nella porta
regolamentare o condurre paka oftre [a linea di meta), ribalfa il fronte di gioco e mantiene il possesso della palla nell’azione
che permette di riprendere I"attivité.

Non & prevista la registrazione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e rueli. La squadra a difesa della porfa regolamentare identifica un portiere ed un giocaiore di movimenio.
| giocatori della squadra a difesa della linea di meta si considerano entrambi come giocatori di movimento, In sequito al
cambio di fronte di gioco if ruclo del portiere pud essere svalto da uno quaisiasi dei giocator di ogni squadra (il giocatore
scelto per stare in porta deve ricoprire questo ruolo fino al successivo capovoigimento di fronte),

Conduzione palla oltre la linea di meta. Affinché [azione di canduzione palla nella zona di meta sia considerata valida
il giocatore che la conduce olfre la linea di meta deve toccarla prima e dopo la lineo stessa senza che ¢i sia un intervento
(tocco del pallone) da parte di un awersario. | giocatori a difesa della linea di meta possono provare a confrastare |'gziong
di conduzione palia awersaria anche oltre la lineq stessa.

&

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO




kA
ITALIA

Retropassaggio al portiere. Il portiere pud prendere con le mani un eventuale refropassaggio da parte di-un proprio
compagno di squadra ed in questa circostanza pud inolire ricevere g pressione da parte dell’‘awersario.

Falli e scorretiezze. All'interno dell'area di rigore (11x5,5 mefri} ogni fallo da parte di un giocatore della squadra a difesa
della porfa viene punito con un calcio di rigore, ¢l di fuori delia stessa attraverso un calcio di punizione. La distanza della
barriera dal punto di battuta del calcio di punizione, cosi come del dischetto del calcio di rigore dalla linea di porty, &
sempre di 5 metri,

Fuorigioco. Durante ogni fase del gioco non & prevista l regola del fuorigioco.

Ripresa del gioco in seguito all’uscita dela palla dal campo. Quando la palia esce dal campo vige il regolamentodel
giaco del calcio tranne che nei due casi specifici presentafi di seguito:

* Quando la pala esce atiraversando 'area di metq. I ripresa del gioco spetta sempre allg squadra che ricerca il gol.

Uinizio dell’azione successiva awiene con un possesso di palla da parte di un giocatore che parte nei pressi della
linea stessa.

* Quando la palla esce dalla linea di fondo-campo e Ia ripresa del gioco spetta glla squadra che difende la porfa, questa
avviene aftraverso un possesso dg parte del portiere il quale awia I'azione con palla in mano nei pressi della lineq di
porta (decidendo se trasmettere it pallone ad un compagno o metterlo a ferra e giocare un possesso dello stesso
awiato con i piedi).

Si ribadisce che le rimesse laterali ed i calci d’angolo vengono effettuati come da regoiamento del gioco del calcio perla
categoria in oggetio.

Per quanto non specificato all'intemno delia presente descrizione fa fede il regolamento del gioco del calcio per la categoria
in oggetio,

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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2) Titolo:“Situazione di gioco -3 contro 3 « US/U9~

Dimensioni del campo (figura 2):

v/ larghezza: Tutta I'ampiezza del campo utilizzato
per la partita.

v/ Lunghezza 16,5 metri (o 11 metri dali‘oreq df
rigore gid delimitata per la partita vengono
definite 2 porte di dimensioni ridotte, larghe 1,5
metri, la linea immaginaria che le unisce
identifica il margine apposto a quello della lineg
di fondo-campo.

V' La linea di fondo-campe delimitata per Io partitg
3 contro 5 coirisponde alla lineg di fondo-campo
dello Situazione di Gioco 3 contro 3 » U/9

~ Porta di dimensioni regolamentari
(consigliato 3x2 metri).

Figura 2

Durata: almeno 5 minufi,

DESCRIZIONE

Lattivitd si svolge all'intena ¢i uno spazio che comprende I"area di rigore delimitato per fa partit alla quale viene aggiunta
un‘ulteriore area di profonditd 11 metri. Si gioca una sifuazione 3 contro 3 nellg quale una squadra ha il compito di
finalizzare verso una porta di dimensioni regolamentari mentre I'alfra ha come obiettivo ticercare la realizzazione di un
passaggio all'inferno delle 2 porte con dimensioni ridotte (farghe 1,5 metri). La squadra che raggiunge il proprio obietfivo
{tare gol nella porta regolamentare o fare gol nelle porte ridotte), ribalta il fronte di gioco e mantiene il possesso della
pafta nell‘azione che permette di riprendere I'attivita.

Non & prevista la registrazione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli. La squadra a difesa dellg porta regolamentare identifica inizialmente un portiere e 2 giocatori di
movimerto. | giocatori della squadra @ difesa delle 2 porie con dimensioni ridotte si considerano tuiti come giocator di
maovimento. In seguito al cambio di fronte di gioco il ruolo del porfiere pud essere svolto da uno qualsiasi dei giocatori che
si trovano a difendere la porfa (il giocatore scelto per stare in porta deve tuttavia ricoprire questo ruclo fino al successivo
capovolgimento di frante).

Passaggio allinterno della porta di dimensioni ridotte. il passaggio all'interno delle porte ridotte si considera valido
atfraverso un firo rasoterra. il paflone deve entrare allintemo dei 2 delimitaiori che definiscono i pali della porta, se passa
sopra a questi oppure li toceg, il punto non si considera valido,

Retropassaggio al portiere. Il portiere pud prendere con le mani un eventuale refropassaggio da parte di un proprio
compagno di squadra ed in questa circostanza pud inofire ricevere I pressione da parte dell’avversario.

A
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Falli e scorretiezze. All'interno dell'area di rigore (11x5,5 metri) ogni fallo da parte di un giocatore della squadra a difesa
detia portd viene punifo con un calcio di rigore, al di fuori della stessa aftraverso un calcio di punizione. La distanza delia
barriera dal punto di battuta det calcio di punizione & sempre di 5 metr.

Fuerigioco. Durante ogni fase del gioco non & prevista la regola del fuorigioco.

Ripresa del gioco in seguito all’uscita della palla dal campe. Quando fa palla esce dal campo vige il regolamentodel
gioco del calcio tianne che nei due cosi specifici presentafi di seguifo:

* Quando la palia esce gtiraversando la linea immaginaria che unisce le 2 porte ridotte e le linee taterqli, ta ripresa del
gioco spetfta sempre alfa squadra che ricerca il gol. Linizio dell’azione successivg awviene con un possesso di palla da
parte di un giocatore che parte nei pressi della linea che idealmente unisce le 2 porte ridotte.

* Quando la palla esce dalla linea di fondo-campo e la ripresa del gioco spetta alla sauddra che difende la porta, questa
avviene attraverso un calcio di rinvio nel quale i giocatori awersari devono obbligatoriamente restare fuori dall‘areg di
rigore fino @ quando il pallone non viene calcigto dal giocatore che awia I'azione di gioco.

Si ribadisce che le rimesse laterali ed i calci d’angolo vengono effettuati come da regolamento del gioco del calcio perla
cotegoria in oggetto.

Per quanto non specificato allinterno deila presente descrizione fa fede il regolamento del gioco del caicio per la categoria
in oggetto.

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO



