F.ILG.C.-L.N.D.-S8.G.S.
DELEGAZIONF PROVINCIALE DI TORINO
Via Tiziano Vecellio, 8
10126 Torino

SUMMER KUP

Regolamento del Torneo categoria Primi calci U9 - anno 2016

Art.1: ORGANIZZAZIONE.

La societd LASCARIS ASD, matricola 949234, indice ed organizza un fomeo a carattere PROVINCIALE
denominato “ SUMMER KUP”

in collaborazione con F.1.G.C. — 8.G.G. delegazione di Torino, che si disputera

in data 22/06/2025presso I'impianto sportivo SOFFIETT! Via Claviere 16 PIANEZZA

ART.2: CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA”.

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al _CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI
CALCI REGOLARMENTE TESSERATI F.LG.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN
CORSO NATI DA 01.01.2016 AL 31.12.2017

E’ POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR! NATI NEL 2018 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO

ART. 3: PRESTITI
Non sono consentiti prestiti.

ART. 4: ELENCHI GIOCATORI

Le societa partecipanti dovranno presentare alf'organizzazione del tomeo prima del suo inizio, I'elenco dei
giocatori che intendono ufilizzare fino ad un massime di 10, dopo f'avvenuta consegna & proibito apportare
modifiche a tali elenchi. Nella distinta da presentare allarbitro possono essere indicati fino ad un massimo di
10 giocatori.

ART. 5: SOSTITUZIONI

Le sostituzioni saranno effettuate nel pieno rispetto delle norme di cui al C.U. rr. 1 del S.G.S. - ROMA :

tutti i giocatori in distinta dovranno giocare almeno un tempo dei primi due, pertanto al termine del primo
tempo dovranno essere effettuate obbligatoriamente tutte le sostituzioni ed i nuavi entrati non potranno pit
essere sostituiti fino al termine del secondo tempo tranne che per validi motivi di salute.

TUTTI 1 EAMBIN! DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART. 6: SOC'”T*’ PARTECIPANTI : LASCARIS ASD Matr.949234 — CBS Matr.710805 — SISPORT
Matr.943168 — ft mm Juvenles Tw —~SETTIMO Matr.710805 — SAN MAURIZIO Matr. 937760
VANCHIGLIA Matr.81843 - VILLARBASSE Matr.918843
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ART. 7. FORMULA DEL TORNEO

(Non essendo consentiti i tiri di rigore ed | tempi supplementari non & Possibile prevedere formule di torneo
con partite ad eliminazione diraita come ottavi di finale, quartj di finale, semifinali e finali)

IL TORNEO Si SVOLGERA’ CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE:
SARANNO FORMAT| NR. 2 GIRONI DA NR. 4 SQUADRE CIASCUNO
CHE 8i INCONTRERRANNG TRA LORO CON GARE D] SOLE ANDATA

GIOCO LUDICO DIDATTICO (OBBLIGATORIO)
IL GUADO

IL GIOCO AVRA' LA DURATA Di 6 MINUTI

ART. 8: CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART. 9: TEMPI DI GARA
Le gare si svolgeranno in 2 (due) tempi della durata di 10 (dieci) minuti clascuno.

Le gare si articolano in una partita § contro 5 su campi dimensioni ridotte con perte ridotte,
e utilizzo di palioni numero 4.

ART. 10: CALCIDI RIGORE
NON SONO CONSENTIT|

ART. 11: TEMPI SUPPLEMENTAR!
NON SONO CONSENTIT!

competenza nei termini previsti per la necessaria visione del giudice sportivo.

ART. 13: DISCIPLINA DEL TORNEQ
La disciplina del torneo viere affidata al giudice sportivo titolare o supplente del comitato di competenza.

ART. 14: AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
il codice di Giustizia Sportiva non prevede Fautomatismo delle sanzioni Pper questa categoria, che pertanto
dovranno soggiacere ai provvedimenti del Giudice Sportive,
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ART. 15: RECLAMI

Eventuali reclami dovranno essere presentati entro 30 minuti dalia fine della gara accompagnati dallz tassa
di eurc 30 {trenta} copia del reclamo dovra essere consegnata alla controparte sempre nei termini dei
frenta minuti,

ART. 16: ASSICURAZIONE
E’ responsabilita di ogni Societa partecipante assicurare ai propri giocatori |a copertura assicurativa.
L'organizzazione del torneo & responsabile della regolarita della copertura assicurativa.

ART. 17: NORME GENERALI
Per quanto non previsto dal presente regolamento, valgono le disposizioni dei regolamenti federali in quanio
compatibili e quelle riportate sul Comunicato Ufficiale n°1 del Settore Giovanile e Scolastico

Responsabile Organizzazione:
Sig. Christian BELLANOVA tel. 3923014235
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DOMENICA 22 GIUGNO 2025
GIRONE A CBS - SISPORT -7 FI T V!LLARBASSE
GIRONE B SETTIMO - SAN MAURIZIO - LASCARIS - VANCHIGLIA

CATEGORIA U9 - 2016

Orario PARTITA: 2 TEMOI DA 10 MINUTI - Su5 Risultato
14.30 CBS Vs ; /“_3' 7R
14.30 SETTIMO Vs LASCARIS
15.00 SISPORT | g VILLAREASSE |
1500 | SANMAURIZIO VS VANCHIGLIA [
15.30 P B Vs VILLARBASSE |
15.30 LASCARIS Vs VANCHIGUA 1
1600 8s Vs SisPORT |
16,00 SETTIMO vs SAN MAURIZIO |
1630 | ViLLAREASSE Vs ces |
16.30 VANCHIGLIA Vs SETTIMO |
17.00 OST s SISPORT |
7.00 LASCARIS vs saNmauRizZo ||
1730 = Vs | saNmAuREZIO |
ti3p VILLARBASSE Vs SETTIMO '
1800 cBs Vs VANCHIGLIA f
18.00 LASCARIS 1 v8 SISPORT ‘

CENTRO SPORTIVO : SOFFIETTI VIA CLAVIERE 16 - PIANEZZA

D.-SGs
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Settore Biovanile e Scolustice - Progromma di syiluppo territerigie

SCOPRIRE IL MOVIMENTO
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Descrizipne
11¢ giocatori si posizionane ail'esterno def quadrato di gioco. Ail'interno dello spazio vengono delimitate delle staziani con ostacoli e
artrezzi di tipo diverso: coni, cerchi, ostacoli tipo over, carde per salto, delfmitatori, scalette, pajet.

Regole

Il gioco si svolge in 3 momend distinti:

+ Liberasperimentazione: i 10 giocatori si mugvono allinterno del @mpe interagendo literamenta (usando quindila propria fan-
tagia) cont le varie swazioni di gioco delimitats. Esempi di 2icune delle azioni che &possibile ingaprendere: saltare |a cordz, valica
re gli over, eseguire dei balzi all'internc dei cerchi, strisdiare sotmo agli ostacoli. Durata prevista, 5 minut circa,
Forma organizzata: i 10 bambini si posizionano inizialmente allesterro de| @mMpo, 5 di essi entrane sontemporanemente allin-
terno del quadraro con 'obiettivo di interagire con 2 stazioni definite dallailenatore (rispettando anchele rmodalit di interazio-
nefornite dal tscnico) e usdre daf campo andando a far pardre il turng di gioco di un COMapagno rimasto in attssa {|'attesa pugd
awvenire in una posizione predefinita: equilibrio, quadrupedia; gambe divaricate, ecc). Durara prevista, 5 minuti circa,
Sfida: i giocarori vengono divisi in 2 squadre e si posizionzne all'esterno del campo di gioca. Al segnale di partenza il primo dei
glocatori di ogni squadra entra in campo, interagisce (con le modalitd indicate dal tenico) con due sole stazion! ed esce dzl ter
reno di gioco andandoacercareun compagno, dopo averlo toccato, questa entra in cam po esvolge a suz volta I'attvits prevista.
Vince Ia squadra che per prima riesce a far concludere il Percorsd a twiu e 5 suof giccatori- Durata prevista, S minut circa.
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Possibile ambientazione

Il campo di giceo rappresenta un lago da superare mentre
le varie stazioni sona il guado che permette di arrivare suila
sponda opposta.

Variante peri Piccoli Amici

« Nella forma organizzata i giocareri SYOEON0 un numero
di stezioni a loro piacere prima di effettuare il c2mbio
di ruolo e i 5 che atrendono if lars tumo lo fanng anche
all'interno del campo.
Nella sfida si gioca con squadre composte da coppie.

Comportamenti privilegiati

Manifestare fantasia esecutiva nell'intarazione con le varie stazionj di gioco, inventare nuovi modi di relazionarsi con i vari
ostaceli predispost in campo.

Svolgere con corinuiti le varie azioni previste senza cali di intensit nello svolgimento dell'attivits,

Riuscire ad abbinare in modo fluido le varie gestualitd motorie dimostrando efficaria esecutiva,
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1. Momenmliberz sperimentazione 6. Valorizzare aspetti etici e morali
2. Spazidigioco “medular?® 7. Proporre attivitd da provare a casa
3. Gestirevalore della competizione 8. Valorizzareil miglioramento individuale
4. Spiegazioni brevi ed efficad 9. Evitare paragoni tra giocatori
5. Daesercizic agioco 10. Sviluppe aspetti motorifcoordinativi
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